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SBC Recluck 
STA Ccillbk 
LDA Consol - 
CMP #G ; S t a r t  gedlrucckt ? 
BNE S t n r t  ; Nein, z u m  Pro*> 
RTS I Ja. Exit. . . 



H a c r o - A s s e m b l e r  ATARI XE. V e r s i o n  4.3. 

F ü r  a l l e  ATARI 8 - B i t t e r  m i t  m i n d e s t e n s  128 K-Byte RAR 

Hinweise:  

Dieser Piacro-Assembler b e n ö t i g t  m i n d e s t e n s  128 K-Byte RAPi (64  KB R e c h n e r s p e i -  
c h e r  sowie e i n e  RAPlDISK)! E r  wurde von m i r  e n t w i c k e l t ,  um auch  g r ö ß e r e  Q u e l l -  
t e x t e  z u  v e r a r b e i t e n .  Andere  Assemble r  können z.B. " k o n f i g u r i e r t "  werden 
(ATRAS) um mehr O u e l l t e x t  i c a .  2 0  KB) b e a r b e i t e n  z u  können,  haben dann a b e r  
k e i n e n  S p e i c h e r  mehr f ü r  den O b j e c t c o d e  ! 

Der O u e l l t e x t  kann maximal 4 8  U-Byte " v e r b r a t e n " ,  und zum A u s p r o b i e r e n  d e s  
O b j e c t c o d e s  b l e i b t  i m m e r  noch  genügend P l a t z  (Der B e r e i c h  von $3000 b i s  $BBFF 
kann f ü r  O b j e k t c o d e  und Daten  g e n u t z t  werden). Der E d i t o r  w a n d e l t  b e r e i t s  b e i  
d e r  E i n g a b e  den  O u e l l t e x t  i n  e i n  sog.  Tokenfo rma t  um. B e f e h l e  u i e  z.B "ORG" 
o d e r  "LDA" b rauchen  n i c h t  mehr beim Assembl i e r en  i n  e i n e r  T a b e l l e  g e s u c h t  
werden,  s o n d e r n  u e r d e n  s o f o r t  a n  i h r e r  Codenummer e r k a n n t !  

Zu r  G e s c h w i n d i g k e i t  d e s  Assemblers :  I c h  h a b e  a l l e s  Plachbare v e r s u c h t ,  um den  
Assembler  so  s c h n e l l  w i e  mög l i ch  z u  machen ( l o g i s c h ) !  Aus Gründen,  w e l c h e  i c h  
noch e r l ä u t e r n  werde,  ist d e r  Assembler  n i c h t  s o  s c h n e l l  wie er e i g e n t l i c h  s e i n  
könn te .  Der Assembler  b e n ö t i g t  zum ü b e r s e t z e n  e i n e s  4 8  KB-Bue l l t en t e s  
( a u s p r o b i e r t )  ca.  53 Sekunden ( ü b e r  7 0 0  Symbole, mehr a l s  1 0  KByte O b j e c t c a d e ) !  
B e i  k ü r z e r e n  Programmen s i n k t  s o g a r  d i e  r e l a t i v e  A s s e m b l i e r u n g s z e i t  (Wenn 4 8  KB 
i n  48 Sekunden A s s e m b l i e r t  werden,  d a u e r t  es b e i  1 6  K B  n i c h t  u n b e d i n g t  auch  16 
Sekunden).  Der Assembl i e rungsvorgang  w i r d  i m m e r  i n  zwei Durchgängen " e r l e d i g t "  
(2-Fass-Assemb ler 1. 

Der  S p e i c h e r  e i n e r  6 4  KB RAPiDisk w i r d  i n  v i e r  B e r e i c h e  van jeweils 16 KB 
a u f g e t e i l t .  Diese 1 6  KByte-Bere iche  werden d u r c h  B a n k s w i t c h i n g  i n  den  S p e i c h e r  
von $4000 b i s  $7FFF e i n g e b l e n d e t .  Da jeweils n u r  e i n e  16 K-Bank e i n g e b l e n d e t  
werden kann ( e n t w e d e r  d e r  E d i t o r / A s s e m b l e r  o d e r  e i n e r  von d r e i  16 
K B y t e - Q u e l l t e x t e n )  ist es n i c h t  mög l i ch ,  z.B. vom Assembler  m i t  e i nem "LDA 
(Tex tP t ) ,Ym a u f  den  T e x t  z u z u g r e i f e n  (wie es e i g e n t l i c h  g e p l a n t  war). Das Lesen  
a u s  dem (und S c h r e i b e n  zum) Q u e l l t e x t  muß d a h e r  d u r c h  e i n  Unterprogramm e r l e d i g t  
werden,  was r e l a t i v  v i e l  Z e i t  k o s t e t .  

D e r  Racro-Assembler  müßte  e i g e n t l i c h  m i t  j e d e r  S p e i c h e r e r w e i t e r u n g  zusammen- 
a r b e i t e n  (130 XE, AtariRagai in-RARDisk ). E s  g i b t  a u c h  noch  d i e  CompyShop- 
RAflDisk, a u f  w e l c h e r  d e r  Assembler  n i c h t  g e t e s t e t  u u r d e  ( I c h  kenne  z. Zt. 
k e i n e n ,  d e r  d i e s e  b e s i t z t ) .  

Achtung: Das DUP-SYS-iienü muß b e i  e i n e r  6 4  KB-RAPiDisk (130 XE) i m  B e d a r f s f a l l  
von D i s k e t t e  n a c h g e l a d e n  werden. Der RAPiDisk-Zugriff m i t  DOS-Befehlen w i r d  
un te rbunden .  256  KB-User können d i e  RAPiDisk m i t b e n u t z e n  ! ! !  

Der Computer  l ä d t  beim ROOTen d i e  Datei "RAPiDISK.COPl" i n  den  S p e i c h e r .  I c h  h a b e  
d i e s e s  Programm so  g e ä n d e r t ,  d a ß  d i e  Fas t -Se r i a l -10 -Rou t ine  e i n e r  SPEEDY-Eruei- 
t e r u n g  e i n g e l a d e n  wi rd ,  we lche  ( n u r ! )  während d e s  BOOT-Vorganges a k t i v i e r t  ist! 
S o l l t e  d e r  Computer  beim Laden a b s t ü r z e n ,  müssen S i e  e i n  a l t e s  "RAADICK.COfl" van  
e i n e r  a n d e r e n  D i s k e t t e  Kopieren .  S i e  können auch ,  während RAflDISK.COPl g e l a d e n  
wi rd ,  d i e  SELECT-Taste g e d r ü c k t  h a l t e n .  Dies d ü r f t e  a b e r  n i c h t  n ö t i g  s e i n ,  d a  
e i n e  SFEEDY-Erweiterung e r k a n n t  wi rd .  

Rachen S i e  b i t t e  a u f  j eden  F a l l  von d i e s e r  D i s k e t t e  e i n e  S i c h e r h e i t s k o p i e  ! 



Eigene Programme können den Speicher von $3000 bis $BBFF nutzen, in der 
ZeroPage von M O  bis $FF ! 

Der Assembler belegt folgende Speicherbereiche (alle Angaben Hexadezimal) : 

0080 - 009F ......... für Zeiger und Zwischenspeicherung 
1FFO - 2BFF ......... für System-Unterprogramme, Adresstabellen usw. 
2C00 - 2FFF ......... als Arbeitsbereich (Puffer, Zwischenspeicher usw.) 
4000 - 4FFF (RAHDisk) Editor 
5000 - 5FFF CRAHDisk) Hacro-Assembler 
6000 - 6FFF (RAHDisk? Verwaltung der Henü-Leiste CFileSelect, Load, Save usw.1 
7000 - 7FFF (RAHDisk) Honitor 

CO00 - CBFF unter ROH weitere Unterprogramme, nachträglich Programmierte Extras 
CCOO - CFFF unter ROH Internationaler Zeichensatz (wahlweise benutzbar) 
D800 - FEFF unter ROH Symboltabelle / Resident-List (Resident-List bis dfff3 
F000 - F3FF unter ROH Puffer für das Inhaltsverzeichnis der File-Select-Box 
F400 - FFFO unter ROH ToolBox-Utilities, kann durch anwachsende Symboltabelle 

zerstört werden, wird dann nachgeladen ! 

Es sollte vermieden werden, Interruptroutienen in den Bereich von $4000 bis 
$7fff zu legen, da bei einem Programmabbruch (z.B. BRK oder BREAK/SHIFT) die 
Interrupts nicht ausgeschaltet werden, dort jedoch die RAH-Disk eingeschaltet 
wird weil dort u.A. der Honitor liegt. Dann ist ein Zugriff auf den "normalen" 
Speicher nicht möglich und der Interruptvektor zeigt auf alles Andere als auf 
das eigene Programm! 

Bei einigen ATARI XLts mit selbsgebauter 256 kB-Erweiterung kam es beim Test 
dieses Assemblers zu Fehlfunktionen und Programmabstürzen. Dies lag aber nicht 
an diesem Programm, sondern an Timing-Fehlern in den RAH-Bausteinen der 
Speichererweiterung! So kann es beim benutzen dieses Programmes passieren, da 
irgendwelche Störungen durch Timing-Probleme auftreten, die beim normalen 
Benutzen nicht auftreten oder nicht bemerkt werden (2.0. RAH-Disk Betrieb, 
Puffer bei Kopierprogrammen o.&.). Timing-Probleme kEinnen bei diesem Assembler 
auftreten, weil sehr häufig zwischen der Speichererweiterung und dem "normalen" 
Speicher hin- und hergeschaltet wird. Bei sttirungen ist daher erstmal (durch 
einen Elektroniker) das Timingverhalten der RAHts zu überprüfen, bei mir Cund 
einigen Freunden) läuft das Programm nämlich störungsfrei. 

Proqrammautor: 

Torsten Karwoth 
Hermann-von-Vechelde-Straae 19 

3300 Braunschweig 

Die Version 4.3 enthält keine mir bekannten Fehler mehr. Da ich den Assembler 
selber regelmäßig benutzte, sind mir (fast?) alle Fehlfunktionen aufgefallen. 
Die erste Version CVl.O? uurde irqendwann im Herbst 1989 angefangen (Oh mein 
Gott, was für Fehler...)! So nach und nach wurden dann die Fehler beseitigt und 
die Funktionen ergänzt CFul1-Screen-Editor, Henü-Leiste, Placro-Fähigkeit, 
Geschwindigkeitsoptiwievung und ... und ... und ... ! 



Der Editor d e s  Macr o-Assembl er s: 

Nach dem laden gelangen Sie in den Editor des fiacro-Assemblers. Um sich mit den 
Besonderheiten des Editors vertraut zu machen, geben Sie einfach folgendes 
Programm ein. Tippen Sie es so ein, wie es hier steht: 

? 

; Demo 
? 

org $3000 
I 

opt n,r, i 
? 

rtclock=$14 
? 

start lda vcount 
as 1 
tax 
clc 
sta usync 
adc rtclock 
sta colpf2 
txa 
sec 
sbc rtclock 
sta colbk 
lda consol 
cmp #6 Start gedrueckt ? 
bne start Nein, zum Programmanfang 
rts Ja, Exit. .. 
Wie Sie bemerken, werden alle eingegebenen Zeilen in ihr "richtiges Format" ge- 
bracht, Sie brauchen also nicht auf Großschrift zu achten. Dem Editor ist es 
egal, ob Sie "start lda Cad),yM eingeben oder "START: LDA CAd),YM ! Achtung: 
Uenn Sie ein Befehlswort als Symbol verwenden uollen, müssen Sie den Doppelpunkt 
mit angeben ("Lda:" oder "Clc:") ! Alle eingegebenen Zeilen werden auf Fehler 
überprüft. Sollte die eingegebene Zeile fehlerhaft sein, wird ein Piepton sowie 
der Fehler im Klartext ausgegeben (Adressierungsart, Symbol falsch usu.)! 

Uenn Sie das Programm vollständig eingegeben haben, Assemblieren Sie es mit 
CONTROL/Y. Während der Assemblierung erscheint im rechten Teil der Statuszeile 
"Assembling: Pass 1" bzw. "Pass 2". Allerdings hat es bei diesem kurzen 
Programm keinen Sinn, mit einer Uhr die Zeit messen zu uollen! Sie sehen die 
Angabe der Endadresse, Anzahl der Symbole sowie den freien Speicher in der 
Symboltabelle. "OPT NM im Listing gibt zusätzlich noch alle Symbole bzw. 
Racros aus. Drücken Sie eine Taste, um in den Editor zurückzukehren. Sollte 
ein Fehler aufgetreten sein, haben Sie vermutlich irgenduas falsch abgetippt. 
Um das Programm zu starten, gehen Sie mit CONTROL/P in den Ronitor. geben Sie 
"G START" Coder "GSTART") ein und drücken Sie RETURN. Sie sehen eine sog. 
"Rainbou-Color-Demo", welche die Farben in jeder Rasterzeile ändert. Diese 
Routine "frißt" allerdings die komplette Rechenzeit des XL, da die Hardware 
Cbzw. die CPU) mit dem Befehl "STA Wsync" zwecks synchronisation mit der 
Rasterzeile gestoppt wird! Um solch einen Effekt im Interrupt zu programmieren 
(Rasterzeilen- oder Display-List-Interrupt), lesen Sie bitte Fachliteratur zur 
Programmierung des ATARI! Brechen Sie das Programm ab CRit der START-Taste oder 
mit RESET). Rit "X" springen Sie vom Ronitor zurück in den Editor. 



Hinweis: 

Die Adressierungsart "Accu" wird bei einigen 6502-Assemblern auch mit einem "Am 
gekennzeichnet, also z.B. "ASL AM. Bei diesem flacro-Assembler braucht kein "Au 
angegeben zu werden, es reicht "ASL". Wenn Sie "ASL A" statt "ASL" schreiben, 
wird das A n  als Symbol erkannt! Sollte es das Symbol "A:" geben, wird der 
ASL-Befehl als "ASL Absolut" in den Objektcode eingefügt! Der Editor kann von 
sich aus nicht wissen, ob das "An' ein Symbol ist oder für "Accu" steht {"ROL" 
statt "ROL A" usw. ? ! 

Bedienunq des Editors: 

Der Cursor wird mit den Cursortasten gesteuert (mit CONTROL). Wenn er an den 
oberen oder unteren Bildschirmrand stößt, wird der Ouelltext gescrollt. #it der 
Tastenkombination SHIFT-CursorUp/Down kann um jeweils 16 Zeilen gescrollt 
werden. Der Ouelltext kann wie in einem Full-Screen-Editor editiert werden. 

Sollte eine Zeile versehentlich geändert uorden sein oder eine geänderte Zeile 
fehlerhaft sein, kann die ursprüngliche Zeile mit ESCape zurückgeholt werden. 

Einzelne Textieilen werden mit SHIFT/DELETE gelöscht. Piehrere Zeilen löschen 
Sie besser mit der Block-Kill Funktion. 

Um Programmzeilen in den Ouelltext einzufügen, drücken Sie SHIFTIINSERT. Sie 
befinden sich jetzt i Insert-#odus und an der Cursorposition wird eine 
Leerzeile ausgegeben. 

Hit "SHIFT/CONTROL/-" kommt man zum Textanfang und mit "SHIFT/CONTROL/=" zum 
Textende. 

Es pibt folqende CONTROL-Befehle: 

Y 
P 
C 
I 
? 
CLEAR 
INSERT 
DELETE 
TAB 
ESC 
SHIFT/- 
SHIFT/= 

Assembler starten 
Sprung in den Aonitor 
Block-Start setzen 
Block-Ende setzen 
Zeige Blockstart (Sprung zum Blockanfang) 
Blockmarkierung löschen 
Füge Zeichen in Zeile ein 
löscht Zeichen in Zeile 
Tabulator setzten 
Aenü-Auswahl > siehe File "Aenu.Doc" 
Cursor zum Textanfang 
Cursor zum Textende 

Ouelltext-Ebenen: 

Der Quelltext wird in drei Bereiche von jeweils 16 K-Byte aufgeteilt. Diese 
Texte werden nacheinander Assembliert. Zwischen den 3 Quelltexten wird 
umgeschaltet mit: 

SHIFT/CONTROL/l ............... aktiviert Seite 1 
SHIFT/CONTROL/2 ............... aktiviert Seite 2 
SHIFTICONTROL/3 ............... aktiviert Seite 3 
In der Statuszeile wird die gerade aktuelle Seite angezeigt, der Speicherplatz 
in dieser Seite und eine eventuelle Fehlermeldung. 

Funktionen wie laden, speichern oder Block-Löschen werden über die Aenüzeile an- 
gewählt. 



D e r  Assemb 1 er : 

D e r  A s s e m b l e r  w i r d  vom E d i t o r  m i t  CONTROL/Y g e s t a r t e t  und k e h r t  n a c h  d e r  ü b e r -  
s e t z u n g  d e s  Q u e l l t e x t e s  w i e d e r  zum E d i t o r  z u r ü c k .  So l l t e  e i n  F e h l e r  a u f g e t r e t e n  
s e i n ,  so w i r d  d e r  F e h l e r  i m  Klar text  a n g e z e i g t .  Nach d e r  A s s e m b l i e r u n q  w e r d e n  
d i e  E n d a d r e s s e ,  d i e  A n z a h l  d e r  S y m b o l e  s o w i e  d e r  f r e i e  S p e i c h e r p l a t z  i n  d e r  
S y m b o l t a b e l l e  a n g e z e i g t .  

E s  k ö n n e n  maximal 7 n u m e r i s c h e  P a r a m e t e r  a n  H a c r o s  Ü b e r g e b e n  werden.  f l a c r o s  
k ö n n e n  n i c h t  v e r s c h a c h t e l t  werden.  

f l a c r o s  m ü s s e n  v o r  i h r e m  e r s t e n  A u f r u f  d e f i n i e r t  werden!  So11 e i n  A a c r o  b e n u t z t  
werden  (bzw. a u f g e r u f e n ) ,  S o  müssen  Sie  d a s  dem E d i t o r  " s a g e n " ,  i n d e m  Sie dem 
iiacro-Namen e i n e n  P u n k t  v o r a n s t e l l e n .  Wenn d a s  f l a c r o  a l s o  " T e s t "  h e i ß t ,  s o  
müssen  Sie  " . T e s t m  e i n g e b e n .  So l l t e  e i n  Symbol  v o r  dem f i a c r o - A u f r u f  s t e h e n  (z. 
B. "Loop-1: . T e s t w ) ,  s o  e r k e n n t  d e r  E d i t o r  d e n  flacro-Namen s e l b s t s t ä n d i g  (Sie 
b r a u c h e n  a l so  n u r  " loop-1 test" e i n z u g e b e n ) .  Wenn Sie  e i n  B e f e h l s w o r t  a l s  
flacro-Namen b e n u t z e n ,  müssen  Sie a l l e r d i n g s  i m m e r  d e n  P u n k t  m i t  a n g e b e n !  

D e f i n i e r e n  von  Piacros:  

Name : AAC ( A n z a h l  d e r  P a r a m e t e r )  
... A s s e m b l e r - Q u e l l t e x t  ... 

END ; E n d e  d e r  f l a c r o - d e f i n i t i o n  

B e i s p i e l e  f ü r  f l a c r o s :  

Poke:  AC 
LD A  
STA 
END 

DF'oke AAC 
LDA 
ST A 
LDA 
STA 
END 

S c h l e i f e  MAC 
LDY 

MacLoop@: DEY 
BNE 
END 

#?2 ; L a d e  Accu m i t  2. P a r a m e t e r  ( W e r t 3  
?1 ; S c h r e i b e  Accu zum 1. P a r a m e t e r  ( A d r e s s e )  
; Ende  d e r  f l a c r o - D e f i n i t i o n  

#<?2 ; L a d e  Accu m i t  Low-Byte vom 2. P a r a m e t e r  
?1 ; S c h r e i b e  Accu z u r  A d r e s s e  (1. P a r a m e t e r )  
#>?2 ; L a d e  Accu m i t  H igh-Byte  vom 2. P a r a m e t e r  
?1+1 ; . .. 

; o h n e  P a r a m e t e r  ( o d e r  MAC 0)  
#O 

PiacLoopC ; C ist d e r  K l a m m e r a f f e  f ü r  l o k a l e  Symbole !  

B e n u t z u n s  von flacros i m  Q u e l l t e x t :  

S ta r t :  . P o k e  C o l p f 2 ,  S b 8  . Dpoke 560, D l i s t  
. S c h l e i f e  ; P i a c r o a u f r u f  o h n e  P a r a m e t e r  

".Poke C o l p f 2 , b b S W  e n t s p r i c h t  also "LDA #Sb8  / STA Colpf2" .  Piit Piacroan-  
w e i s u n g e n  k ö n n e n  Sie z.B. S p e i c h e r  s p a r e n  ( I m  Q u e l l t e x t ) .  Auf d e r  
S y s t e m d i s k e t t e  b e f i n d e t  s i c h  e i n e  k l e i n e  Demo <IOLIB.SRC). S ie  z e i g t  d i e  
B e n u t z u n g  von  f i a c r o s  und s o l l  n u r  a l s  B e i s p i e l  d i e n e n .  A l l e r d i n g s  müssen  P iac ros  
n i c h t  i m m e r  " W i r t s c h a f t l i c h "  a r b e i t e n .  So z.0. wäre es s i n n v o l l e r ,  d a s  OPEN- 
und INPUT-Macro a l s  U n t e r r o u t i n e  z u  P r o g r a m m i e r e n ,  w e l c h e  ( n a c h  P a r a m e t e r ü b e r -  
g a b e 3  m i t  JSR a n g e s p r u n g e n  werden  k a n n !  J e d e s  B e n u t z e n  d e s  INPUT-Piacros f ü g t  
d e n  e n t s p r e c h e n d e n  ( l a n g e n ! >  C o d e  i n  d e n  O b j e k t c o d e  e i n  ! !  ! 



A l l e  Rechenfunk t ionen  werden i n  W o r t b r e i t e  C16 B i t )  vorgenommen. E i n  Ausdruck 
d a r f  a u s  maximal 7 Klammerebenen z u r  Klärung d e r  P r i o r i t ä t  b e s t e h e n .  F o l g e n d e  
O p e r a t i o n e n  s i n d  mög l i ch  < i n  R e i h e n f o l g e  i h r e r  P r i o r i t ä t ) :  

"H" ... Exclusiv-Oder-Uerknüpfung 
"8'' .. . l o g i s c h e  Und-Verknüpfung 
81 1 I 1  . . . . l o g i s c h e  Oder-Uerknüpfung 

8 l * l l  . . . t i u l t i p l i k a t i o n  
"/" ... D i v i s i o n  

U+Il ... A d d i t i o n  
11 - 81 ... S u b t r a k t i o n  

11\r8 und "<" d i e n e n  zum s e l e k t i e r e n  d e s  High- bzu. Low-Bytes e i n e s  Wertes und 
können HICHT b e i  geklammerten Ausdrücken b e n u t z t  werden. 

B e i s p i e l :  

"Test :  LDA #>Tabe l l e+>Off se t "  s t a t t  "Tes t :  LDA # I ( T a b e l l e + O f f s e t ? "  ! 

Kons tan ten  : 

93 ... ASCII-Code von "Au 
1 0  ... d e z i m a l e  K o n s t a n t e  
$f  . . . hexadez ima le  K o n s t a n t e  
X 1  . . . b i n ä r e  K o n s t a n t e  

N e a a t i v e  Kons tan ten :  

-1, - T e s t  ... 

Assemble r -Di rec t iven :  

- ORG AlC,Ap) 

F e s t l e g e n  d e r  A n f a n g s a d r e s s e  e i n e s  Programmes. 

A l  = l o g i s c h e  A d r e s s e  
Ap = p h y s i k a l i s c h e  A d r e s s e  

ORG $4000 a s s e m b l i e r t  d a s  Programm nach  A d r e s s e  $4000. D o r t  ist es a u c h  
l a u f f ä h i g .  

ORG %4000,$6000 a s s e m b l i e r t  d a s  Programm nach  $6000. L a u f f ä h i g  ist es a b e r  a b  
A d r e s s e  $4000 ! 

- EQU, EPZ o d e r  "=" 

Zuweisung e i n e r  Kons tan ten  o d e r  e i n e s  R e c h e n e r g e b n i s s e s  a n  e i n  Symbol. 

R t c l o c k  : EQU $14 
R tc lock :  EPZ $14 CEquate Page  Zero ,  g l e i c h  EQU Cvom ATflAS übernommen?)! 

r t c l o c k = $ 1 4  u i r d  z u  

R tc lock :  EQU $14 



- DFB, DFU 

Definieren von Konstanten/Tabellen im Objektcode. 

Bittab: DFB 1,2,4,0,16,32,64,128 ; Daten in Bytebreite (0-Bit) 
AdressTab: DFW $b000,%bc0OY%9430 ... ; Daten in Wortbreite (16-Bit) 

- ASC <STZ>Text<STZ> 

<STZ> = String-Trennreichen (" / \ X $1 
Da = Text im  ASCII-Code einfügen 

/ = Inverser ASCII-Code 
\ = ASCII-Code, aber (nur) beim letzten Zeichen Bit 7 gesetzt (Ende-kennungj 
X = Interner Bildschirmcode 
% = Interner inverser Bildschirmcode 

ASC XDies ist ein X-Zeichen !X 

Fügt den Text "Dies ist ein X-Zeichen ! "  im internen Bildschirmcode in den 
Objektcode ein. Das 2. String-Trennzeichen uird von hinten nach vorne gesucht, 
damit das Zeichen selber im Parameter vorkommen kann (der ATfiAS macht hier z.0. 
schwierigkeiten 1. 

- OPT (bi,F,R,I? 

Option beim übersetzen des Quelltextes. 

H = Hames 
F = Fast 
R = Resident 
I = Include 

Es wird nur das 1. Zeichen -erkannt. "OPT Nichts" uürde als "OFT Names" inter- 
pretiert werden. 

Option Names: 

Ausgabe einer Symboltabelle mit den Statuswerten CUnused/fiacro). 

Option Fast: 

Assemblieren bei ausgeschaltetem Bildschirm ! 

Option Resident: 

Dieser Assembler ermöglicht das Benutzen einer vordefinierten, einzuladenden 
Symboltabelle, der sogenannten Resident-List. Diese wird beim BOOTen des 
A5semblers mit eingeladen, wenn der Schalter "Resident-List" im Preferences-flenü 
isiehe "Die fienüleiste") auf "On" steht! Sollte also diese Option aktiviert 
sein, so wird ein Symbol, uelches bei seinem Aufruf noch nicht definiert uurde, 
in dieser 2. Symboltabell~ gesucht! Es ist zu beachten, daß der Speicherplatz 
für die Resident-List von der normalen Symboltabelle abgezogen wird! 

Option Include: 

Ein Symbol, welches in der Resident-List gefunden uurde, wird in die normale 
Symboltabelle eingetragen. Das ist notwendig, wenn man 2.B. alle benutzten 
Symbole auf dem Drucker ausgeben möchte (vom flonitor aus möglich>, da nur die 
normale Symboltabelle ausgegeben wird. Diese Option sollte immer mit angegeben 
werden. Diese Option darf nicht vor der RESIDENT-Option stehen. 

Sie können die Optionen durch ein Komma getrennt in einer OFT-Anweisung eingeben 
("OFT Fast,R,IU> ooder auch einzeln schreiben! 



- HLT 

Der Befehl HLT bewirkt einen Abbruch des Asseiblierungsvorganges an dieser 
Stelle in der jeweiligen Seite. Der Assembliervorgang wird in der nächsten 
Seite fortgesetzt (wenn möglich). Diese Anweisung ist sehr nützlich, wenn man 
"mal eben" schnell was ausprobieren will und nicht den ganzen Text löschen will 
(oder auch für andere Zwecke). 

Beispiel (Seite 1 ist angewählt): 

; Testprogramm 
ORG $600 
OPT N,R,I 

, 
Start: LDA Random 

STA Wsync 
STA Colpf2 
JFSP Start 
HLT ; Assemblierung in dieser Seite abbrechen ! 

. Hier steht der alte/restliche Quelltext ! 

Jetzt kann das Testprogramm ausprobiert werden. Wenn es nicht mehr benötigt 
wird, kann es mit der Funktion "Block löschen" gelöscht werden. Dann noch alle 
HLT-Befehle entfernen! 

Während der Assemblierung kann mit der BREAK-Taste der übersetzungsvorgang abge- 
brochen werden. 



Funktionen in der Menüleiste: 

Die Renüleiste wird vom Editor aus mit der Tastenkombination COHTROL/ESCape 
aktiviert. In der obersten Bildschirmzeile erscheint dann anstelle der 
Titelzeile des Assemblers die Henüleiste. Diese flenüleiste enthält 16 
nenüpunkte, aus denen mit den Cursortasten oder den Pfeiltasten "gr8Ber als" 
biw . "kleiner als" einer ausgewählt werden kann. Der gerade ausgewählte 
nenüpunkt uird invertiert dargestellt. Um die gewählte Funktion zu aktivieren, 
ist die <RETURN> - Taste zu drücken. 

Anmerkunq zur File-Auswahl in der Renüleiste: 

Sollte irgendeine Diskettenoperation angeuählt werden (i.B. "ASCII lesen" oder 
"Text laden":), so erscheint eine Datei-Auswahlbox. In dieser Box uird ein Teil 
des Inhaltsverzeichnises der gerade eingelegten Diskette, die Laufwerknummer 
sowie der freie Speicherplatz auf der Diskette angezeigt. 

Zum einladen muß ein File mit den Cursortasten ausgewählt werden und <RETURN> 
gedrückt werden. Der Filename erscheint jetzt in der unteren Zeile der Box. 
Zum laden drücken Sie nochmals <RETURN> oder wählen Sie ein anderes File. Die 
Dateiauswahl kann mit der ESCape-Taste abgebrochen werden. 

Zum abspeichern einer Datei wählen Sie den Namen aus dem Inhaltsverzeichnis wie 
beim laden izum überschreiben einer bereits existierenden Datei) oder geben Sie 
einen neuen Namen ein. Dann drücken Sie (nochmals1 (RETURN;. Sollte eine 
abzuspeichernde Datei bereits auf der Diskette vorhanden sein, so werden Sie 
gefragt, ob Sie die Datei überschreiben wollen. Drücken Sie auf "J" für "Ja" 
oder auf eine andere Taste, um den Vorgang abzubrechen. 

Die Laufwerksnummer ksnnen Sie mit "SHIFT" 8 Zahlentaste wählen, also z.B. 
"SHIFT/8" für die RAR-Disk. Es erscheinen nicht immer alle Filenamen in der 
Dateiauswahfbox. Uuelltexte im internen Format haben den Extender ".Asn", z.B. 
"D8:FASTLOAD.ASH", Uuelltexte im ASCII-Format haben den Exterider ".SRCn, z.B. 
"D1:IOLIE.SRC" ! In den jeueiligen Boxen erscheinen daher auch normalerweise 
nur Dateien mit der jeweils passenden Extension. Diese Endung iz.b. ".SRCn> 
wird auch in der Dateiauswahlbox angezeigt. Rit der TABulator-Taste kann aber 
zwischen der normalen Endung und dem kompletten Inhaltsverzeichnis geuechselt 
werden. 

Nun aber zu den Funktionen in der Renü-Zeile: 

Inhaltsverzeichnis 
Quelltext laden 
Quelltext speichern 
ASCII-Text laden 
ASCII-Text speichern 
Text drucken 
Suche nach ... 
Sprung zum Disk Operating System (DOS 2-52 
Assembler-Toolbox starten 
Preferences / Uoreinstellungen 
Block merken iMabfotografierenY 
Block einfügen ("ankleben") 
Elock ausschneiden ilsschen und zwischenspeichern) 
Block löschen i"wegradieren") 
Quelltext reparieren / retten iOld-Funktion) 
Uuelltext löschen 

1. Inhaltsverzeichnis: 

- ohne Worte - 



2. ßuelltext laden: 

Es erscheint die Datei-Ausuahlbox. Wählen Sie die gewünschte Datei oder brechen 
Sie die Funktion mit ESCape ab. Sollte die einzuladende Datei kein ßuellcode im 
internen Format sein, wird nichts geladen. Es erscheint auch keine 
Fehlermeldung, und ein evtl. im Speicher stehender Text bleibt erhalten! 

Achtung! Es erscheint auch keine Warnung, falls Sie diesen Renüpunkt versehent- 
lich anwählen und ein ie Speicher stehender Text noch nicht gesichert wurde! 

3. Quelltext speichern: 

Es erscheint eine Datei-Auswahlbox. Wählen Sie eine Datei oder geben Sie einen 
Hamen über die Tastatur ein. Drücken Sie <RETURH>, der Speichervorgang beginnt. 

4. ASCII-Text laden: 

Dateiauswahl wie bei Punkt 2 Cßuelltext laden). Der ASCII-Text wird an der 
Qursorposition in den evtl. vorhandenen ßuelltext eingefügt <entspricht dem 
INSERT-Rodus?. Das Laden wird nicht abgebrochen, falls der Speicher nicht 
ausreichen sollte. Dann geht der Rest des Files allerdings verloren [Es wird 
immer bis zum EOF CEnd Of File? gelesen?! Der Programmtext wird während des 
ladens in das Token-Format (siehe Editor? umgewandelt. Um das Einladen eines 
inkompatiblen Textes ("andere Assembler - andere Schreibweisen"> nicht zu unter- 
brechen, werden fehlerhafte Programmzeilen <welche nicht ohne änderungen (Feh- 
ler ?? in das Taken-Format überführt werden konnten) als Kommentarzeilen behan- 
delt. Beachten Sie bitte die Schreibweise für die High- und Lowbyte- Auswahl 
(Beim Racro-Assembler "<" für das Low-Byte und ">" für das ~ighByte>. Beim 
ATRAC z.B. wird das High-Byte mit einem ":H" Coder ":HIMS gekennzeichnet, also 
z. B. "TABELLE:HM. Der Macro-Assembler macht daraus aber "TABELLE ; H", da er 
den Doppelpunkt als Trennsymbol erkennt! 

5. ASCII-Text speichern: 

Dateiauswahl wie bei Punkt 3 (Quelltext speichern?. Hier gibt es allerdings 
zwei verschiedene #öglichkeiten: Wenn mit der Blockmarkierungsfunktion ein 
Textblock markiert wurde, so wird nur der so markierte Bereich abgespeichert. 
Sonst wird der Text ab der Cursorposition (Zeile, in der der Cursor steht> bis 
zum Ende der aktuellen Seite gespeichert. 

6 .  Text drucken: 

Textmarkierung siehe Punkt 5 CASCII-Text speichern?. Der Text wird auf dem 
Drucker oder ein anderes Gerät geschrieben (wählbar). Der wohl wichtigste 
Unterschied ist, das bei diesem flenüpunkt alle Leerzeichen mit ausgegeben werden 
während bei Punkt 5 der Text in "kurzen" ASCII-Format ausgegeben wird. Vor- 
eingestellt als Ausgabegerät ist der Drucker bzw. das im Preferences-Renü ein- 
gestellte Gerät. Dieses kann auch ein beliebiger Schnittstellentreiber sein 
(z. B. "R:&00,8H1" für eine RS-232-Schnittstelle) oder auch eine Zieldatei auf 
Diskette. Die Voreinstellunq kann natürlich auch geändert werden. 

Beispiel für das Ausgabeformat: 

Ausgabe auf Diskette nach Punkt 5 Cu-" = Leerzeichenl: 

Symbo1:LDA-CPointer?,Y ; mit Quelle laden - 
- INY ; nächster Uert 

Ausgabe nach Punkt 6 auf ein beliebiges Gerät Cformatierte Ausgabe?: 

Symbol: - LDA iPainter?,Y ; mit Quelle laden 
INY ; nächster Wert 



7. Suchen nach ... : 
Der Suchbegriff kann eingegeben bzw. geändert werden. Rit drücken von 'RETURW 
wird ab der Cursorposition gesucht. Bei erfolglosem Suchvorgang steht der 
Cursor am Textende, ansonsten wird die Zeile, in der eine Übereinstimmung 
stattfindet, invertiert dargestellt. Nun kann der Suchmodus mit ESCape 
verlassen oder mit RETURN fortgesetzt uerden. Sie können jetzt auch den 
Suchbegriff ändern und weitersuchen, ohne den Suchmadus verlassen und wieder 
aufrufen zu müssen. Zum schnellen löschen (zwecks Neueingabe) des Suchwortes 
können Sie CONTROL/DELETE eingeben! Während der Suche kann man mit der 
BREAK-Taste den Suchvorgang abbrechen. 

8. Sprunq zum Disk-Operatinp-System (DOS 2-53: 

Das DOS-Pienü uird in den Computer geladen und gestartet. Das DUP.SYS-Renü habe 
ich speziell für diesen Assembler geändert (Rücksprung iuffi Asseebler durch 
einfachen Tastendruck). Kopieren Sie das mitgelieferte DOS 2.5 nicht auf 
anderen Disketten (Kein Rücksprung zum flodul bzw. BASIC) ! 

9. Assembler-Toolbox starten: 

Bei diesem Assembler ist es möglich, eigene Programme oder Erweiterungen bequem 
vom Editor aus aufzurufen (z.E ein Packer G.&.> ! Ein Eeispiel- Sourcefile 
finden Sie im File "TOOLBOX.ASR" auf der Assembler-Diskette. Die-ses Programm 
muß so assemblieit werden, daO es ab Adresse 8f400 lauffähig ist. Am besten, 
Sie benutzen das Beispielprogramm und ergänzen das Pienü und die Tastaturabfrage. 
Das so erzeugte Programm muß mit dem Write-Befehl des Ronitors (nicht mit der 
Save-Funktion) unter dem Namen "TOOLBOX.UTL" abgespeichert uerden. Dieses File 
wird beim Booten des Assemblers mit in den Speicher geladen und steht dort 
solange, bis es durch eine anwachsende Symboltabelle überschrieben wird oder bei 
Aufruf der Toolbox mit drücken von <RETURN> die <SHIFT> - Taste gedrückt wird. 
Dann wird versucht, die Toolbox nachzuladen ! 

In der Toolbox des Assemblers V4.3 IToolbox-Version 1.11 habe ich zwei Tools 
programmiert. Es können damit alle Bemerkungen aus dem Quelltext entfernt 
werden bzu. die Parameter optimiert werden. 

Beisp iei zur Parameter-Optimierung : 

Tabelle: DFE %001001,$09,$0f,0123,Test.+I%Ol !X0101 
Start: LDA #$Of 

wird zu 

Tabelle: DFB %1001,3,$f, 123,Test+Il!%lOj 
Start: LISA #$f 

10. Preferences / Voreinsteilunsen: 

Hier können Sie folgende Einstellungen vornehmen: 

1 - Printer-Device IDefault-Gerät bei Anwählen des Drucker-Symbols?. 
2 - Farben einstellen (mit "C", ">", "+" und "-"). 
3 - Den Zeichensatz wählen, der nach dem Booten eingeschaltet sein soll. 
4 - Den Directory-sort-Index wählen. 
5 - Das INVERSE-knü-Flag setzen. 
6 - Den IO-Sound An- oder Abschalten. 
7 - Die Resident-List An- oder Abschalten. 

Die geänderten Einstellungen können mit "Save Pmfs" abgespeichert, mit "Qcit 
Prefs" nur benutzt oder mit "Load Prefs" die Preferences-Datei geladen werden. 



1 - Printer-Device: 

Wenn Sie keinen Drucker haben, den Sie Über den 
können, aber 2.0. ein "RS-232"-Treiber haben, so 
aus einladen und initialisieren. Tragen Sie 
bezeichnung ein (2. B. "R:3OO, 8 N l "  1. 

Gerätetreiber "P:" ansprechen 
können Sie diesen vom Ronitor 
dann hier die Gerätetreiber- 

2 - Farben einstellen: 

Stellen Sie hier die Farben ein, welche der Assembler haben soll. 

3 - Zeichensatz wählen: 

Die Symboltabelle überschreibt schon bei sehr kurzen Programmen den originalen 
Zeichensatz i RAR). D a ~ i t  es bei der Assemblierunq oder bei sonstigen 
Zugriffen auf die Symboltabelle nicht zu einem unschijnen Flackern kommt, weil 
die Daten aus der Symboltabelle als Zeichensatzdaten interpretiert werden, kann 
hier der Zeichensatz mit den deutschen Umlauten/Sonderzeichen eingeschaltet wer- 
den. Da einige aber auch eine Happy-Erweiterung besitzen CFloppyspeederj, deren 
Parallel-Treiber i Sonderzeichensatz-Bereich im ROM liegt, kann man auch den 
Oriqinalzeichensatz CStandart-Font) wählen. 

4 - Directory-Sort-Index: 

Hier kann man einstellen, ob mit der Sortierung des Directorys beim 1. Zeichen 
(0) oder beim 2. Zeichen 11) begonnen werden soll. Das I. Zeichen ist %.E. 
der Stern "*" für schreibgeschützte Dateien. Sollte also "0" gewählt sein, so 
werden die schreibgeschützten Dateien extra unter den "normalen" Dateien ange- 
zeigt. Ein Bindestrich zeigt an, daß das Directory nicht sortiert werden soll. 

5 - Inverse-Menü: 

Abhängig von den gewählten Farben ist es nstig, dieses Flag iu setzen. Dies hat 
nur einen optischen Sinn (ausprobieren 1. Die Auswirkung dieses Flaqs werden 
allerdings erst beim nächsten Aufruf der Pienüleiste sichtbar. 

Äit diesem Flag kann das Ladegeräusch aus- oder eingeschaltet werden. Einige 
Speeder berücksichtigen dieses Flag allerdings nicht. 

7 - Resident-List An-/Abschalten: 

Wenn die Resident-List bei& Aufruf von Preference5 abgeschaltet war und Sie die 
Resident-List hier einschalten, wird sie beim verlassen mit "Quit Prefs" nach- 
geladen! Zur weiteren Information lesen Sie bitte die Beschreibung des 
Assemblers ! 

Bei den Punkten 3 - 7 wird die Einstellung mit <SPACE> geände~t. In der letzten 
Zeile wird mit GPACE' zwischen "Load Prefs", "Save Prefs" und "Quit Prefs" 
umgeschaltet. Ein Punkt kann mit .<RETURN:. oder ESCape iibersprungen werden (Bei 
Load, Save oder Quit Prefs führt <RETURN> zur Ausführung der Funktion Ci. B. 
Save Prefsl und dann iu einer Rückkehr in den Editor, während man mi-t ESCape 
wieder bei Punkt 1 landet). 



Wird ein Block z.B. ausgeschnitten, So wird er, da kein Platz mehr im Rech- 
nerspeicher ist, auf Diskette bzu. RAlgDisk geschrieben. Bei Atari XE Computern 
oder ATARI 800 XL mit 128 kByte RAR iG4 kB RAlgDiskj kann die RAlgDisk nichtmehr 
vom DOS aus angesprochen uerden, da dort Programmteile und Quelltexte "liegen", 
uährend bei XLts mit z.0. 256 kB RAlgDisk auf die RAilDisk <64 kB) vom DOS aus 
zugegriffen werden kann. Sollte der Speicher auf der Diskette Coder RAilDisk1 
nicht mehr ausreichen, uird eine Fehlermeldung CFehlercode für "Disk Full") 
ausgegeben ! Der Name der Datei ist "D8:CLIP.BLK" oder "D1:CLIP.BLK" ! Sollte 
kein Block markiert sein, so uird Saußer bei "Block einfiigen"2 eine ent- 
sprechende Fehlermeldung ausgegeben. 

11. Block merken: 

Der markierte Block wird in den Block-Puffer abgespeichert, ohne den Quelltext 
zu verändern. 

12. Block einfüsen: 

Ein vorher mit "Block merken" oder "Block ausschneiden" gespeicherter Block wird 
ab der Cursorposition in den Quelltext eingefugt. Sollte die Block-Datei länger 
sein als Speicherplatz zur Verfngung steht, so erscheint eine Fehlermeldung. 

13. Block ausschneiden: 

Der markierte Block wird in den Block-Puffer abgespeichert und danach aus dem 
Quelltext gelöscht. 

14. Block löschen: 

Der markierte Block wird aus dem Quelltext unwiederbringlich gelöscht. Der 
Block-Puffer wird dabei nicht verändert Cein vorher abgespeicherter Block bleibt 
also erhalten). 

15. Quelltext reparieren iqelöschten Quelltest zurückholen 1 : 

flit diesem RenUpunkt kann ein versehentlich gelöschter Quelltext gerettet 
werden. Der Quelltext wird als doppelt verkettete Liste gespeichert. Jede 
Zeile beginnt daher mit einem 8ff-Byte idem Zeilen-Headerl, gefolqt von einem 
Link-Byte zur vorherigen Zeile und einem Link-Byte iLir narhfolgenden Zeile. 
Danach folgt der (codierte> Programmtext. Sollte zum Beispiel ein Linkbyte 
nicht mehr auf den Zeilen-Header zeigen, kommt es beim Editar iui fehlerhaften 
Bildaufbau, es erscheint Schrott auf dem Bildschirm, der Assembler meldet einen 
logischen Fehler. Sollte dieser Fehler auch nach dem Reparieren des Quelltextes 
noch vorhanden sein, so ist die zeileninterne Codierung (Tokencodes, 
Längenangaben von Parameterblöcken usw.1 durcheinander geraten. Dann muO die 
jeweilige Zeile von Hand geändert werden. Dieses Fehlverhalten kann auftreten, 
wenn z.B. ein eigenes Programm abgestürzt sein sollte oder wenn während eines 
Speichertransfers iEine eingegebene Zeile wird sofort in den Quelltext 
eingefiigt) die RESET-Taste gedrückt wird und so der Speichertransfer 
unterbrochen wurde. Dann können einige Linkbytes auf falsche Speicherstellen 
zeigen. 
Sollte ein eigenes Programm mal abstürzen und Teile des Assemblers zerstören 
Cdas ist möglich!), so sollte sofort ein Kaltstart durchgeführt werden. Dazu 
NICHT den Computer ausschalten, sondern die Funktionstasten OPTION, SELECT und 
START gedrückt halten t!j und RESET drücken. Der Bildschirm muß jetzt für zwei 
bis drei Sekunden blinken, danach wird ein Kaltstart durchgeführt! Der 
Quelltext wird von dem daraufhin stattfindenden Speichertest ja nicht zer- 
stört! Jetzt können Sie den Assembler laden und den Quelltext retten, wenn er 
nicht dürch einen schwerwiegenden Absturz zerstört wurde. 

16. Quelltext löschen: 

Der Quelltent wird ohne Sicherheitsab frage gelöscht. 

Anmerkung zu Punkt 15 und 16: 

Diese Funktionen wirken jeweils n w  afif die angewählte Seite ili-ue?.?tzxtebene:! 
und miissen gegebenenfalls auf mehret-e Seiten angewendet werden! 



Der Monitor (Version 3.3): 

In den flonitor gelangt man vom Editor aus mit "CONTROL/PM ! 

Speichern und Laden / Inhaltsverzeichnis: 

Der flonitor hat folgende Befehle zum speichern und laden von Daten: 

Load: L <Filenam& 
Save: S Von,Bis,<Filename>(,Ladeadresse~ 
Read: R <Filename„NachI,Länge) 
Write: W Von,Bis,<Filename> 

Zum Anzeigen des Disketteninhaltes gibt es den Befehl 
I IDriveNum> oder I <Filename>. 

#it "L <Filename>" uird ein Binärfile in den Speicher geladen. Dabei werden die 
jeweils belegten Speicherbereiche angezeigt mit "FROH xxxx T0 yyyy", "INIT AT 
xxxx" oder "AUTORUN xxxx". In den letzten beiden Fällen CInit/Autorun:l wird auf 
einen Tastendruck gewartet. Ait (RETURH; wird zur INIT bzw. AUTORUH-Adresse 
gesprungen. Nach ordentlicher Rückkehr, oder uenn eine andere Taste gedrückt 
wurde, uird mit dem Laden fortgefahren. 

Hit "S Von,Bis,<Filename>C,Ladeadresse'I1l uird der Speicherbereich von "Von" bis 
"Bis" nach (Filename> als Binärfile abgespeichert. 

Beispiel: 
"C $4000 t43ff D:TEST.OBJ" 

Im 2. Beispiel wird der Bereich von $4000 bis $43ff so abgespeichert, daß er 
nach $8000 bis 383ff geladen uird. 

Hit "R D:TEST.DAT $4000" uerden die Daten aus dem File TEST-DAT gelesen und ab 
Adresse $4000 abgelegt. 

"R D:TEST.DAT $4000 $100" ließt nur $100 Bytes aus dem File TEST-DAT nach $4000 
bis 840ff ! 

"I", "I 1" oder "I Dl:*.DAT" Zeigt das Inhaltsverzeichnis der Diskette an. 

Starten von flaschienenprosrammen: 

"G START lLO,,TEST" startet ein flaschienencodeprogramm an der Adresse "START" 
iSymbal> und übergibt im ACCU den Wert 120 und im Y-Register den Wert des Labels 
"TEST". X enthält einen undefinierten Wert! iias P~ogramm kann aüf drei Arten 
beendet werden : Rit einem RTS-Befehl, einem BRK-Befehl oder mit der 
Tastenkombination "SHIFT/BREAK". 

Wird das Programm mit einem "RTS" beendet, sa uird eine entsprechende Heldung 
ausgegeben. Bei einem Abbruch mit BRK oder SHIFT/BREAK werden die Reqirter 
sowie die Statuswerte ausgegeben. Hit "C" oder "C Adr" kann man im Programm 
fortfahren (Continue-Funktion). 



Von, Bis, Nach 
F Von,Bis,#it 

"Pl $3000,$4fff,$4000" verschiebt den Speicherbereich von $3000 bis S4fff nach 
$4000 bis E5fff. 

"F $4000 97fff $80" Füllt den Speicherbereich von $4000 bis $7fff mit dem Wert 
680. 

Disassemb ler : 

D (Start(, Endei, <Filename>-> 1 ) 

"D (Adr)" gibt 15 Zeilen aus, um dann auf einen Tastendruck zu warten. Wird "X" 
oder "ESCape" gedrückt, wird das Disassemblieren abgebrochen, sonst werden 
weitere 15 Zeilen ausgeqeben. 

"D $a800 9abff P:" gibt ein Listinq auf dem Drucker aus. Auf Tastendruck hält 
das Listen an, nochmaliger Tastendruck außer "X" und "ESCape" 1ä0t es ueiter- 
laufen. 

Speicherausz~~u/Spe icher inhal t  ändern: 

mit ".iAdrjM werden 13 Zeilen des Speicherbereiches als HEX-Duep und als ASCII 
ausgeqeben. Wird <RETURN> mit SHIFT gedrückt, wird anstatt ASCII Bildschirmcode 
gelistet. 

Ait ".$8000 1 2 4 8" werden die Werte (nur 8 Bit:) 1,2,4,8 ab Adresse $8000 ab- 
gelegt. 

Berechnuna und Umrechnung: 

"?START,ENDE-START" zeigt den Wert des Symbols "START" sowie das Ergebnis der 
Rechenoperation "ENDE minus START" an. 

Zurück ium Editor: 

mit "X" ifür Exit) kommt man wieder in den Editor! 

Auspabe der Symboltabelle: 

"V" zeigt die komplette Symboltabelle an. 

"V ' zeigt die Symboltabelle "halbwegs" sortiert an (Erst alle Symbole mit A, 
dann mit B,. ... ) ! 

"V abc*" Zeigt die Symbole, welche mit "ABC" anfangen, sortiert an. 

"U #P:" oder "U #P: *" gibt die Symboltabelle auf dem Drucker aus ! 

Sie können mit "U #D:TEST.LSTn die Symboltabelle in ein File schreiben und 
dieses auch mit der "ASCII Text lesenm-Funktion voa Editor einladen <beachten 
Sie, das im Directory nur *.SRC-Files angezeigt werden und wählen Sir mit TAB 
das "Extended Ilirectory"j! 

- Wenn ein Befehl einen numerischen Parameter benötigt, kann selbstver- 
ständlich auch ein Symbol angegeben werden. 

- Wenn die nenü-Leiste vom Editor aktiviert uird, uird die Symbgltabelle 
geliischt inicht die Resident-Listj! 



F e h l e r m e l d u n q e n  d e s  E d i t o r s :  

A d r e s s i e r u n o s a r t  

- D i e  a n g e g e b e n e  A d r e s s i e r u n g s a r t  f ü r  d i e s e n  B e f e h l  ist u n b e k a n n t .  S i e  h a b e n  
e n t w e n d e r  d i e  f a l s c h e  A d r e s s i e r u n g s a r t  e i n g e g e b e n  C2.E. "LDA C 1 0 , Y j U l  o d e r  d e n  
P a r a m e t e r  v e r g e s s e n  ( e n t s p r i c h t  A d r e s s i e r u n g s a r t  "Accu"l!  

L a b e l e n d e  f a l s c h  

- S i e  h a b e n  d e n  "Klammeraf fen"  C " @ " )  m i t t e n  i n  e i n e m  Symbol  v e r w e n d e t .  D i e s e s  
Z e i c h e n  d a r f  n u r  am Ende e i n e s  S y m b o l s  s t e h e n  und k e n n z e i c h n e t  es a l s  l o k a l e s  
L a b e l .  Wenn S i e  e i n  L a b e l  ( S p r u n g z i e l )  i n  e i n e m  Symbol  v e r u e n d e n ,  o h n e  d i e s e s  
a l s  " L o c a l "  i u  k e n n z e i c h n e n ,  e r h a l t e n  S i e  be im 2. A u f r u f  d e s  P lac ros  d i e  F e h l e r -  
meldung  " D o p p e l t  b e n u t z t " !  D a s  "@" w i r d  d u r c h  e i n e  v i e r s t e l l i g e  Hummer a u s -  
g e t a u s c h t ,  u e l c h e  b e i  jedem R a c r o - A u f r u f  um d e n  Wert "1" e r h ö h t  w i r d  ! 

L a b e l  f e h l e r h a f t  

- Sie h a b e n  i n  e i n e m  S p r u n g i i e l  f e h l e r h a f t e  Z e i c h e n  Sz.B. R e c h e n o p e r a t o r e n  
usw. 1 e i n g e g e b e n .  E r l a u b t  s i n d  n u r  a-z, A-Z, 0-9, "." ur;d "-" Sund "@"). Sie 
können  a l s o  a u c h  Hamen w i e  " T e s t . P r g m  o d e r  "St ick-1" verwenden.  

Symbol f e h l t  

- S i e  h a b e n  e i n e n  B e f e h l  e i n g e g e b e n  Cz.B. "EQU 10"l, o h n e  d i e s e m  e i n  b e n ö t i g t e s  
Symbol  v o r a n z u s t e l l e n .  Diese ßleldunq trit t  a u c h  a u f ,  wenn S i e  n u r  e i n e n  Doppe l -  
p u n k t  e i n g e b e n .  E i n  D o p p e l p u n k t  k e n n z e i c h n e t  d a s  Ende  e i n e s  Symboles .  

P a r a m e t e r  f e h l t  

- S i e  h a b e n  e i n e n  B e f e h l  e i n g e g e b e n  Ci.B. " r t c l o c k  EQU"), o h n e  d e n  b e n ö t i g t e n  
P a r a m e t e r  I A u s d r u c k >  m i t  a n z u g e b e n .  

Racro :  Hame f e h l t  

S i e  h a b e n  d i e  Racro-Kennze ichnung  C " . " >  o d e r  e i n e  R a c r o - D e f i n i t i o n  ("Name: 
AAC") o h n e  ßiacro-Namen e i n g e g e b e n .  S i e  müssen z.b. ".Nameu e i n g e b e n  C n i c h t  
etwa ". Name":) ! 

R a c r o :  f e h l e r h a f t  

- S i e  h a b e n  e i n  R a c r o  f a l s c h  a u f g e r u f e n .  Wenn S i e  z.B "A *I" e i n g e b e n ,  n i r m t  
d e r  E d i t o r  d a s  A a l s  Symbol und d a s  "*I" a l s  Aacro-Name, d a  er b e i d e s  k e i n e m  
B e f e h l  z u o v d n e n  kann .  E i n  Piacrü-Harne muß m i t  e i n e m  d e r  u n t e r  " L a b e l  f e h l e r h a f t "  
b e s c h r i e b e n e n  Z e i c h e n  b e g i n n e n .  

Nur  o h n e  Symbol  

- Der e i n g e g e b e n e n  A s s e m b l e r - D i r e  e i n  Symbol  V o r a n g e -  
s t e l l t  weiden .  Einem L a b e l  (2.b. "Adress:") w i r d  b e i n  A s s e m b l i e r e n  d e r  Wert 
d e s  A d r e s s z ä h l e r s  z u g e w i e s e n .  Dieser A d i - e s s z ä h l e r  w i r d  z.8. b e i  "OiiG" 
v e r ä n d e r t .  D e r  A s s e m b l e r  kann  a b e r  n i c h t  w i s s e n ,  ob  er deffi Symbol d e n  Wert d e s  
A d r e s s z ä h l e r s  v o r  o d e r  n a c h  d e s s e n  ä n d e r u n g  z u w e i s e n  so l l .  Auch b e i  "HLT" d a r f  
k e i n  Symbol m i t  a n g e g e b e n  werden.  

Wasfn d a s  ??? 

- Der E d i t o r  kann  m i t  der E i n g a b e  n i r h t z -  a n f a n g e n .  S i e  h a b e n  a b s o l u t e n  S c h r o t t  
e i n q e q e b e n  < o d e r  z. B. z w e i  Dopf e l p u n k t ~  h i n t e r  einetri Symbol  1. 



Fehlermeldunqen d e s  Assemblers:  

F o l q e n d e  Pieldunqen e r s c h e i n e n  erst  beim Assembl i e ren :  

D o p p e l t  b e n u t z t  

- S i e  wo l l en  e i n  Symbol d e f i n i e r e n ,  u e l c h e s  schon e x i s t i e r t .  Diese Pieldung kann 
a u c h  a u f t r e t e n ,  uenn e i n  Symbol aus  d e r  R e s i d e n t - L i s t  ( B e i  e i n g e s c h a l t e t e r  
Op t ion  "Res iden t "  und " I n c l u d e " )  b e n u t z e n  und e r s t  s p ä t e r  d e f i n i e r e n .  Wenn S i e  
e inem Symbol, u a s  i n  d e r  R e s i d e n t - L i s t  e x i s t i e r t ,  e i n e n  neuen Wert zuweisen  wol- 
l e n ,  müssen S i e  d a s  v o r  d e r  e r s t e n  Benutzung e r l e d i g e n !  Das Symbol w i rd  n i c h t  i n  
d e r  R e s i d e n t - L i s t  v e r ä n d e r t ,  s o n d e r n  n u r  m i t  dem neuen Wert i n  d i e  S y m b o l t a b e l l e  
e i n g e t r a g e n !  Symbole werden i m m e r  z u e r s t  i n  d e r  S y m b o l t a b e l l e  g e s u c h t !  

Symboltab.  v o l l  

- D i e  S y m b o l t a b e l l e  ist m i t  10 K-Bytes s e h r  groi3zügig bemessen. E n t u e d e r  S i e  
haben irre l a n g e  Namen b e n u t z t  o d e r  a b e r  z u  v i e l e  Racro-Aufrufe  m i t  L o c a l ~ n  
Symbolen CAus "Loca le s -Labe l@:  " wird  "Locales-Label-0001", " L ~ c a l e s ~ L a b e l ~ O O 0 2 ' ~  
u5w.j. S i e  miissen i n  I h r e n  Piacro-Def in i t ionen d i e  Namen d e r  l o c a l e n  Labe? 
k ü r z e n !  Wenn S i e  g a r  k e i n e  B a c r o s  b e n u t z t  haben Coder k e i n e  l o c a l e n  Symbole:), 
haben S i e  w i r k l i c h  irre l a n g e  Symbole ve rwende t !  Kurzen ist a n g e s a g t !  

Symbol z u  l a n q  

- I c h  b i n  d a f ü r ,  d a s  d i e  Namen d e r  Symbole so g e w ä h l t  ue rden ,  d a s  i h r  S i n n  i n  
dem j e w e i l i g e n  P rogrammte i l  auch  e r k a n n t  wird  (z.0. "CopyLoopl:", s ch l immsten -  
f a l l s  noch "Cpll:" o d e r  s o ) .  E in  Symbol d a r f  maximal 53 ( ! )  Zeichen  l a n g  s e i n .  
S i e  haben w a h r s c h e i n l i c h  "Dieses~~1ier~ist~meine~Daten~Kopiersc~11eife~nummer~ 
e ins : "  ve rwende t !  Lange Symbole e rh6hen  d i e  ü b e r s e t z u n g s z e i t  und den S p e i c h w b e -  
d a r f !  

Symbol unbekann t  

- I n  einem Ausdruck veruenden S i e  e i n  Symbol, u e l c h e  n i r g e n d s  d e f i n i e r t  uurde .  
ü b e r p r ü f e n  S i e  d i e  b e a n s t a n d e t e  Z e i l e  a u c h  a u f  T i p p f e h l e r .  V i e l l e i c h t  haben S i e  
d a s  Symbol a u c h  b e i  s e i n e r  D e f i n i t i o n  f a l s c h  g e s c h r i e b e n !  

Ausdruck f a l s c h  

- Der angegebene  Ausdruck e n t h ä l t  e i n e n  F e h l e r  ( F a l s c h e r  O p e u a t o r j ,  ist u n v o l l -  
s t ä n d i g  ( n i c h t  a l l e  o d e r  i i i  v i e l e  Klammern g e s c h l o s s e n )  o d e r  d i e  "ASC"-Anweisung 
e n t h ä l t  f a l s c h e  S t r i n g - T r e n n z e i c h e n  o d e r  e i n e n  L e e r s t r i n g  iASC "" o d e r  " T e s t % ? !  

L o q i s c h e r  F e h l e r  ! ! I  

- Der l o g i s c h  Aufbau d e s  Q u e l l t - e x t e s  ( i n  d e r  bemängel ten  Ze i l e : )  wurde i r g e n d w i e  
ierstiirt. S i e h e  a u c h  E e s c h r e i b u n g  d e r  P ienÜle is te /Punkt  15 i ü u e l l t e x t  r e p a r i e r -  
e n  Diese Heldung kann auch  b e i  Timing-Problemen d e r  RAFiDisk a u f t r e t e n .  Dann 
b e s t e h t  a l l e r d i n g  h ö c h s t e  (Absturz-:) G e f a h r  ! ! ! Versuchen S i e  d i e  Z e i l e  neu  
e i n z u g e b e n  o d e r  i u  e d i t i e r e n !  Dieser F e h l e r  d a r f  n o r m a l e r w e i s e  n i c h t  vorkommen! 

B i s h e r  k e i n  ORG 

- S i e  müssen m i t  ORG d i e  A d r e s s e n l a g e  d e s  i u  e r zeugenden  O b j e c t c o d e  best immen,  
b e v o r  S i e  D a t e n / B e f e h l e  i n  den S p e i c h e r  s c h r e i b e n  wo l l en  ! i !  



- I m  z w e i t e n  Durchgang  I P a s s  2) w u r d e  e i n  a n d e r e r  OpCade e r z e u g t  a l s  beint er- 
s t e n .  Dieser F e h l e r  t r i t t  a u f ,  wenn Sie e i n e  Z e r o P a g e - A d r e s s i e r u n g  b e n u t z e n ,  
d a s  e n t s p r e c h e n d e  Syntbol a b e r  erst  s p ä t e r  d e f i n i e r e n .  Ist zum B e i s p i e l  be im 
ü b e r s e t z e n  d e r  Z e i l e  "LDA Adr,XM d a s  Symbol "Adr" n o c h  u n d e f i n i e r t ,  w i r d  
a u t o m a t i s c h  d i e  A d r e s s i e r u n g s a r t  "Absolut-X" ( A d r e s s e  i n  U o r t b r e i t e )  genommen! 
Wird d a s  Symbol  "Adr" s p ä t e r  m i t  z.B. "Adr: EQU $e4" d e f i n i e r t  (Zero-Page!) ,  
s o  e r k e n n t  d e r  A s s e m b l e r  i m  z w e i t e n  D u r c h l a u f  e i n e  "ZeroPage-X"-Adressierung 
( A d r e s s e  i n  " B y t e b r e i t e "  (8 B i t : ) )  und m e l d e t  d i e s e n  F e h l e r .  Da d i e  Z e r o P a g e -  
A d r e s s i e r u n g  k ü r z e r  ist, s t immen a b  d i e s e m  d i e  r e s t l i c h e n  S p r u n q z i e l e  n i c h t  
mehr!  S i e  müssen d a s  Symbol v o r  d e r  e r s t e n  B e n u t z u n g  d e f i n i e r e n .  Zu e i n e m  
ü b e r s i c h t l i c h e n  und  g u t e n  P r o q r a m m i e r s t i l  g e h i i r t  s o w i e s o ,  d a s  m i i g l i c h s t  a l l e  
Symbole  am Anfang  e i n e s  Programmes  d e f i n i e r t  werden!  

Abbruch  m i t  BR# 

- S i e  h a b e n  d i e  Ü b e r s e t z u n g  m i t  d e r  BRAK-Taste a b g e b r o c h e n !  

Z i e l  z u  weit 

- R e l a t i v e  S p r ü n g e  CBNE, BPL usw.) können  n u r  um +129/-125 B y t e s  s p r i n g e n !  Sie 
müssen JNP verwenden .  

Z a h l  iu q r o s s  

- E i n e  i m  Ausdruck  a n g e g e b e n e  K o n s t a n t e  l ä ß t  s i c h  n i c h t  a l s  Wort I 1 6  B i t >  d a r -  
s t e l l e n .  ü b e r p r ü f e n  S i e  d e n  Ausdruck  CSie  kiinnen zwar "$0000~474" a n g e b e n ,  a b e r  
n i c h t  "00000034")  ! 

A d r e s s u e b e r l a u f  ! 

- Der A d r e s s i ä h l e r  h a t  e i n e n  ü b e r l a u f .  S ie  h a b e n  e i n e  f e h l e r h a f t e  ORG-Adresse 
a n g e g e b e n  o d e r  d e r  O b j e c t c a d e  .ist z u  l a n g .  

Zu k omp l e x  

- Der A u s d r u c k  ist zu v e r s c h a c h t e l t  (mehr  a l s  7 g e ö f f n e t e  Klammern) o d e r  e n t h ä l t  
z u  v i e l e  P a r a m e t e r .  S i e  können  maximal  32 n u m e r i s c h e  P a r a m e t e r  i n  e i n e r  DFB- 
o d e r  DFW-Anueisung haben .  Wenn e i n  Ausdruck  b e r e c h n e t  w i r d ,  u i r d  er z u e r s t  i n  
16-Bi t -Wer te  z e r l e g t  und d a n a c h  erst  a u s g e r e c h n e t !  

D i v i s i o n  d u r c h  0 

- Durch  Hu?l k a n n  n i c h t  d i v i d i e r t  werden!  

Diese F e h l ~ r m e l d u n p  t r i t t  a u f .  wenn 

- d i e  A n z a h l  d e r  be im f lac ro-Aufruf  ü b e r g e b e n e n  P a r a m e t e r  n i c h t  a i +  de-;- i n  d e r  
f l a c r o - D e f i n i t i o n  f e s t g e l e g t e n  Anzah l  ü b e r e i n s t i m m t .  

- d i e  M a c r u - P a r a m e t e r f u n k t i o n  a u ß e r h a l b  e i n e r  ß i a c r o - D e f i n i t i o n  v e r u e n d e t  w i r d .  

- i n  e i n e r  f l a c r o - D e f i n i t i o n  a u f  e i n e n  P iac ro-Paramete r  z u g e g r i f f e n  u i r d ,  d e r  q a r -  
n i c h t  Übergeben  u u r d e .  

- e i n  flacro-Name i n  e i n e m  Ausdruck  v e r w e n d e t  uiud. 

- e i n e  I g a c r o - D e f i n i t i o n  n i c h t  i n  d e r  g l e i c h e n  T e x t s e i t e  g e s c h l o s s e n  w i r d ,  i n  d e r  
s i e  e i n g e l e i t e t  wurde. 



- v e r s u c h t  u i r d  e i n e  f l a c r u - D e f i n i t i o n  z u  s c h l i e ß e n ,  o b u o h l  k e i n e  g e ä f f n e t  wurde. 

- e i n  f i ac ro-Aufruf  i n  e i n e r  f l a c r o - D e f i n i t i o n  e r f o l g t .  

- B e f e h l e  w i e  z.B. "HLT" o d e r  "ORG" i n  R a c r o - D e f i n i t i o n e n  b e n u t z t  werden.  

- uenn  S i e  mehr a l s  9339 f l a c r o - A u f r u f e  i n  Ihrem Pogramm v e r u e n d e n .  

E r l ä u t e r u n q e n  zum Umqanq m i t  f l ac ros :  

E i n e  P i a c r o - D e f i n i t i o n  ( - E i n l e i t u n g )  b e g i n n t  m i t  dem Namen und dem B e f e h l  "flAC", 
g e f o l g t  von d e r  A n z a h l  d e r  z u  ü b e r g e b e n d e n  ( n u m e r i s c h e n )  P a r a m e t e r .  S o l l e n  k e i n e  
P a r a m e t e r  ü b e r g e b e n  u e r d e n ,  k a m e n  S i e  a u c h  "Name: flAC" s t a t t  "Harne: AAC 0" e i n -  
geben .  B e e n d e t  u i r d  e i n e  P i a c r o - D e f i n i t i o n  m i t  dem B e f e h l  "END". P a r a m e t e r  werden  
immer i n  1 6 - B i t - B r e i t e  ü b e r g e b e n .  Die A b f r a g e  d e r  P a r a m e t e r  e r f o l g t  m i t  dem F r a -  
g e z e i c h e n  und d e r  Nummer d e s  P a r a m e t e r s .  B e i s p i e l :  

f 

; Poke-f lacro ( w i e  d e r  BASIC-Befehl POKE ADRESSE,WERT) 
9 

Poke: flAC 2 ; 2 P a r a m e t e r  Übergeben  
LKfA #?2 ; Accu m i t  2. P a r a m e t e r  l a d e n  (Wert) 
STA 31 ; und zum 1. Wert s c h r e i b e n  (Adresse:)  
END ; Ende  d e r  R a c r o - D e f i n i t i o n  

? 

ORG $3000 

S ta r t  : . P o k e  $bf00+10*10,127 
RTS 

? 

Wenn S i e  d i e s e s  Programm a s s e m b l i e r t  h a b e n ,  können  S i e  s i c h  d a s  E r g e b n i s  vom flo- 
n i t o r  D i s a s s e m b l i e r e n  l a s s e n .  Gehen Sie m i t  CObiTROL/P i n  d e n  f l o n i t o r  und g e b e n  
S i e  "D START" e i n .  E s  w i r d  "LDA #$SI'' i129) und "STA $BF64" ( 6 b f 0 0 t 1 0 0 )  a u s -  
g e g e b e n  (U. A. ) ! Wenn Sie v e r s u c h e n  a u f  d e n  3. P a r a m e t e r  iz.0. m i t  "LDA #?3"5 
z u z u g r e i f e n ,  e r h a l t e n  S i e  d i e  F e h l e r m e l d u n g  "Bacro-Feh le r" ,  d a  n u r  Zwei  i u  ü b e r -  
g e b e n  u a r e n !  S i e  können  m i t  d e n  P a r a m e t e r n  a u c h  r e c h n e n !  B e i s p i e l :  

? 

; tdie m i t  P iac ro-Paramete rn  g e r e c h n e t  u i r d  
; ( S i e h e  1OLIE.SRC - . C l o s e  <Kana l>  
; Altes ( O r i g i n a l - ?  fiacro: 
f 

C l o s e :  flAC 1 
LUA #?l  ; Kanzl-Nummer 
ASL ; Ä u l t i p l i k a t i o n  m i t  16 (Wert*2*2*2*25 
ASL 
ASL 
ASL 
TAX ; I n d e s  f ü r  K a n a l  
LDA # C c l s e  
ST4 I c i ~ m , X  
JSR C i o v  
END 

; Riirzere V e r 5 i o n :  
C l o s e :  flAC 1 

LIiX # ? l * l 6  
LDA #Cclz-e 
STA Iccoat,X 
JSR C i o v  
END 



Nachtrap: 

In der Toolbox habe ich eine neue Funktion programmiert. Mit Punkt 3 (Umschal 
ten) kann bei 256 kB-Erweiterungen zwischen zwei verschiedenen Quelltexten un 
geschaltet werden. 

Wenn Sie die "Resident-List" verändern wollen, vergessen Sie nicht die Zeile 
"Ende: DFB 0" !!! Speichern Sie immer vom Monitor mit dem Write-Kommando 
"W START ENDE D:RESLIST.DATW! Erzetzen Sie ENDE nicht durch die vom Assembler 
angegebene physikalische Endadresse! "ENDE" bezeichnet das Label ! ! !  

Der Unterstrich kann nur eingegeben werden, wenn die Zeile editiert wurde. 
"SHIFT/-" scrollt normalerweise um 16 Zeilen. Wenn Sie also aus "Test .Label:" 
2.B. "Test-Label:" machen wollen, müssen Sie ein anderes Zeichen eingeben und 
dieses überschreiben. 

Der Macro-Assembler läuft nur mit dem geänderten DOS 2.5 einwandfrei (andere 
Versionen wurden nicht getestet ) !  Achtung: Beim Konf igurat ionstest (wenn das 
Titelbild beim laden erscheint) werden direkt im DOS.SYS Speicherinhalte ge- 
ändert (Anpassung für "D8:MEM.SAVw bzw. "D8:DUP.SYSn) ! Wenn Sie ein anderes 
DOS benutzen, können Daten auf der Diskette unwiederbringlich zerstört werden 
da andere DOS-Versionen allergisch auf diese Änderungen reagieren können (So 
wird beim Booten das DUP.SYS zwar in die RAMDisk kopiert, aber bei nur 64 KB- 
RAMDsik ein Zugriff durch diese nachträglichen Änderungen auf die RAMDisk un- 
terbunden ! Sonst würde ein versehentliches Speichern auf die RAMDisk den 
Quelltext oder Assembler zerstören (und mann könnte nicht auf das DUP.SYS zu- 
greifen) ! Verwenden Sie das mitgelieferte DOS nicht auf anderen Disketten ! 

Das Programm (und die Anleitung) ist Shareware. Es darf nur kostenlos weiter- 
gegeben werden (wie Public Domain). Es wäre Fair, wenn regelmäßige Benutzer 
mir einen kleinen Betrag zukommen lassen würden! Ich bin hier Ausdrücklich 
dagegen, dieses Programm 2.B. gegen "eine Kopiergebühr von nur 10,-- DM" oder 
-0 weiterzugeben ! ! !  Ich finde es echt fies, wenn andere an PD-Programmen kas 
aieren und der Programmierer leer ausgeht ! Das ist ja schon schlimmer als 
Raubkopieren ! 



M i t n e l i e f e r t e  Utilities: 

F i r s t  Aid 

F i r s  tAid ist i n  ATARI-BASIC g e s c h r i  eben.  Es  r e k o n s t r u i e r t  a u s  e i n  
PowerPacker  V2.1 gepacktem Programm d i e  ungepack te  Originalda  tei. 

e m  m i t  dem 
S o l l t e  es  

vorkommen, d a s  e in  ~ r o ~ r a m m  gepack t  n ich t  l a u f e n  s o l l t e  ( d ü r f t e  es n i c h t  geben),  
s o  kann man h ie rmi t  d i e  O r i g i n a l v e r s i o n  e r s t e l l e n .  ( F a l l s  e i n  Programm ü b e r  
I n i t  g e s t a r t e t  wird und den  En tpacker  "beschädigt").  

Spe edFix 

SpeedFix i n s t a l l i e r t  au f  XL/XE-Computern d i e  Speedy-High-Speed-SIO-Routine. 
Das OS-ROM wird i n s  RAM k o p i e r t  und d i e  HS-Routine in  den  2. 
i n t e r n a t i o n a l e n  Z e i c h e n s a t z  geladen.  Anschließend wird d i e  S p r u n g t a b e l l e  
g e ä n d e r t .  

Es f u n k t i o n i e r t  n i c h t  m i t  Programmen, welche d a s  RAM u n t e r  dem OS-ROM b e l e -  
yen !!! Absturzgefahr !  

E s  kann vom DOS-Menü ge laden  werden. 

M i t  dem P a c k e r  können f a s t  a l l e  Binary-Load-Files i n  i h r e r  Länge v e r k ü r z t  
werden. Die zu packenden Programme müssen s e l b s t s t a r t e n d  s e i n .  Außerdem 
können s e l b s t g e s c h r i e b e n e  Programme (z.B. Vor spann,  Z e i c h e n s a t z ,  Hauptpro-  
g r a m  usw.) zu einem e inze lnen  Programm "zusammengelinkt" werden. 

Nach dem l a d e n  melde t  s i c h  d e r  Packer  m i t  d e r  Kommandozeile. Es g i b t  d i e  
Kommandos D i r ,  Load, Info ,  Pack, Re's t. (Res t o r e ) ,  S a v e ,  Q u i t  sowie  New. 

- D i r  

I n h a l t s v e r z e i c h n i s  ausgeben.  

- Load 

B i n ä r f i l e  e in laden.  Das e inzuladende B i n ä r f i l e  kann auch  m e h r t e i l i g  s e i n .  
Es  kann a u c h  e i n e  INIT-Adresse angegeben werden. 

Beispie l :  
Load - Filename(,Init) 

- D:FONT.BIN normales  e in laden  

- D:TITEL.COM, e in laden  und In i t -Vek tor  an  1. A d r e s s e  e r z e u g e n  

- D:TITEL.COM,A800 e in laden  und Ini t -Vektor  auf  angegebene  A d r e s s e  
e rzeugen .  

- ,1FOO In i t -Vek tor  e r z e u g e n  o d e r  a u s  t a u s c h e n .  

S o l l t e  e i n  In i t -Vek tor  schon  e x i s t i e r e n ,  wird d i e  A d r e s s e  a u s g e t a u s c h t  
(nur  beim l e t z t e n  Eintrag)!  

- Info  

E s  wird d i e  Spe icherbe legung  a l l e r  ge ladenen  F i l e s  angeze ig t .  Von ge-  
p a c k t e n  Te i l en  wird d i e  Original länge und d i e  g e p a c k t e  Länge a n g e z e i g t .  



b e i s p i e l :  
FROM:8000 TO:82A4 LEN:O2A5 
I n i t  a t :8000 
FROM:0400 TO:0477 LEN:0078 
FR0M:lFOO TO:3EAO LEN:2FA1 / 22EB Or ig ina l  / g e p a c k t e  Länge 
FR0M:OOFO TO:00F6 LEN:0007 
I n i t  a t :0400 
Aut orun:lFOO 

Zum Schluß wird noch d i e  G e s a m t l ä n g e  a n g e z e i g t  (normale F i l e länge  und 
g e p a c k t e  F i l e l ä n g e  ( m i t  En tpacker)) .  

- Pack 

Im S p e i c h e r  s t e h e n d e  ungepack ten  P r o g r a m t e i l e  werden gepack t .  

- R e s t .  
- R e s t o r e  packed D a t a  - 
Im S p e i c h e r  s t e h e n d e  g e p a c k t e  Programmtei le  werden "entpackt" .  

- S a v e  
Abspe ichern  u n t e r  dem angegebenen Namen. 
Beispie l :  
S a v e  - Filename(,Autorun(,Reloca tor)): 

- D:AUTORUN.SY S,A8 0 0  
Das  (gepack te )  Programm wird u n t e r  dem Namen "AUTORUN.SYSW g e p e i c h e r  t 
und e i n  A u t o s t a r t - V e k t o r  a n  d ie  angegebene  A d r e s s e  (Hier A800) e r z e u g t .  
Der Entpacker  l i e g t  im K a s s e t t e n - B u f f e r  (0400-0477) 

- D:SPIEL.COM,lFOO ,8 000  
Das  Programm wird g e s p e i c h e r t ,  e i n  Autorun-Vektor  nach 1F00 e r z e u g t  sowie  
d e r  En tpacker  nach 8 0 0 0  r e l o z i e r t ,  l i e g t  a l s o  beim s p ä t e r e n  Einladen d e s  
Programmes n i c h t  i m  K a s s e t t e n b u f f e r  (En tpacker  e n t h ä l t  a b s o l u t e  Sprünge 
und Unterprogrammaufrufe)!  

- D:SPIEL.COM,, 010 0 
Das  Programm wird g e s p e i c h e r t  und d e r  En tpacker  nach 0100 r e l o z i e r t  (CPU- 
Stack).  Ein Autorun-Vektor  wird n ich t  e r z e u g t ,  muß a l s o  s c h o n  i m  F i l e  
vorkommen!!! 

d o l l t e  ke in  Programmtei l  gepack t  s e i n ,  s o  wird a u c h  kein  En tpacker  m i t  i n  
d a s  F i l e  g e s c h r i e b e n  (normale Link-Funktion). 

- Q u i t  
V e r l a s s e n  d e s  PowerPackers  nach S i c h e r h e i t s a b f r a g e  ( ins  DOS). 

- New 
Löschen d e s  S p e i c h e r s  f ü r  e i n e n  neuen Packvorgang.  
Wenn S i e  m e h r e r e  Programme packen wollen, müssen S i e  den S p e i c h e r  nach 
dem S p e i c h e r n  wieder  löschen,  s o n s t  "linken" S i e  zwei Programme! 

Beispie le :  

- E s  s o l l e n  f e r t i g e  Programme g e p a c k t  werden: 

Evt l .  S p e i c h e r  m i t  "NUew löschen! 
"L" drücken 
Load - Filename(,Ini t)  
"D:SPIEL.OB J" 
FROM: 8 0 0 0  T0:BFFF LEN: 400 0 (Programmdaten) 
FROM:02EO TO:02E1 LEN:0002 (Autorun-Vektor)  



E v t l .  m i t  "I" d i e  S p e i c h e r b e l e g u n g  a n z e i g e n  l a s s e n .  

"Sm d r ü c k e n  
S a v e  - Filename(,Autorun(,Reloca t o r ) )  
D:SPIELP.COM 
S a v i n g  ... 
FROM:0400 TO:0477 LEN:0078 ( E n t p a c k e r  wird g e s c h r i e b e n )  
FROM:8000 TO:AC4E LEN:2C4F (Gepack te  Da ten )  
FR0M:OOFO TO:00F6 LEN:0007 ( I n f o r m a t i o n e n  f ü r  d e n  E n t p a c k e r )  
New V e c t o r  Jump ( In i t /Au to run )  ( S t a r t e n  d e s  E n t p a c k e r s )  
FR0M:OZEO T0:OSEI LEN:0002 ( A u t o s t a r t  f ü r  Programm) 

F i l e  s a v e d !  

Wenn man e i n  e i g e n e s  Programm g e s c h r i e b e n  h a t ,  e r g i b t  s i c h  d a s  Problem,  
d a ß  e s  a u s  m e h r e r e n  T e i l e n  b e s t e h t ,  2.B. Z e i c h e n s a  t z ,  Hauptprogramm,  T i t e l -  
v o r  s p a n n ,  S p r i t e d a t e n  C t schu ld igung ,  i c h  meine  P l a y e r - M i s s i l e - D a t e n  ... ) 
usw. und s o  f o r t !  
Diese D a t e i e n  möchte  man ( s o l l t e  man möchten  ..J g e r n e  i n  e i n e r  e i n z i g e n  
P r o g r a m d a  tei  h a b e n ,  a l s o  2.B. n i c h t  e x t r a  d e n  Z e i c h e n s a  t z  nach laden .  
Dazu ist es  a l l e r d i n g s  nö t ig ,  d a s  alle D a t e i e n  i m  B ina ry -Load-Forma t  v o r -  
l i e g e n  ($FFFF - S t a r t a d r e s s e  - E n d a d r e s s e  - D a t e n  - ... )! S o l l t e n  S i e  zu-  
f ä l l i g  ü b e r  d e n  Macro-Assembler  XE, V4.3 v e r f ü g e n ,  s o  können S i e  d e n  Zei-  
c h e n s a t z  m i t  d e r  "Rnead-Funktion e i n l e s e n  und m i t  "SWave a b s p e i c h e r n  (2.B. 
"R D:ZEICHENS.FNT $3000"  und "S $ 3 0 0 0  $33FF D:ZEICHENS.BIN Z i e l a d r e s s e " )  ! 

Angenommen, S i e  h a b e n  f o l g e n d e  D a t e i e n ,  we lche  S i e  g e r n e  "linken" wollen: 

TITEL.COM Z e i g t  e i n  T i t e l b i l d ,  muß a n  1. A d r e s s e  g e s t a r t e t  w e r d e n  
ZEICHENS.BIN Z e i c h e n s a t z - D a t e n  
SPRITES.BIN "Spr i te1 ' -Daten  (PM-Daten) 
DSOUND.BIN S o u n d - d a t e n  ( d i g i t a l i s i e r  t e  Sound-ef  f e k t e )  
BALLER.OB J Das e i g e n t l i c h e  Spie lprogramm 

1. Titel .Com l aden :  

"D:TITEL.COM," (Komma n i c h t  v e r g e s  Sen ,  e v t l .  A d r e s  s a n g a b e )  
E s  e r s c h e i n t  d i e  Meldung "f rom-to-Len" sowie  " In i t  i n s  talled!" 

2. Z e i c h e n s a t z :  
"D:ZEICHENS.BIN1' 
E s  e r s c h e i n t  d i e  Meldung "f rom-to-len" (ohne Init-Kram!). 

3. S p r i t e - D a t e n :  
"D:SPRITES.BINn 

4. Sound-Daten:  
"D:DSOUND.DAT" 

5. Hauptprogramm: 
"D:BALLER.OB J" 

Wenn es  no twend ig  s e i n  s o l l t e ,  e v e n t u e l l e  I n t e r r u p t s  i n  d e r  T i t e l b i l d -  
r o u t i n e  a u s z u s c h a l t e n ,  b e v o r  d a s  Hauptprogramm g e s t a r t e t  wird,  müs s e n  S i e  
noch  e i n e n  I n i t - V e k t o r  a u f  d i e  a u s s c h a l t e n d e  r o u t i n e  i n s t a l l i e r e n ,  we lche  
i n  TITEL.COM s t e h e n  s o l l t e  ! 
",3403" ( a l s  B e i s p i e l )  

J e t z t  m i t  "P" P a c k e n  ( o d e r  a u c h  n ich t ) .  

J e t z t  A b s p e i c h e r n  m i t  "Sv': 
S a v e  - Filename(,Autorun(,Reloca tor)) :  
D:SPIEL.COM,"Autos t a r t a d r e s s e n ( , e v t l .  n e u e  E n t p a c k e r a d r e s s e )  
z.B."D:BALLER.COM,8000,0100nn 

Nich t  o h n e  A u t o s t a r t  a b s p e i c h e r n !  

ü b e r s c h r e i b e n  S i e  NIEMALS e i n e  O r i g i n a l d a t e i  !!! 


