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Bearbeitungsstand: 25. Feb. 2018

Austro.Base wurde digital archiviert zur Bewahrung von
Artikeln zum Atari 8-Bit-Computer und als Information fir
Interessierte.

Austro.Base, Austro.Text und Austro.Phone beweisen, dass
hervorragende deutschsprachige Anwender-Software auf dem
kleinen Atari programmiert wurde. Die Office-Programme von
Austro.Com stellen hinsichtlich Qualitat und
Leistungsfahigkeit unter Beweis, das es ausgezeichnete AS8-
Programmierer in Osterreich gab.

Trotz vielf&dltiger Bemiihungen 1ist es bis dato nicht
gelungen, die Programmierer der Austro-Programme ausfindig
zu machen.

Flir das Archiv wdre es von unschédtzbarem Wert, detaillierte
Informationen aus erster Hand zu bekommen.

Dieses Projekt war méglich Dank der Hilfe von Luckybuck,
Cas und weiteren Helfern, wu.a. zur Bearbeitung der

Diskette.

Handbuch digitalisiert und neu editiert 2018 wvon GBXL.



H A N D E U C H VAR S

AUSTRO. BASE VERSTION 1.50O

COPYRIGHY 1985

austre,een

Walter Ledarer
Gerhard Lederar
Johann Wosp

Postfach 249
1181 Wien



AUSTRO. BASE

DIESES HANDBUCH IST URHEBERRECHTLICH GESCHUTZT. ALLE
RECHTE AN DIESEM HANDBUCH GEHOREN:

AUSTRO. COM

Walter Lederer
Gerhard Lederer
Johann Wosp

Ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung der Autoren
ist es nicht gestattet, das Handbuch oder Teile daraus in
irgendeiner Form durch Fotokopie, Mikrofilm oder ein
anderes Verfahren zu vervielfaltigen oder zu verbreiten.
Dasselbe gilt fiir das Recht der &6ffentlichen Wiedergabe.

Die obigen rechtlichen Einschriankungen gelten in vollem
Umfang auch fir das Software Programm AUSTRO.BASE.

Andere AUSTRO.COM Produkte: AUSTRO.TEXT
AUSTRO.DOS
AUSTRO.KIT
Spass mit BASIC
PYTHAGORAS
OSTERREICH - Das Spiel

zu beziehen Uber den qualifiziartan Fachhandel oder direkt
bei AUSTRO.COM.

Dieses Handbuch wurde zur 6inze auf eines ATARI 800 ait
AUSTRO. TEXT erstellt,
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AUSTRO. BEASE

FUOR GANZ EIL IGE:=

Wie lege ich eine Datenbank an?

Diskettenlaufwerk einschalten
AUSTRO.BASE Diskette einlegen

ATARI einschalten, <OPTION> Taste drucken ist nicht
notwendig

Heutiges Datum eingeben -> <RETURN>

Falls notwendig, Datendiskette formatieren

Auf ”"Neue Datenbank anlegen & HILFSMENU” gehen ->
<RETURN>
Auf "Datenbank neu anlegen” gehen -> <RETURN>

"Neuer Name” -> Dateinamen eingeben

Struktur der Datenbank eingeben, Eingaben mit <RETURN>
abschliefen

Mit <START> Anlegen der Datenbankstruktur (Eingabe-
maske) abschliefien

Daten esingeben
Abschlufl der Dateneingabe mit <ESC>
DRUCKEN SIE BEI DER ARBEIT

MIT AUSTRO.BASE NIEMALS DIE
<SRESET> TASTE ! ! !
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DATENBLATT

*) ATARI Heimcomputer mit mindestens 48 KByte

*) Mindestens aine Diskettenstation ATARI 1050 oder jedes
andere Laufwerk, das DOS 3 Standard verarbeiten kann.

*) Diskettenformat: ATARI DOS 3

Maximale Anzahl der Datensidtze ... 3000
Maximale Satzldnge: .....cceeecceass 255
Maximale Anzahl der Felder ......... 18
Maximale Feldldnge ......c..ccena. «we 2F
Maximale Anzahl der Sortierfelder .. 18
Maximale Anzahl der Suchkriterien ... 7
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HURZERESCHRE I RUNG

—-—>AUSTRO.BASE ist ein Datenbankprogramm fir alle ATARI
Computer mit mindestens 48 KByte.

-=>AUSTRO.BASE ermdglicht Ihnen umfangreiche Daten zu
verwalten, zu speichern, 2zu bearbeiten, zu sortieren
und auszudrucken.

-->AUSTRO.BASE bietet Ihnen die gleichen Mdglichkeiten und
die gleiche Bequemlichkeit wie ein viel teureres, nur
auf einem groflerem Computer laufendes, Daten-
verarbeitungsprogramm.

-=>AUSTRO.BASE hat einen deutschen 2Zeichensatz und, Ffalls
gewUnscht, eine DIN Tastatur.

-->AUSTRO.BASE verwendet ein eigenes DOS, das mit dem
Standard ATARI DOS 3 und mit AUSTRO.DOS kompatibel ist.

-->AUSTRO.BASE komprimiert die Daten sowchl im RAM als
auch auf der Disk. Das garantiert eine optimale
Ausnutzung des vorhandenen Speicherplatzes.

-=>AUSTRO.BASE kann mit bis 2zu vier Diskettenlaufuwerken
betrieben werden.

-->AUSTRO.BASE ist kompatibel mit AUSTRO.TEXT (ab
AUSTRO.TEXT UVersion 1.30). In UVUerbindung mit diesam

Textverarbeitungsprogramm knnen Sie Daten von
AUSTRO.BASE in Texte, die mit AUSTRO.TEXT verfaft
wurden. integrieren und zum Beispiel sogenannte

Schimmelbriefe an bestimmte Adressaten verschicken.
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EINLEITUNG

Bitte lesen Sie dieses Handbuch bevor Sie AUSTRO.BASE
verwenden. Es wurde so kurz und prdgnant wie mdglich
gehalten. Spielen Sie mit AUSTRO.BASE herum um alle
MBglichkeiten des Prcgramms kennenzulernen. Die Autoren
des Programms haben versucht, AUSTRO.BASE so einfach wie
moglich Ffur Sie 2zu machen. Haben Sie Uerbesserungs-
vorschldge, zum Programm oder zum Handbuch, wirde es uns
freuen, wenn Sie sie uns mitteilen.

AUSTRO. COM
Fostfach 249
1181 Wien

Wenn Sie genauso unkompliziert wie das AUSTRO.COM Team
sind, geben Sie Ihre Telefonnummer an. Wir kdnnen dann
schneller in Kontakt treten.

AUSTRO.BASE ist kopiergeschutzt. Versuchen Sie nicht.
das Programm zu kopieren, es besteht die Mdglichkeit, daR
Ihr Programm zerstort wird. Bitte lassen Sie auch auf
Ihrer AUSTRO.BASE Diskette die Schreibschutzmarke (die
Einkerbung auf der linken Seite IThrer Diskette) zugeklebt,
auBer wenn Sie nsue Standardwerte auf die AUSTRO.BASE
Diskette speichern wollen. Sie sollten aber sofort nach
dem Speichern die Schreibschutzkerbe wieder 2zukleben.
AUSTRO.COM ist nicht verantwortlich fUr alle Schdden, dis
durch ein versuchtes Kopieren entstehen kdnnen

ACHTUNG:

%) SPEICHERN SIE KEINE DATEN AUF DER AUSTRO.BASE DISKETTE.
Verwenden Sie fiir die Speicherung Ihrer Daten immer
eine eigene Diskette.

WENN SIE MIT DER DATENEINGABE FERTIG SIND, UND IHRE
ARBEIT MIT AUSTRO.BASE BEENDET HABEN, MACHEN SIE
UNBEDINGT EINE SICHERHEITSKOPIE VON IHRER
DATENDISKETTE. VERWENDEN SIE DAZU DIE KOPIERFUNKTION
IHRER DOS 3 MASTERDISKETTE!'!




Wir werden
verwenden.

Wenn Sie

beschaftigt

Kapitel

zwischen den

AUSTRO. BASE

DEFINITIONEN

in diesem Handbuch einige Fachausdrucke

Dieses Kapitel 1ist fur den Anfanger gedacht.
sich bereits ladanger mit Ihrem ATARI Computer
haben, konnen Sie gleich mit dem n3dchstan
fortsetzen. Alle Tastenbezeichnungen stehen
"<” und dem ">” Zeichen. <RETURN> bedeutet

also, da3 Sie die RETURN Taste drucken mussen.

DATENBANK

DATENSATZ

SATZLANGE

DATENFELD

Mehrere Datesatze bilden
eine Datenbank.

Ein Datensatz besteht aus
Datenfeldern.

Die Satzlange ist die Anzahl
aller 2eichen eines
Datensatzes.

Ein Datenfeld ist ein Teil
eines Datensatzes. Es kann

aus 2eichen, 2ahlen oder
Symbolen bestehen. Mshrere
Datenfeldsr ergeben einen
Datensatz.
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FELDLANGE

Die Feldlange ist die Anzahl
aller Z2eichen in einem Feld.

DISK FILES

Ein Disk File sind Daten,
die auf einer Diskette
gespeichert ist.

Jedes File hat einen Namer, der aus zuweli Teilen
besteht. Der erste Teil des Namens kann aus maximal acht
Buchstaben oder 2iffern bestehen.

ACHTUNG:

*) Das erste 2eichen im Filenamen muBl immer ein Buchstabe
sein.

*) Es durfen als Name nur Grofbuchstaben (A-2) und 2Ziffern
(0-9) verwendet werden.

Der zweite Teil des Filenamens ist der sogenannte
Extender. Er kann aus drei Grofbuchstaben oder 2iffern
bestehen. AUSTRO.BASE akzeptiert nur bestimmte Extender.
Diese haben fuUr das Programm eine bestimmte Bedeutung.
2wischen dem ersten Teil des Filenamens und dem Extender
ist ein Punkt.

ACHTUNG: Sie durfen den Extender nicht selbst eingsben,
AUSTRO.BASE macht sich den passenden Extender
selbst.

TIP:

#) Speichen Sie auf einer Datendiskette keins anderen
Programme, z.B. BASIC Programme.
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DIRECTORY

Das Directory ist die
Auflistung aller Files auf
einer Diskette.

Das Directory zeigt nicht nur die Namen der auf der
Diskette befindlichen Files, sondern neben den Namen auch
die Ldnge der Files. Am Ende des Directory ist 2u sehen,
wieviel Platz noch auf der Diskette ist.

Weiters informiert das Directory, ob ein File geschutzt
ist. Man erkennt ein geschutztes File am Sternchen (*) vor
dem Filenamen.

CURSOR
Der Cursor ist das weif
blinkende Quadrat auf dem
Bildschirm.

STEUERZEICHEN

in Steuerzeichen beeinfluflt
den Drucker.

Es bewirkt zum Beispiel eine #Anderung der Schrifttype
oder der Schriftgréfe. Es wird auf dem Bildschirm als
inverses 2Zeichen (schwarzes 2Zeichen auf uweiBlem Grund)
dargestellt. Ein Steuerzeichen ist nur auf dem Bildschirm
sichtbar, wird aber nicht ausgedruckt.

- 10 -
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KEYBOARD

Das Keyboard ist die
Tastatur des ATARI Computers.

Das ATARI Keyboard hat dis amerikanische Norm, die
sogenannte "QWERTY” Tastenanordnung. Ausgshend van dar
Uberlegung, daB Sie wahrscheinlich Ihren Computer nicht
nur zum Arbeiten, sondern auch zum Programmieren verwenden
und somit diese Tastenanordnung gewochnt sind, haben wir
die “"QWERTY” Norm beibehalten. Sie brauchen sich also
nicht umstellen, wenn Sie zuerst programmieren und dann
AUSTRO.BASE verwendsn.

Wollen Sie allerdings eine Tastenanordnung, die der DIN
Narm entspricht, haben Sie die Moglichkeit, die
Tastenbelegung dementsprechend 2u verandern. (Siehe
TASTATUR ANDERN, Seite 20)

ESC TASTE

Die <ESC> Taste ist die
Taste ganz 1links aben auf
der ATARI Tastatur

Die <ESC> Taste hilft lhnen, wenn Sie nicht mehr weitar
wissen, oder einen angefangenen Programmschritt nicht
beenden waollen. Durch Druck der <ESC> Taste kommen Sie
schrittweise zuruck in die vorhergehende Programmebens van
AUSTRO.BASE. Sie konnen dann eine andere Eingabe vornehmen.

- 11 -
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DOS

Das DOS ist das Disketten
Operating System, auf
deutsch, das Disketten
Betriebs System.

Das DOS regelt den Datenaustausch zwischen Computer und
Diskettenlaufwerk. Es kontrolliert und astevert alle
Funktionan des Diskettenlaufwerks. AUSTRO.BASE hat ein
migenes DOS, das voll kompatibel zu Standard ATARI DOS 3
und AUSTRO.DOS ist. Das bedasutet, dap alle mit ATARI DOS 3
oder AUSTRO.DOS formatierten Disketten verwendst werden
kinnen.,

RESET

Die Taste auf der Tastatur

des ATARI rechts oben,
(ATARI XL "RESET”, ATARI
400, bzw. BOO "SYSTEM RESET™)
NEKEN I HT MAa
aSRAaN | =4 =R ET AST
ZU D RUCKEMN:® ' ¢

ACHTUNMG: AUSTRO.BASE kann auch bei dar falschesten
Bedienung nicht hdngenbleiben, es ist daher nicht
notwandig, als letzten Ausweg diese Taste 2u
dricken. Vi REN Al AT WENN
WEMREN! R EINGABE DIE <R TASTE DRUCKEN !
Naturlich ist auch uns klar, das die Ldsung:
"Drucken Sie sben nicht!® nicht die Bests ist,
abar s war nicht mglich, die <RESET> Taste z2u
umgshen, die Grinds lisgen im Opsrating System
des ATARI sslbst.




AUSTRO. BASE

ALL GEMEINES

UBERSCHRE IBEN

Bei der Speicherung von Datensatzen, Indexfiles und
Mailmerge Files haben Sie die Mdglichkeit, alte Files zu
Uberschreiben. Damit das nicht irrtumlich passiert, wicd
in diesem Fall bevor die Aktion durchgefihrt wird, die
Meldung "Uberschreiben ?” ausgegeben. Geben Sie <J> ein,
wird das alte File Uberschrisben, bei <N> wird die
gewdhltas Funktion abgebrochen. Sie kommen ins Hauptmenu
zurlck, das varhandene File wird nicht geldscht.

HARDCOPY

Durch <OPTION> und <pP> kann Jjederzeit der
Bildschirminhalt in Form einer Hardcaopy ausgedruckt
werden. Diese Funktion betrifft nur den Teil des
Bildschirms, der in GRAPHICS O Schriftgrofe geschrieben
ist. Sie ist ununterbrochen in Funktion, das heifit, Sie
konnen alle Bildschirminhalte ausdrucken, auch das
Directory im DOS.
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LLADEN VON AUSTRO. BASE

Bevor Sie AUSTRO.BASE verwenden, muB es in den Computer

geladen werden.

ACHTUNG: *) AUSTRO.BASE funktioniert nur ohne Steckmodule!

Nehmen Sie bitte auf allen Gerdten, die nicht
zur XL Serie gehdren, alle Steckmodule vor dem
Einschalten des Computers heraus.

AUSNAHME: *) Wenn Sie 0SS Supercartridges in Ihrem ATARI

a)
b)

c)

stecken haben, kdnnen Sie diese stecken
lassen. Sie werden beim Laden von AUSTRO.BASE
automatisch auBer Funktion gesetzt. (Das hat
den VUorteil, dafl die Steckkontakte nicht so
abgenutzt werden.)

Schalten Sie bitte Ihren Fernseher (Monitor) ein.
Schalten Sie Ihr Diskettenlaufwerk ein, Wenn Sie
mehrere Laufwerke haben und verwenden wollen, schalten
Sie Jetzt alle ein.

Warten Sie, bis das rote Licht auf dem
Diskettenlaufwerk nicht mehr brennt.

ACHTUNG: *) Stecken Sie nie eine Diskette in das Laufuwerk,

d)

a)

£

g

bzu. nehmen Sie nie eine Diskette aus dem
Laufwerk, solange das rote Licht auf dem
Laufwerk brennt.

Schieben Sie die AUSTRO.BASE Diskette mit der
Beschriftung nach oben in das Laufwerk.

Haben Sie ein Gerdat der XL Serie, brauchen Sie die
<OPTION> Taste beim Einschalten des Computers NICHT
drucken. AUSTRO.BASE schaltet das BASIC in den XL
Ger&iten automatisch aus.

Schalten Sie lhren Computer ein. Sie sehen nach einigen
Sakunden das AUSTRO.BASE Titelbild.

Jar Ladevorgang ist abgeschlossen, wenn das Titelbild
verschwunden 1ist und die Auffcrderung, das Datum
sinzugeben, e&rscheint.
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DATUM

Sie sollten nach dem Laden des Programms das Jeweilige
Datum eingeben. AUSTRO.BASE speichert das Datum wund 2war
in zwei Varianten:

1.) Es wird festgshalten, wann die jeweilige Datenbank 2zum
ersten Mal angelegt wurds.

2.) Es wird festgehalten, wann die Jeweilige Datenbank zum
letzten Mal bearbeitet wurde.

Die Eingabe des Datums muB in der Reihenfolge TAG,
MONAT, JAHR erfolgen. Die einzelnen UWerte mussen durch
einen Punkt getrennt sein. Wenn fur das Jahr eine 2ahl
eingegeben wird, die kleiner als 100 ist, wird automatisch
1900 dazuaddiert.

AUSTRO.BASE Uberpruft die Eingabe des Datums insofern,
daB es nicht moglich ist, ein "unmdgliches” Datum wie zum
Beispiel ”43.2.1985” einzugesben. Der Cursor bleibt soclange
in der Datumszeile bis ein gultiges Datum eingegeben und
die Eingabe mit <RETURN> abgeschlossen wird. Nicht
Uberpriuft werden kann naturlich ob ein gultiges Datum auch
stimmt.

Nach Eingabe des Datums rechnet AUSTRO.BASE auch den
dazu passenden Wochentag aus und zeigt ihn auf dem
Bildschirm. Fur alle “Probierer”: Er stimmt immer, auch
bei Schaltjahren und zwar im Bereich von 1584 bis 2400.
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INSTALLATIONSMENU

Nach der Datumseingabe erscheint das Installationsmenu.
Es dient dazu, AUSTRO.BASE an Ihre persdnlichen
Bedurfnisse anzupassen.

Die Auswahl des gewlnschten Unterprogramms kann mit
Hilfe verschiedener Tasten und Systeme srfolgen:

ANFANGESBUCHSTABE: Es ist in Jjedem Menu moglich, den
gewunschten Programmpunkt durch Drucken des
Anfangsbuchstaben des Programmpunktes auszusuchen. Es
genugt, wenn Sie zum Beispiel ins Hauptmenu wollen,
<H> 2zu drucken.

ACHTUNG: Sind in einem Menu mehrere Punkte mit dem selben
Anfangsbuchstaben, wird immer der Erste gefunden.

LEERTASTE: Der weile Balken, der den Jeweiligen
Programmpunkt anzeigt, bsuwegt sich bei Jedem
Tastendruck um eine 2Z2eile nach unten.

CURSOR: Der Pfeil nach 1links und der Pfeil nach oben
bewegen den weifBen Balken um eine Zeile nach oben.
Der Pfeil nach rechts und der Pfeil nach unten
bewegen den weifen Balken um eine Zeile nach unten.
Sie kdnnen die Pfeiltasten auch ohne die <CTRL> Taste
bedienen.

SELECT: Die <SELECT> Taste bewegt den weifien Balken um
eine Zeile nach unten.

TAB: Auch die <TAB> Taste bewegt den weiflen Balken um eine
2eile nach unten.

- 16 -
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DELETE: Die <DELETE BACKSPACE> Taste bewegt den weifen
Balken um eine 2eile nach oben.

GROSSER/KLEINER: Die "GrdRer als” (>) und die "Kleiner
als” (<) Taste bewegen den weifilen Balken um eine
28ile nach unten beziehungsweise nach obhen.

Wollen Sie Uber die erste Z2eile hinaus nach aben,
springt der Balken in die unterste 2eile und umgekehrt.

EINGABE: Die Auswahl der gewlnschten 2eils und damit des
Jeuweiligen Unterpraogramms geschieht mit der <RETURN>
oder der <START> Taste.

- 17 -
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DATENLAUFWERK ANDERN

Dieses Unterprogramm ermdglicht Ihnen mit AUSTRO.BASE
auf verschiedene Diskettenlaufwerke zuzugreifen.

Wenn Sie dieses Unterprogramm angewdhlt haben, wechselt
die Uberschrift auf: DATENDISKETTE. Sie haben jJetzt die
Mdglichkeit aus vier Diskettenstationen auszuwdhlen. Die
Auswahl geschieht wie auf der vorhergehenden Seite
beschrieben mit dem weiflen Balken und <RETURN>.

ACHTUNG: AUSTRO.BASE geht davan aus, dap die
PROGRAMMDISKETTE, (die AUSTRO.BASE Diskette)
IMMER in Laufwerk EINS ist. Es ist alsoc nicht
moglich, den 2ugriff auf die Programmdiskette
Uber Laufwerk zwei bis vier vorzunehmen.

Haben Sie mehrere Laufwerke 2zur VUerfugung, empfehlen
wir Ihnen, ein anderes als das Erste als Datenlaufuwerk
anzuwdhlen, da Sie dann nie die Disketten austauschen
mussan.

Die Eingabe der gewunschten Diskettenstation geschieht
mit der <RETURN> Taste.

- 18 -
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FORMATIEREN

Sie mussen, bevor Sie Daten auf eine Diskette speichern
konnan, diese zuerst auf Ilhren Computertyp abstimmen.
Diesen Vorgang nennt man "Formatiersn”.

FORMATIEREN: Sie haben die Moglichkeit in einfacher Dichte
oder in mittlerer Dichte 2zu formatisren. Die
von AUSTRO.BASE angenommene Dichte ist die
Mittlere, der weifle Balken steht daher auch
auf dieser Zeile.

Ein Druck auf <RETURN> wechselt die Bilduberschrift.
Der weiffe Balken steht UuUber einem NEIN. Das ist aus
Sicherheitsgrunden, denn:

ACHTUNG: Formatieren léscht eine Diskette, das heiflt, alle
Daten, die vorher auf dieser Diskette waren,
werden vernichtet!

Legen Sia eine Diskette in das von AUSTRO.BASE in der
ersten Textzeile vorgegebene Laufwerk. Wenn Sie nur ein
Laufwerk haben, nehmen Sie die AUSTRO.BASE Diskette heraus
und geben Sie die neus Diskette hinein.

ACHTUNG: Wechseln Sie erst dann mit dem weiflen Balken auf
das "JA” wenn Sie sicher sind, daB Sie keine
Diskette mit Daten, die Sie noch bendtigen, in
das Laufwerk gelegt haben.

Nachdem Sie auf "JA” gsewechselt haben, dricken Sie
<RETURN>. Es erscheint die Schrift ”BITTE WARTEN”, die
Diskette wird formatiert.

ACHTUNG: Wenn Sie es sich anders uberlegen und nicht
formatieren wollen, drucken Sie <RETURN> oder
<ESC>, wenn der weiffe Balken uber dem "NEIN” ist.
Sie kommen ins Installationsmenu zurick.

- 19 -
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TASTATUR ANDERN

2uerst eine allgemeine Information. AUSTRO.BASE
schreibt im Normalzustand in Grofbuchstaben. Wollen Sie in
Kleinbuchstaben schreiben, driucken Sie die <CAPS> Taste
(XL Serie) oder die <CAPS LOWR> Taste (400, B800). Ab dann
wird alles klein geschrieben, Grofbuchstaben erhalten Sie
durch gleichzeitiges Driucken der <SHIFT> und der
Jeweiligen Taste. Wollen Sie wieder in den
GrofRschreibemodus wechseln, drucken Sie die <SHIFT> und
die <CAPS> Taste gleichzeitig.

AUSTRO.BASE gibt 1Ihne die Moglichkeit, Ihre ATARI
Tastatur auf die DIN Norm umzuschalten. Die DIN Norm
entspricht der normalen Schreibmaschinennorm, die Ihnen
vielleicht angenehmer ist.

Wenn Sie dieses Unterprogramm angewdahlt haben, wechselt
die Uberschrift auf: TASTATUR. Sie haben die Wahl zwischen
"ATARI” und "DIN”.

2eile "ATARI” entspricht der original Tastenbelegung
des Computers. Sie erhalten die Umlaute durch
gleichzeitige Betdtigung der <CONTROL> (XL Serie) oder
<CTRL> (BOO und 400 Serie) und der jeweiligen Taste

<CONTROL> & <a> --> &
<CONTROL> & <o> -=> &
<CONTROL> & <u> --> O
<CONTROL> & <s> --> 3
<CONTROL> & <SHIFT> & <A> --> A
<CONTROL> & <SHIFTI> & <0> --> 8O
<CONTROL> & <SHIFT> & <U> --> 0

Schalten Sie um auf "DIN” dann sind die Tasten wie bei
siner Schreibmaschine belegt, Sie erhalten die Umlaute
durch Druck der entsprechenden Tasten. Nach drucken der
<RETURN> Taste kommen Sie wieder ins Installationsmenu.

INFO: Durch gleichzeitigen Druck von <OPTION> und <C>
k8nnen Sie das Klicken der Tasten aus-
bezishungsweise wieder einschalten.

- 20 -
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DRUCKER ANDERN

Im Druckermenu kinnen Sie zZwischen verschiedenen
Druckern auswdhlen.

Diese Funktion dient dazu, AUSTRO.BASE an Ilhren Drucker
anzupassen. AUSTRO.BASE schickt als Normzustand alle
Z2eichen im ASCII Code, angepaft an EPSON MX, RX, FX. Diese
Steuerzeichen und die Umlaute werden nicht wvon allen
Geraten verstanden, unter anderem nicht von den ATARI (und
kompatiblen) Druckern und den IBM Druckern.

wahlen Sie mit dem weifen Balken die 2eile aus, in der
Ihr Drucker steht und driucken Sie <RETURN> ., Die
Steuerzeichen fur lhren Orucker werden geladen.

ACHTUNG: Finden Sie Ihren Drucker nicht im HMenu, und
druckt AUSTRO.BASE, so wie Sie 8s gekauft haben
mit Ihrem Orucker keine Umlaute, versuchen Sie
die 2eile "ATARI Drucker”. Wenn Ihr Drucker auch
dann keine Umlaute ausdruckt, schicken Sie uns
die AUSTRO.BASE Diskette (eingeschrieben) und
eine Fotokopie des Druckerhandbuchs mit der
Seite, wo die Codes fur die Umlaute angsgeben
sind.
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DATUM ANDERN

Diese Funktion dient dazu, das Datum 2zu &ndern, auch
wenn Sie schon innerhalb ainer Programmroutine von
AUSTRO.BASE waren. Bei der Eingabe gilt sinngemd das, was
oben unter Punkt "DATUM” beschrieben wurde.
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ZUM DQOS

Mit dieser Funktion kommen Sie ins DOS. Es wird
AUSTRO.DOS im Format DOS 3 verwendet. Wenn Sie diese
Funktion zum ersten Mal anwahlen, kommt automatisch ein
kurzer HELP Text, der lhnen die wichtigsten DOS Kommandos
aufzeigt.

ACHTUNG: Wenn Sie AUSTRO.BASE umgestellt haben, saodaf die
Datendiskette auf Laufwerk 2zwei vermutet  wird,
erhalten Sie eine Fehlermeldung wenn Sie ins DOS
gehen. Ignorieren Sie diese Meldung, tippen Sie
<1> und <RETURN>, dann: TYP HELP.TXT <RETURN>.

Sie konnen alle Kommandos auch in Kleinbuchstaben
eingeben, AUSTRO.DOS versteht Sie schon. Alle Kommandos
mUssen mit <RETURN> abgeschlossen werden.

RETURN: Durch Druck der <RETURN> Taste sehen Sie das
Directory der Disk, also den Disketteninhalt.

RUN: Mit diesem Befehl kommen Sie aus dem DOS wieder in
AUSTRO.BASE zuruck.

DIR(ectory) #.* P::. Dieses Kommando erlaubt Ihnen, das
Directory der Diskette auszudrucken. Uergewissern Sie
sich, dag auch ein Drucker angeschlossen und
eingeschalten ist. Geben Sie zwischen “DIR” und dem
ersten ”*"” ein Leerzeichen ein, ebenso zwischen dem
zweiten ”*” und dem "P:”.

DEL(ete) FILEMAME.EXT: Mit diesem Kommando konnen Sie ein
File von einer Diskette loschen. Beachten Sie, daf3

Sie die Daten dieses Files unwiederbringlich
verlieren. Ein geschutztes File kann nicht geldscht
werdean.

PRO(tect) FILENAME.EXT: Nit diesem Kommando kdnnen Sie ein
File gegen unbeabsichtigtes Ldschen oder
Uberschreiben schutzen. Ein geschutztes File wird im
Directory durch ein ”*” vor dem Filenamen angezeigt.
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UNP(rotect) FILENAME.EXT: Das Gegenteil von ”PRO”. Damit

kdnnen Sie ein File, das geschutzt ist,
"entschutzen”, also 2zum Ldschen oder Uberschreiben
freigeben.

REN(ame) ALT.EXT NEU.EXT: Damit konnen Sie den Namen eines
Files dndern, ein File umbennen. Geben Sie dafur nach
dem "REN” ein Leerzeichen und dann den momentanen
Filenamen ein. Dann Ffolgt wieder ein Leerzeichsen
(KEIN BEISTRICH) und der von Ihnen gewUnschte neue
Name. Sie knnen keine geschutzten Files umbenennen.

ACHTUNG: AUSTRO.BASE benctigt bestimmte Extender um
verschiedene Files verwenden zu ki@innen. #&ndern
Sie daher NIEMALS den Extender (die drei
Buchstaben nach dem Punkt) eines Filenamen,
sondern immer nur die 2eichen vor dem Punkt.
Beachten Sie auch, daf der Extender im neuen
Filenamen vorkommt.

Es genigt, wenn Sie die ersten drei Buchstaben jedes
Kommandos eingeben, der Rest des Wortes in der Klammer ist
nur, damit Sie wissen, woher die Befehle abgeleitet sind,
und die AbkUrzungen dadurch logischer werden.

TYP FILENAME.EXT: Dieser Befehl ermoglicht lhnen, ein File
auf den Bildschirm auszugeben. Beachten Sie bitte,
dap nicht alle Files sinnvolle Zeichen beim
Bildschirmausdruck liefern. Der Ausdruck eines Files
kann durch gleichzeitigen Druck der <CONTROL> und der
<1> Taste unterbrochen werden. Ein nochmaliger DOruck
dieser beiden Tasten, setzt den Ausdruck fort. Sie
konnen mit diesem Befehl den Helptext auf den Schirm
schreiben, auch wenn Sie schon fter ins DOS gegangen
sind.

TYP FILENAME.EXT P:: Damit wird ein File auf den Drucker
ausgegeben. Sie kdnnen zum Beispiel mit dem Kommando:

TYP HELP.TXT P:

die kurze Z2usammenfassung Uber die DOS Kommandos auf
dem Drucker ausdrucken.
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HILFSMENU 1. Teil

Diesen Programmpunkt brauchen Sie um eine neue
Datenbank anlegen 2zu kodnnen und um eine bestehende
Datenbank zu bearbeiten.

ACHTUNG: Eine neue Datenbank kann nur Gber den Menupunkt

"Datenbank neu anlegen & Hilfsmenu" neu angelegt
werden.

DATENBANK NEU ANLEGEN & HILFSMENU

Um eine Datenbank anzulegen, sind verschiedene Schritte
notwendig. Die Datenbank braucht einen Namen, damit Sie
wieder gefunden werden kann, und Sie braucht ein
bestimmtes Format, damit die Daten sinnvoll eingegeben
werden kdnnen.

Bevor dieses Programm geladen wird, fragt Sie
AUSTRO.BASE - wenn Sie im Installationsmenu andere Werte
fur Drucker usw. gewahlt haben - ob Sie diese UWerte

speichern wollen. Wir empfehlen lhnen diese Frage mit "JA”
zu beantworten, die Werte werden ab dann von AUSTRO.BASE
verwendet, Sie brauchen nicht immer neu einzustellen.

Wenn Sie Unterprogramm "Datenbank neu anlegen &
Hilsmenu” angewahlt haben, wechselt die Uberschrift auf:
HILFSMENU. Gehen Sie Jjetzt auf Zeile "Datenbank neu
anlegen”. Das Programm fordert Sie auf, die Datendiskette
einzulegen. Wenn Sie ein Laufwerk haben, tauschen Sie
Jjetzt die AUSTRO.BASE Diskette mit der Datendiskette.

Sind auf der Datendiskette bereits Dateien vorhanden,
werden diese angezeigt.

ACHTUNG: Sie konnen zwar mit dem weiflen Balken eine alta
Bank auswahlen und laden. Sie wird aber von Ihrer
neuen Eingabestruktur uberschrieben. Damit
verlieren Sie alle Daten!
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Wollen Sie eine neue Datenbank anlegen, lenken Sie den
Balken auf die Z2eile: NEUER NAME und dricken Sie <RETURN>.
Das Programm fragt Sie Jjetzt nach einem Namen fur Ihre
Datenbank.

ACHTUNG: Es mussen die Regeln, die das DOS vorschreibt,
eingehalten werden:

Es durfen nur Buchstaben und 2Z2iffern im Namen
varkommen, das erste Z2eichen muf3 ein Buchstabe
sain.

Es durfen keine 2wischenrdume zwischen den
Zeichen sein.

Geben Sie KEINEN Extender ein, AUSTRO.BASE fugt ihn
selbst hinzu. Der Extender fur eine AUSTRO.BASE Datenbank
ist immer » .DBF”. Die Eingabe wird mit <RETURN>
abgeschlossen.
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STRUKTUR

Hier wird das Format der Datenbank bestimmt, Sie geben
den einzslnen Feldern Namen und sagen dem Programm unter
anderem auch die Lange der einzelnen Felder.

ACHTUNG: *) Die maximale Satzlange ist 255. Das heift, 1in
einem Satz konnen maximal @255 2eichen eingegeban
werden. AUSTRO.BASE z&dhlt die 2eichen bei der
Erstellung der Eingabemaske mit und zeigt Sie
Ihnen in der vorletzten Zeile an.

*) Die maximale Anzahl der Felder innerhalb eines
Datensatzes ist 18. Auch die Anzahl der Felder
wird von AUSTRO.BASE kontrolliert und angezeigt.

CURSORBEHEGUNGEN: Sie kdnnen den Cursor bewegen, wie Sie
es vom normalen ATARI Editor gewohnt

sind.
<CONTROL> & <*> --> Ein 2eichen nach rechts *?
<CONTROL> & <+> --> Ein 2eichen nach links *?
<CONTROL> & <-> —--> Eine 2eile nach oben
<CONTROL> & <=> --=> Eine 2eile nach unten

<SHIFT> & <INSERT> --> Einschub einer Z2eile
<SHIFT> & <DELETE> --> Ldschen einer 2eile

1’ Die Bewegung des Cursors nach links und rechts ist nur
innerhalb eines Feldes moglich. Wollen Sie in ein
anderes Feld, mussen Sie <RETURN> verwenden.
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ERSTELLEN DER EINGABEMASKE

Das ist der wichtigste und schuwierigste Teil Ihrer
Arbeit. Hier erstellen Sie ein Muster, in das alle Ihre
Daten eingegeben werden. Jede Eingabemaske muB an die
Anforderungen, die Sie an lhre Datenbank stellen, angepalBt
werden. Sie mUssen einen Kompromif3 zwischen Umfang sines
Datensatzes und der moglichen Grofe einer Datenbank
finden. Je groBer ein Datensatz umso uweniger Datensidtze
ktnnen auf einer Diskette gespeichert werden.

TIP: Sie ersparen sich sehr viel Arger und MUhe, wenn Sie
vor der Erstellung der Eingabemaske uberlegen, wie
Sie Ihre Datenbank organisisren und wieviel Platz ein
Feld bendtigt. Die 2eit, die Sie in die Planung
investieren ersparen Sie sich dreimal, wenn Sie
nachtraglich keine Anderungen innerhalb Ihrer
Datenbank vornehmen mussen.

Die Struktur eines Datensatzes besteht aus vier
Parametern:

21.) NAME DES FELDES: Jedes Feld hat einen Namen, der Ihnen
spdter sagt, worums in diesem Feld eigentlich geht.
Sie haben fur den Namen acht 2eichen zur Verfugung. Es
ktnnen alle Z2eichen mit Ausnahme des "*” verwendst
werden, alsoc auch Leerzeichen (<SPACE>). Die Eingabe
wird mit <RETURN> abgeschlossen, AWSTRO.BASE ist
bereit zur nachsten Eingabe.

- 28 -



AUSTRO. BASE

2.) FELDART: Die Feldart bestimmt, welche Z2eichen
innerhalb eines Feldes gultig sind. Die Auswahl
erfolgt durch Auswahl wie bei einem Menu oder durch
Eingabe des ersten Buchstabens der (Jsesweiligen Feldart.
Es stehen sieben Moglichkeiten zur Verfugung:

AUTDINKREMENT: Der Wert innerhalb eines solchen Feldss
wird bei Jedem neuen Satz automatisch um eins
erhoht. Ausgangswert ist S B man kann aber
Jederzeit einen anderen Wert in so ein Feld geben.
Ab dieser Eingabe wird jeweils von dem neuen Wert
um eins erhdht. Alle Eingaben werden rechtsbindig
formatiert.

ACHTUNG: Wenn Sie das Unterprogramm "EINGABE” verlassen,
wird diese Funktion aufer Kraft gesetzt. Sie
mussen sich also, wenn Sie spater mit der Eingabe
fortsetzen wollen, den letzten Wert in einem
AUTOINKREMENT Feld merken.

BETRAG: Ein numerischer Wert mit zwei Nachkommastellen.
Normalwert ist "0.00". Der Punkt var den
Nachkommastellen muf bei der Bestimmung der
Feldlange berucksichtigt werden, daher ist die
Mindestfeldlange eines BETRAG Feldes vier. Alle
Eingaben werden rechtsbundig formatiert.
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DATUM: Die Eingabe des Datums muB in der Reihenfolge TAG,
MONAT, JAHR erfolgen. Die einzelnen Werte mussen
durch einen Punkt getrennt sein. Wenn fur das Jahr
eine 2ahl eingegeben wird, die kleiner als 100 ist,
wird automatisch 1900 dazuaddiert.

Der Test auf Gultigkeit des eingegebenen Datums
ist wie bei der Datumseingabe nach dem Laden von
AUSTRO.BASE.

Es wird kein Test auf Gultigkeit durchgefihrt,
wenn weniger als funf 2Zeichen eingegeben werden.
(Wenn Sie 2zum Beispiel nicht das gesnaue Datum
haben, sondern nur das Jahr) Die Eingabe eines
vidllig leeren Feldes, also kein Datum, ist moglich.

Die Feldlange betrdgt automatisch und Ffix 2zehn
Z2eichen.

GROSSBUCHSTABEN: Die Eingabe ist wie bei Feldart "Z2EICHEN”
erlaubt, aber die Eingabe wvon Kleinbuchstaben ist

nicht moglich.

LOGISCH: Als Eingabe sind nur ”J” (Ja) wund ”"N” (Nein)
moglich, die Feldlange betragt fix ein Z2eichen. Der
Normalwert ist ”N”.

MUMERISCH: Als Eingabe sind 2iffern zwischen ”0” und "9”

moglich, sowie ein Punkt ”.”. Alle Z2iffern kdnnen
auch negativ eingegeben werden, also mit einem ”-"
2eichen. Normaluert ist ”0”. Alle Eingaben werden

rechtsbundig formatiert.

ZEICHEN: Es sind alle Zeichen erlaubt aufler "ESC” und "*”
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3.) FELDLANG6E: Nachdem Sie die Feldart bestimmt haben,
konnen Sie die Feldlange definieren.

ACHTUNG: Die maximale Feldldange betragt 29 Z2eichen.

Ein Datumsfeld definiert sich automatisch auf Feldlange
”10”, e8in logisches Feld auf Feldlange "1”.

Sie konnen die Feldlange zwischen eins und 29 frei
wahlen, Uberlegen Sie vorher wie 1lang das Feld wirklich
sein muB um nicht einerseits unndtig wviel Platz zu
verschwenden, andererseits ersparen Sie sich viel Arbeit,
wenn Sis die Lange gleich richtig bestimmen und nicht
nachtraglich @ndern mussen. (siehe STRUKTUR ANDERN, Seite
B65)

TIP: Wenn Sie mehr als 23 Z2eichen fur ein Feld banotigen,
betrachten Sie zwei hintereinanderliegende Felder als
ein Feld. Wollen Sie also ein Feld mit, sagen wir 80
2eichen, zum Beispiel fur ein Kochrezept, gehen Sie
folgendermaBen vor: Sie geben dem Feld den Namen
"2eilel”, definieren es als "2EICHEN” und setzen die
Lange mit ”"25” fest. Die ndchste 2eile in unserer
Eingabemaske heiflit "2eile2”, ist wieder als "Zeichen”
definiert und hat wieder Feldlange ”25”. Die nachste
Zeile hat die selben Parameter und in Zeile vier
geben wir als Feldlange den Wert funf ein. Sie konnen
Jetzt Ihre Daten durchlaufend in die Jeweiligen
Felder eingeben.

INFO: Ein Datumsfeld bendtigt zehn Bytes, ein logisches
Feld ein Byte. Alle anderen Feldarten bendtigen
soviele Bytes, wie in der Feldlange angegeben.
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4.) AUTOMATISCHER FELDUBERTRAG : Damit kdnnen Sie
bestimmen, ob die letzte Eintragung in das Feld fur
die ndchste Eingabs stehen bleibt oder geldscht wircd.
Sie ersparen sich dadurch viel unndtige Tipperei. Die
Eingabe ist ”"N” oder "J”, Normalwert ist ”N”.

TIP: Eine praktische Anwendung, wdre zum Beispiel, wenn
Sie Adressen lhrer Kunden eingeben und wissen, daf
viele davon im selben Postleitzahlengebiet wohnen.
Sie definieren also ein Feld mit dem Namen PL2Z,
bestimmen die Art mit ”NUMERISCH”, geben ihm die
Ldnge vier und setzen den automatischen Feldubertrag
auf "J”. Wenn Sie jetzt zum Beispiel ”1010” Ffur die
Postleitzahl eingeben, bleibt ”1010” fuUr die nachste
Eingabe in diesem Feld stehen. Naturlich kann die
Eintragung, falls gewlunscht, mit einer neuen Eingabe
uberschrieben werden.

Nachdem Sie auch den automatischen Feldubertrag
definiert haben springt der Cursor in die n&chste Zeile,
der Vorgang zur Erstellung der Eingabemaske wiederholt
sich.
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BEENDEN DER STRUKTURE INGABE

Wenn Sie mit dem Eingeben der Struktur Ffertig sind,
wird die Eingabe mit <START> beendst.

ACHTUNG:

Vergewissern Sie sich, dap eine formatierte
Datendiskette - NICHT die PROGRAMMDISKETIE - im
Datenlaufwerk liegt.

Es kann kein Datensatz ldnger als @255 2michen
sein. Wenn Sie versuchen, mehr 2aichen
einzugeben, steht in der latzten 2eils dis
Meldung: ”"SAT2 IST 2U LANG”. Die Eingabe dser
Struktur kann nur erfolgen, wenn die Ldnge des
Datensatzes auf einen Wert, der kleiner als 255
ist, korrigiert wurde. Gehen Sie dazu in ein oder
in mehrere Felder "Feldlidnge” und vermindern Sie
den Wert.

DIE SATZLANGE KANN NACH BEENDEN DER
STRUKTUREINGABE NICHT MEHR VERANDERT WERDEN.
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Das folgende ist stwas kompliziert, Sie wserden, diese
Programmdglichkeit fruher oder spater aber sehr zu
schatzen wissen.

AUSTRO.BASE zeigt Ihnen in der vorletzten Textzeile an,
wieviele 2eichen in einer Satzstruktur zur Eingabe mdglich
sind und AUSTRO.BASE zeigt lhnen auch, wieviele Datensdtze
mit diesem Format auf die Datendisk passen. Wenn Sie eine
Struktur zum ersten Mal anlegen, werden bei Jjeder Eingabe
in diese Struktur fur jeden Satz soviele Z2eichen auf der
Disk reserviert, wie Sie in der Struktur definiert haben.
Wie diese <2eichen innerhalb des Satzes in den Feldern
angeordnet sind ist aber egal. Dadurch ist folgender Trick
mdglich:

Sie legen eine Eingabemaske, in die Sie 2zum Beispiel
100 2eichen eingeben kdnnen, an. Eines dieser Felder heif3t
zum Beispiel "STRASSE” und wurde von Ihnen mit der Lange
20 definiert. Diese Maske speichern Sie ab, das heif’t,
Jeder Datensatz mit dieser Maske belegt 100 2eichen auf
der Disk, egal wieviele 2eichen Sie tatsachlich eingegeben
haben. Bevor Sie die ersten Daten eingeben, gehen Sie auf
Punkt "STRUKTUR ANDERN” und verlangern (wieder als
Beispiel) "STRASSE” auf Lange 25 und speichern diese
Struktur mit <START> ab. Sie konnen ab Jjetzt in Feld
"STRASSE” bis zu @25 2eichen eingeben, allerdings mussen
dafur in den restlichen Feldern insgesamt Ffunf 2eichen
leerbleiben, wenn Sie in "STRASSE” 25 Z2eichen schreiben.

ACHTUNG: Die Gesamtmenge der eingegeben 2eichen in diesem
Datensatz darf aber trotzdem nicht langer als 100
sain.

Disser Trick ermdglicht Ihnen eine variablere Eingabe
und kompakte Datenspeicherung, ausgenommen, Sie schreiben
wirklich alle Felder bummvoll. (sishs auch STRUKTUR
ANDERN, Seite B65)

Nach <START> wird die Eingabemaske auf die
Datendiskette geschrieben.
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Bevor wir die anderen Programme des Hilsmenus
beschreiben, gehen wir in der logischen Programmabfolge
weiter und kommen zur Dateneingabe.

Dazu legen Sie, wenn Sie nur ein Laufwerk haben, die
Programmdiskette ein, setzen den weifien Auswahlbalken uber
den Menupunkt "HAUPTPROGRAMM” und drucken <RETURN>. Nach
ainigen Sekunden sind Sie im Hauptprogramm.

Legen Sie wieder die Datendiskette und drucken Sie
<RETURN>. Das Austauschen der Disketten ist nur notwendig
bei Verwendung eines Laufwerks. Wenn Sie die Datendiskette
in einem anderem als dem ersten Laufwerk haben, ladet
AUSTRO.BASE das Hauptprogramm automatisch von Station eins.
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HAUPTFPROGRAMM

Bevor Sie ins Hauptmenu kommen, fordert Sie AUSTRO.BASE
auf, eine Datenbank auszuwdhlen. Die Eingabe erfolgt mit
<START> oder <RETURN>., Sie wissen, dal Sie im Hauptmenu
sind, wenn in der obersten 2eile auf Ihrem Bildschirm
"AUSTRO.BASE” steht. Daneben sshen Sie die Versionsnummer
Ihres Programms. Unter der Copyrightzeile beginnt der
aktuelle Teil.

AUSTRO.BASE informiert Sie daruber, wann die geladens
Datenbank angelegt wurde und wann Sie das 1letzte Mal
gedndert wurde.

Darunter sshen Sie die verschiedenen Unterprogramme des
Hauptmenus.

Die 1letzten beiden 2eilen informieren Sie daruber,
wisviele Sdtze bereits in die geladene Datenbank

aingegeben wurden. Weiters wird das Laufuwerk (0x)
angezeigt, in der sich die Datenbank befindet und der Name
der Datenbank. Beachten Sie den Extender ”.DBF”. Er

informiert AUSTRO.BASE daruber, daf3 das geladene File eine
Datenbank ist. Andern Sie daher niemals den Extender.

In der letzten 2eile sehen Sie, wieviele Sidtze in der
Jeueiligen Datenbank gespeichert werden kdnnen.
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EINGABE

Menupunkt Eingabe bringt Sie in das Eingabeprogramm.
Sie sehen in der obersten 2eile das Wort "EINGABE” .
Darunter wird die Nummer des Satzes angezeigt, der gerade
eingegeben wird.

Unter dieser Z2eile ist die Eingabemaske. Links ist der
Name des Feldes. Neben einem Feldnamen sehen sie ein "*",
Dieses Z2eichen bedeutet, daB mnach diesem Feld sortiert
wird. (siehe NEU SORTIEREN, Seite 61).

Links neben den weiflen Balken sehen Sie die
Anfangsbuchstaben der Feldart des jeweiligen Feldes. Diese
Abkurzungen sollen Sie an die erlaubten
Eingabemoglichkeiten erinnern und irrtimliche Eingaben
verhindern helfen.

Wenn Sie Feldarten, die einen Normalwert haben
(A,B,L,N) in Ihrer Eingabemaske haben, werden diese Werte
innerhalb der weifBen Eingabefelder angezeigt.

Die weiflen Eingabebalken sind so lang wie die
Feldlange, die Sie definiert haben. Eingaben sind nur
innerhalb der weiflen Felder mdglich. Kommen Sie ans Ende
eines Feldes wird bei einer weiteren Eingabe der letzte
Buchstabe Uberschrisben. Als Warnung, da Sie am Ende
einer Zeile angelangt sind, erttnt ein Summerzeichen (auch
wenn das Tastaturklicken ausgeschlatet wurde). Ein
<RETURN> bringt Sie in das nidchste Eingabefeld. Sind Sie
im untersten Feld, springt der Cursor wieder in das
Obersts.

Sie k&nnen innerhalb der Eingabefelder die ublichen
Editierfunktionen verwenden. Als Ausnahme gelten <SHIFT> &
<INSERT> und <SHIFT> & <DELETE>. UWenn Sie mit Hilfe der
Pfeiltasten die Z2eile wechseln, springt der Cursor
automatisch an den Anfang der nachsten Zeile.

Innerhalb eines Feldes kdnnen auch Leerzeichen gemacht
werden, Sie ktnnen auch ein Feld komplett leer lassen.
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wenn Sie die Eingaben gemacht haben, bestatigen Sie sie
mit der <START> Taste. Damit werden die eingegebenen
Felder auf der Diskette abgespeichert und Sie kdnnen den
ndchsten Satz eingsben.

Wenn Sie mit dem Eingeben Ihrer Daten fertig sind,
mussen Sie mit <ESC> ins Hauptprogramm zuruck.

ACHTUNG: Sie kodnnen NUR mit der <ESC> Taste ins
Hauptprogramm 2zurick, verwenden Sie auf keinen
Fall die <RESET> Taste!!!

INFO: Bavor Sie das Menu des Hauptprogramms sehen, wird
von AUSTRO.BASE noch das sogenannte Indexfile auf
die Diskette gespeichert.
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BLATTERN

Dieser Programmpunkt erlaubt Ihnen, in Ihrer Datenbank
nach bestimmten Sdtzen zu suchen. Es satehen Ihnen dabei
verschiedene fglichkeiten zur Verfigung.

{START>: Mit dieser Taste blattern Sis um ainen Satz nach
vorne. Die Sdtze sind nicht in der Reihenfolge dar
Eingabe angeordnet, sondern in der Reihenfolge der
Sortierung.

KSELECT>: Das Gegenteil von <START>, damit bldttern Sie um
einen Satz nach hinten.

{EPACE>: Mit der Leertaste konnen Sie die letzte Richtung
des Bldtterns fortsetzen. War also zum Beispiel die
letzte Taste die <START> Taste und Sie sind jJjetzt
auf Satz # 23, wird, nachdem Sie die <SPACE> Taste
dricken, Satz # 24 angezeigt.

LBSCHEN: Mit dieser Funktion kdnnen Sie S#tze ldschen, die

Sie nicht mehr brauchen. Diess Daten sind
unwiederruflich verschwunden, daher ist noch aine
Sicherheitsstufe esingebaut. Sie mussen den

Loschbefehl bestdtigen. Uberschreiben Sie das ”"N”,
auf dem der Cursor blinkt, nachdem Sie <L> druckten,
mit <J> und drucken Sie <RETURN>. Erst dann wird der
betreffende Satz geldscht.

INFO: Die Datenbank wird durch das Ldschen eines Satzes
nicht verkleinert, der sich durch das Loschen
ergebende Leerraum wird aber bei der nachsten
Eingabe eines Satzes aufgefullt. AUSTRO.BASE
verwaltet die Diskettenkapazitdt optimal.

60T0: Damit kdnnen Sie direkt 2zu einem bestimmten Satz
springen. Unter dem blinkenden Cursor steht die
Nummer des Satzes, in dem Sie sich gerade befinden.
Schreiben Sie jetzt die von Ihnen gewunschte
Satznummer und drucken Sie <RETURN>.
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AENDERN: Damit k8nnen Sie den Satz, der sich gerade auf
dem Bildschirm befindet, d@ndern. Sie haben dazu die
selben Moglichkeiten wie bei der "EINGABE”. Beenden
Sie "AENDERN” mit <START>. Der gedanderte Satz wird
auf die Diskette aufgezeichnet.

INFO: Durch das #Andern eines Satzes wird dieser neu
einsartiert. Damit é@ndert sich auch das Indexfilse.
Daher wird diases neu auf die Diskette
aufgezeichnet, wenn Sie mit <ESC> das Unterprogramm
"BLATTERN” verlassbn.

SUCHEN: Nachdem Sie <S> gedrickt haben, zeigt Ihnen
AUSTRO.BASE alle Feldnamen des Datensatzes. Wie
Ublich kdnnen Sie mit dem weiflen Balken ein Feld
aussuchen und mit <RETURN> bestatigen.

Schreiben Sie Jetzt in das uweife Eingabefeld die
Datenkombination, nach der Sie in diesem Feld suchen
wollen. Mit <START> oder einem nochmaligem <RETURN>
neginnt der Suchvorgang.

Mit "SUCHEN” konnen Sie nur ein Suchfeld angeben, das
neiffit keine logischen Uerknupfungen beim Suchen machen.
Sis konnen aber auch "*” verwenden, bzw. Suchkriterien,
wie sie im Unterprogramm "Suchen” bei der AUSGABE moglich
sind (siehe ab Seite S0).

INFQO: Wird beim Suchen Uberhaupt kein Satz gefunden,
springt das Programm automatisch auf den ersten
Datensatz.

Mit <ESC> kommen Sie wieder in das Hauptmenu zuruck.
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Sise konnan den momantan auf dem Bildschirm
befindlichen Datensatz mit <P> auf den Drucker
ausgeben. Das Ausgabeformat muBl bereits VOR dem
Ausdruck festgelegt worden sein. Dazu gehen Sie ins
Hauptmenu und wahlen den Punkt "AUSGABE”. Jetzt gshen
Sie genauso vor, wie wenn Sie eine normale Ausgabe
machen wirden. (Sisehe AUSGABE, Seite 42) Beim latzten
Menu wdhlen Sie keine Ausgabeadresse aus (Drucker,
Bildschirm oder Diskette) sondern drucken Sie <ESC>.
wWahlen Sie Jetzt den Punkt "BLATTERN” aus. Sie kdnnan
wis beschrieben durch die Datenbank bliattern, die
gewlinschten Datensdtze ktnnen durch <P> ausgedruckt

warden.

ACHTUNG: Durch <OPTION> und <pP> kann Jederzeit der

Bildschirminhalt in Form einer Hardcopy
ausgedruckt werden.
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AUSGABE
Dieser Programmpunkt erlaubt Ihnen, Ihre Daten auf
verschiedenes Gerédte und in verschiedenen Formaten
auszugeben.

Nachdem Sie in dieses Programm gegangen sind, mussen
Sie zuerst einen Namen angeben, unter dem Ihre Daten
ausgegeben werden sollen. Haben Sie bereits Ausgabeformate
auf dieser Diskette angelegt, werden Ihnen diese
angezeigt. Sie ktnnen eines auswdhlen oder mit "Neuer
Name” ein neues Format anlegen.

INFO: Sie ktnnen lhre Daten nach verschiedenen Faormatsn
ausdrucken. Da es unbequem ist, Jjedesmal ein neues
Farmat zusammenzustellen, kdnnen Sie sich
verschiedene Ausgabemasken erstellen und
abspeichern. Damit haben Sie die HMoglichkeit, eine
Datenbank nach verschiedenen Formaten auszugeben.
Das heifdit, Sie brauchen im Bedarfsfall nur das File
mit dem gewlinschten Format laden und schon geht’s
los.

ACHTUNG: Es durfen maximal @20 Formatfiles auf siner
Diskette sein.

Wenn Sis kein Formatfile laden, sondern ein neues
Format anlegen wollen, geben Sie einan Namen ein (beachtsen
Sie die DOS Regeln fur Filenmamen) und bestdtigen Sie mit
<RETURN>., Jetzt kbnnen Sie aus vier verschiedenen Formaten
auswahlen. Die Auswahl des gewunschten Formats erfolgt mit
dem Balken und <RETURN>,

STANDARD: Bei Standard werdan alle Felder eines
Datensatzes nebeneinander ausgegeben. Sie brauchen

daher nicht angeben, welche Felder ausgegeben
werden sollen, es wird automatisch der ganze Satz
angezeigt.

INFO: Nach Bestatigen von "STANDARD” mit <RETURN> kommen
Sie ins Unterprogramm "SUCHEN”. Aus Grinden der
Ubersicht werden wir ”“SUCHEN” als eigenen Punkt
beschreiben, siehe also ab Seite S0.
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LISTE: Sie ktnnen die Felder bestimmen, die ausgegeben
werden sollen. Das geschieht im Unterprogramm mit
dem Titel "AUSGABEFELD”. wWiahlen Sie mit dem Balken
ein Feld aus und bestdtigen Sie mit <RETURN>. Das
ausgewdhlte Feld wird angezsigt und Sie ktnnen ein
weiteres Feld auswdhlen. Der AbschluB der
Feldauswahl erfolgt mit der <START> Taste. Danach
kommen Sie ins Unterprogramm “"SUCHEN” (ab Seite S0)

ETIKETTEN: Ein Standardformat fur die Ausgabe auf
Adresskleber und &hnliches. Nach Anwahl dieser
Funktion kommen Sie wieder ins Unterprogramm
"AUSGABEFELD”. Sie ktnnen hier die Felder
bestimmen, die Sie ausgegeben haben wollen. Danach
kommt Unterprogramm "SUCHEN” (ab Seite S0)

MAILMERGE: Mit dieser Funktion ktnnan Sie Files earzeugen,
die von einer anderen Datenbank oder im gezislten
2ugriff von AUSTRO.TEXT msingelesen oder mit "MERGE”
(Seite 57) weiterverarbeitet werden kdnnen.

ACHTUNG: Sie brauchen dazu AUSTRO.TEXT mit der
Versionsnummer 1.30. Diess Version kommt
vorraussichtlich am 1.1.1986 auf den Markt. Wenn
Sie uns die beiliegende Garantiekarte schicken,
werden wir Sie vom Erscheinen dieses Programms
rechtzeitig verstandigen.

Auch hier konnen im Subprogramm "AUSGABEFELD” die
auszugebenden Felder bestimmt werden. Danach kommt
Unterprogramm “SUCHEN” (ab Seite S0).
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AUSGABEFELD

In diesem Unterprogramm legen Sie Ffest, welche Felder
Uberhaupt ausgegeben werden sollen und wie das Format der
Ausgabe ausschaut.

ACHTUNG: Die maximale Anzahl der Ausgabefelder betrdgt 40
Eingaben. Geben Sis mehr als zwanzig ein,
wachselt der Bildschirm und Sie kdnnen noch
einmal zwanzig Z2eilen eingeben.

Mit dem weiflen Balken und <RETURN> wd@hlen Sie die
Felder aus, die dann ausgegeben werden sollen. Beachten
Sie dabei die Reihenfolge der Eingabe, so werden die
Telder spdter auch ausgegeben.

ACHTUNG: Der Abschluf dar Eingabe muf mit <START>
erfolgen, sonst wird das Formatfile nicht auf die
Diskette aufgezeichnet und kann nicht verwendet
werden.

Wenn Sie nicht mindestens ein Feld 2zur Ausgabe
aussuchen, wird gar nichts ausgegeben.

Sie werden bemerkt haben, da3 bei den Programmpunkten
LISTEN, ETIKETTEN und MAILMERGE unter den Feldnamen noch
drei mogliche Eingaben angegeben waren:

# TEXT # Wenn Sie dieses Feld angewdhlt haben, werden Sie
van AUSTRO.BASE aufgefordert, sinen Text
einzugeben. Dieser Text wird bei der Ausgabe des
Datensatzes an der angegebenen Stelle ausgedruckt.

TiP: Sia konnen diese Funktion bei AdreBklebern (siehe
ETIKETTEN, Seite 43) verwenden. Dazu geben Sie in den
Textbalken "Sg. Herr” oder ”"Sg. Dame” ein. Jedesmal
vor dem Namen wird die Anrede ausgedruckt.
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* NEVE ZEILE * Wird dieses Feld angswdhlt, schreibt
AUSTRO.BASE diese Information unter den zuletzt
ausgewdhlten Feldnamen. Bei der Ausgabe des
Datensatzes wird an dieser Stelle eine neue 2eils
begonnen.

* LEERZEICHEN * Wenn Sie dieses Feld ausgewsdhlt haben,
fordert Sie AUSTRO.BASE auf, die Anzahl der
Leerzeichen einzugeben, die Sie gerne zwischen

den Spalten des Ausdrucks haben wollen. Sie
bestimmen mit dieser Funktion den horizontalen
Abstand der ausgegebenen Daten. Es kdnnen
zwischen ein und 83 Leerzeichen eingegsban
werden. Beachten Sie dabei aber die
Maximaldruckbreite Ihres Printers. Mit Hilfe
dieser Funktion ist es moglich sahr

Ubersichtliche Ausdrucke zu erzeugen.
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AUSGABE AUF

Sie haben die Wahl, Ihre Daten auf den Bildschirm, auf
den Orucker oder auf eine Diskette auszugeben. Die UWahl
erfolgt im Programmteil "AUSGABE AUF”

BILDSCHIRM: Die Daten werden im gewlnschten Format auf den
Bildschirm ausgegeben. Beachten Sie, daR auf dem
Bildschirm nur maximal 40 Z2eichen in einer 2eile
angezeigt waerden konnen und sich der
Bildschirmausdruck daher nicht mit dem Ausdruck
auf den Drucker deckt.

Die Ausgabe auf den Bildschirm kann mit der
<SPACE> Taste unterbrochen bzw. wieder
fortgesetzt werden.

DRUCKER: Die Daten werden im gewunschten Format auf den
Drucker ausgegeben.

DxsNEUER NAME: Damit konnen Sie Ihre Datei in dem von
IThnen bestimmten Format auf eine Diskette
"PRINTEN”. Normwert fuUr das Laufwerk ist die
2ahl, die als Datenlaufwerk angegeben wurde. Sie
kdnnen aber auf Station eins bis vier ausgeben.
Gehen Sie dazu im weiflen Balken auf die 2ahl nach
dem *p” und geben Sie die gewlnschte
Laufwsrknummer ein. Nach dem Doppelpunkt kommt
der Filename. Nach AbschluB mit <RETURN> wird das
Ausgabefile auf die angegebene Disk geschrieben.

Nach Beendigung der Ausgabe, wohin auch immer, sagt
Ihnen AUSTRO.BASE wieviele Datensatze zur Ausgabe gefunden
wurden.

it <ESC> kommen Sie ins Hauptprogramm zuruck.
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SPEZIALFUNKTIONEN
Wenn Sis im AUSGABEFORMAT "Liste” oder "Etiketten”
wahlen, kommen Sie automatisch ins Unterprogramm
"SPEZ2IALFUNKTIONEN”

DRUCKER INIT: Damit konnen Sie einen Code definiaren, der
vor dem ersten Datenzeichen als Steusrzeichan
an den Drucker geschickt wird. Damit konnan
Sie zum Beispiel einen Drucker auf den

Internationalen Z2eichensatz umschalten, oder
auch ein Interface nach Bedarf ansteuern. Die
Eingabe erfolgt mit Dezimalwerten, getrannt

durch Beistriche. Verwenden Sie dazu unbedingt
Ihr Druckerhandbuch. Sie haben die ganze Z2eile
Platz um die Werte einzugeben, machen Sie aber
keine Leerzeichen 2zwischen den 2ahlen und
Beistrichen. Abschlufl der Eingabe durch
<RETURN> .

ZUSATZTEXT: Der eingegebene Text wird am Anfang Jeder
Seite ausgedruckt.

SEITENLANGE: Normwert ist entweder neun fur ETIKETTE oder
B4 Ffur LISTE. Sie kdnnen nach Bedarf Ihre
eigenen Werte einsetzen. Sie beziehen sich auf
die ausgedruckten 2eilen pro Druckerseite.

LINKER RAND: Diese Funktion wirkt bei allen Ausgabearten.
Standardwert ist Null, daB heit, es uwerden
keine Leerzeichen am Anfang ainer 2eils
ausgegeben. Sie ktnnen den linken Rand auf
einen Wert 2wischen null und 98 satzen,
beachten Sie aber die Grenzen, die Ihnen Ihr
Orucker setzt.
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BRUPPENKHECHSEL : Damit konnen Sie innerhalb eines Feldes

Abgrenzungen durch Einfligen einer Leerzeile
beim Ausdruck machen.

2uerst wird das Feld ausgewdhlt, das auf
einen Wechsel untersucht werden socll. Haben
Sie sich ein Feld ausgesucht, mussen Sie
eingeben, wieviele Z2eichen am Anfang eines
Feldes getestet werden sollen.

Sie haben zum Beispiel eine Menge Meiers in
Ihrer Adrefidatei. Damit der Ausdruck
ubersichtlicher wird, wollen Sie bei Jeder
anderen meierschen Schreibart eine Leerzeile
sinfugen. Geben Sie bei der Frage nach der
2esichenanzahl also "2” ein, wird zwischen
Mayer, Mair und Maier nicht unterschieden.
Hitten Sie "3” eingegeben, hdatte AUSTRO.BASE
beim Ausdruck zwischen Mayer und Mair eine
Leerzeile eingefugt, der letzte Maier ware
unberucksichtigt geblieben, weil er in den
erstan drei Buchstaben mit Mair ident ist.

TIP: Wenn Sie die Anzahl der Z2eichen auf "1”
setzen, kdnnen Sie eine Liste ausgeben,
bei der vor jJedem neuen Buchstaben eine
Leerzeile gedruckt wird.

Die 2zusdtzlich eingefugten Leerzeilen
werden bei der Berechnung der Seitenlange
berucksichtigt.
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SUMME : Damit kdnnen Sie numer ische- bezishungsweise
Betragsfelder addieren.

ACHTUNG: Diese Funktion ist nur bei “LISTEN” mdglich. Sie
kdonnen nur ein Feld aufsummieren oder mitteln.

Geben Sie auf der Seite "Welches Feld” mit dem weifien
Balken das Feld an, von dem Sie dis Summe wissen waollen.
Das Ergebnis der Berechnung wird am Ende der Ausgabs
angegeben.

MITTELHERT: Sinngemdf wie "Summe von Feldern”, es wird der
Mittelwert am Ende einer Ausgabe angezeigt.
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SUCHEN

ACHTUNG: Beim Suchen gibt es keinen Unterschied zwischen
GroB- und Kleinbuchstaben.

Im Unterprogramm “SUCHEN” konnen Sie sich mit dem
weiflen Balken die Felder auswdhlen, die Sie fur Ihre Suche
verwenden wollen. Schreiben Sie dann in den weifien Balkan
Ihre Suchkriterien und schliefen Sie die Eingabe mit
<RETURN> ab.

"SUCHEN” ist am leichtesten mit Beispielan zu erklaren.

Angenommen wir haben ein Feld "BEISPIEL”. In diesem
Feld sind in verschiedenen Satzen die Begriffe:

Absturz, ABTEILUNG, Abteil, Stab, Graben, Acht, AUTO,
Brot, Butter, Caesar, Dotter, Fabel.

Sie kdnnen nach verschiedenen Systemen suchen.
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SUCHEN IN ZEICHENFELDERN

SUCHEN NACH ANFANGSZEICHEN: Geben Sis in den weifien Balken
unter dem Feldnamen den Anfangsbuchstaben der
Begriffe, nach denen Sie suchen wollen, ein.

Im Balken steht: Gefunden werden alle Sdtze mit dam Feld:

A Absturz
ABTEILUNG
Abteil
Acht
AUTO

AB Absturz
ABTEILUNG
Abteil

DoT Dotter
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SUCHEN UON - BIS: Geben Sie in den weiflen Balken unter dem

Feldnamen die Anfangsbuchstaben und die
Endbuchstaben des Bereichs ein, nach dem Sie suchen
wollen.

Im Balken steht: Gefunden werden alle Sdtze mit dem Feld:

D-G Graben
Dotter
Fabel

AR-FISTEL Graben
AUTO
Brot
Butter
Caesar
Dotter
Fabel

ACH-AUV Acht
AUTO
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SUCHEN NIT JOKER: Damit ktnnen Sie such S&tze finden, wenn
Sie eine bestimmte Zeichenkombination suchen, diess
aber nicht am Wortanfang ist.

Im Balken steht: Gefunden werden alls Sdtze mit dem Feld:

*AB Absturz
ABTEILUNG
Abteil
Graben
Fabel

.l ABTEILUNG
Abtail
Fabei

*TTE Butter
Dotter

Naturlich k#nnen Sie auch numerische Felder 2zum Suchen
verwsnden, hier sind aber als Suchkritsrien nur 2iffern
mglich.

Suchen in Logischen Feldern, Feldsrn mit
GrofRbuchstaben, Betragsfeldern ist sinngemdf gleich.
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SUCHEN IN DATUMSFELDERN

Sie kdnnen auch

ktnnen Sie alle drei
anwenden. Sie brauchen

Datumsfeldern suchen. Auch hier
oben beschriebanan
in lhrer Satzstruktur nur ein

Moglichkeiten

Datumsfeld, zum Beispiel "WANN”.

Im Balkearn steht:

Gefunden werden:

2.7.10

1.1.18-31.12.1921 oder
01.01.181C - 2i.12.21

b
o
n

alle Satze mit 02.07.1310

alle Satze bei denen das
Datum zwischen dem
1.1.1810 und dem
31.12.1821 liegt.

alle Satze, in denen die
2eichenfolge "12"
enthalten ist, egal ob im
Tag, Monat oder Jahr.
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SUCHEN MIT VERKNUPFUNG

Sie knnen mit den logischen Begriffen “UND”, "ODER”,
"ENTWEDER ODER” verknupfen. Es kdnnen bis zu sieben Felder
logisch verknupft werden.

Wir verwenden die beiden oben angefUhrtan Felder,
"BEISPIEL” und "WANN”,

Im Balken steht: funden werden Sdtze mit dem Feld:

BEISPIEL

GRUBE-FISTEL

= Und =

WANN

31.7.1953 alle Satze, in denen
"Fabel” und das Datum
31.7.1953 vorkommt.

BEISPIEL

GRUBE-FISTEL

* Oder *

WANN

31.7.13853 alle Sdatze, in denen
"Fabel” oder das Datum
31.7.1953 oder beides
vorkommt .

BEISPIEL

GRUBE-FISTEL

* Entweder Oder *

WANN

31.7.139S3 alle Sdtze in denen

Entweder "Fabel” oder das
Datum 31.7.1953, nicht aber
beides vorkommt.
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DATENBANK WECHSELN

Diese Funktion dient dazu, eine andere Datenbank 2zu
laden, chne dap man das Hauptprogramm neu laden muf3. Wenn
mehrere Datenbanken auf Ihrer Datendiskette sind, werden
Ihnen die Titel der Banken angezeigt, nachdem Sie
DATENBANK WECHSELN gewdhlt haben. Suchen Sie jetzt die von
Ihnen gewunschte mit dem weifilen Balken aus und laden Sie
sie mit <RETURN>,
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HILFSMENU 2. Teil

Wir werden Jetzt die restlichen drei Unterprogramme des
Hilfsmenus naher beschreiben.

MERGE

Mit diesem Unterprogramm ist es Ihnen moglich,
nachtrédglich in eine Datenbank Felder einzufugen oder
rauszuldschen. Sie kdnnen auch nachtrdglich die
Reihenfolge der Felder ver&dndern.

Ein Beispiel:

Sie haben eine alte Datenbank mit dem Namen "ORIGINAL”
und der Struktur:

ZUNAME / UORNAME / STRASSE / TELEFON

angelegt. Sie wollen das Feld TELEFON 1lb&schen, und die
Felder Z2UNAME und UORNAME vertauschen. Eigentlich sollten
Sie jetzt schon bemerkt haben, da auch ein Feld das "GRT”
oder so dhnlich heifien ktnnte, fehlt. Wir figen also ein
Feld ORT ein.

Gehen Sie ins Unterprogramm AUSGABE und geben Sie dort
bei ”"Neuer Name” zum Beispiel ”"NEUBANK” ein. Danach kommen
Sie ins "AUSGABEFORMAT”. Sie gehen ins MAILMERGE Programm.
Geben Sie folgende Reihenfolge fur die Ausgabe an:

UORNAME / ZUNAME / * Text * ”,” / STRASSE

Bitte nicht den Beistrich im Feld TEXT vergessen. Das
Feld TEXT simuliert das Feld ORT, das Ja auf der
Originaldatenbank nicht vorhanden war.

Das Feld TELEFON muf nicht extra geltischt werden, wenn
wir es nicht mit der MAILMERGE Funktion Ubertragen, kann
es spdter nicht mehr geladen werden.
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Beenden Sie die Eingabe mit <START>. Suchen brauchen
wir das Programm in diesem Fall nicht lassen, wir wollen
Ja alle Datensadatze Ubertragen. Also im Suchmenlu gleich
<START>.

Bei der Frage nach der Ausgabe gehen wir auf "D0l1:Neuer
Name und beantworten die Frage nach dem Namen mit (zum
Beispiel: "NEUBANK”. Unter diesem Namen wird die Datenbank
im neuen Format als Mailmerge File gespeichert, das heifit,
obwohl wir bereits ein File "NEUBANK” haben, kann nichts
passieren: Ein File hat den Extender ”.FRM” (Format), das
andere ”.PRT” (PRINT).

Gehen Sie ins HilfsmenU und dort auf Punkt ”Datenbank
neu anlegen”. Auf die Frage, welche Datenbank wir
auswdhlen, gehen wir auf "D1:Neuer Name”. Wir taufen diese
Bank "Z2I1ELBANK”.

Nun mussen wir die neue Struktur eingeben. Wir taufen
das erste Feld alsa auf ”"UORNAME”, das zueite auf
"ZUNAME”, das dritte auf "ORT” und schlieflich das vierte
auf "STRASSE”, Mit <START> wird die Eingabe beendet.

Wir gehen im Hilfsmenu auf MenUpunkt MERGE. Sollten Sie
mehrere Datenbanken auf lhrer Diskette haben, zeigt Ihnen
AUSTRO.BASE alle an. Wir mussen die auswdhlen, in die wir
"NEUBANK” einflugen wollen. Daher wahlen wir die zuletzt
angelegte (Z2IELBANK) mit dem weiflen Balken aus und laden
sie mit <RETURN>. Unter der iberschrift "MERGE DATEI”
konnen wir das Mailmerge File aussuchen, das wir einfugen
wollen. Uns interessiert nur das mit dem Namen ”"NEUBANK”.
Dieses wdhlen wir mit dem weiflen Balken aus und drucken
<RETURN>. AUSTRO.BASE 1lddt die Daten des Mailmerge Files
in die erste Datenbank ein. Auf dem Schirm werden die
jeweils geladenen Sdtze gezeigt. Am Ende des Mergevorgangs
wird die Anzahl der angeflugten Satze angezeigt. Mit <ESC>
kommen Sie zuruck ins Hilfsmenu.

Sie konnen jetzt ins Hauptmenu gehen, dort unter dem
Namen "ZIELBANK” Ihre neulormiarts Datenbank laden und
weiterverarbeiten. Die Felder mit dem Namen "ORT” sind
natlrlich leer und mussen extra eingegeben werden.
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ACHTUNG: Wenn im Mergefile mehr Felder vorhanden sind, als
in der Datenbank, in die das File &singelesen
werden soll, werden die Uberzdhligen Felder des
Mergefiles nicht verwendet.

Die Ldnge der Felder spielt keine Rolle. Wenn
ein Feld im Mergefile zu lang ist, wird es auf
die Lédnge des entsprechenden Feldes in der
Datenbank, in die es eingelesen wird, gekurzt.

Das erste Feld sines Mailmergs Files wird
immer dem ersten Feld der Datenbank zugeordnat,
das zweite dem 2zweiten und so weiter. Eins
2uordnung der Felder ist also beim Einlesen nicht
moglich, die Reihenfolge der Felder muf bei der
Ausgabe mit MAILMERGE bestimmt werden.
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SUBDATEIEN

Mit der Kombination HMAILMERGE/MERGE konnen Sie auch
Subdatsisen anlegen, bezishungsweise mehrere Dateien in
eins Datenbank zusammenfassen. Der Vorgang ist sinngemaf
der selbe, wie oben beschrisben.

Um zwei Datenbanksn zusammenzufassen, wird zuerst eine
mit der Ausgabeart "MAILMERGE” vollstandig auf eine
Diskette kopiert Dieses File kann dann mit MERGE in die
andere Datenbank eingelesen werden.

Das Teilen einer Datenbank in mehrere Subdateien ist
ein dhnlicher Vorgang. Sie machen hintereinander soviele
Mailmerge Files, wie Sie Subdateien erzeugen wollen. Diese
Subdateien konnen auch aus verschiedenen Feldern und in
einer andaren Struktur als die Originalbank bestehen. HNit
"MERGE” konnen Sie dann Jede beliebige Subdatei in eine
andere Datei einflgen.
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NEU SORTIEREN

Als Standard wird von AUSTRO.BASE immer nach dem ersten
Feld sortiert. Der Sortiervorgang erfoclgt bereits bei der
Speicherung eines Satzes auf die Diskette. Manchmal ist as
notwendig, Ihre Datenbank nach einem anderem Feld als dem
Ersten zu sortieren.

INFO: Das ”"*” links vor dem Eingabefeld 2sigt an nach
welchem Feld sortiert wird. Gibt es mehrers Felder
mit einem ”*” wurde nach mehreren Feldarn sartisert.

Es wird beim Sortieren
ein Feld berucksichtigt.
zwischen "OSTERREICH - Das Spiel” und "HOSTERREICH - TDas
Spiem”

ACHTUNG: Beim Sortieren gibt as keinen Unterschied
zwischen Klein- und Grofbuchstaben.

Nachdem Sie im Hilfsmenu den Punkt "NEU SORTIEREN"
angewdahlt haben, fragt Sie AUSTRO.BASE, (wenn Sie mehrere
Datenbanken auf einer Disk haben) welche Sie neu sortieresn
wollen. Diese wird geladen.

Dann werden Sie aufgefordert, eine Socrtierdatei
auszuwdhlen. Sie sshen, daf Ihnen AUSTRO.BASE auf Jeden
Fall einen Dateinamen zeigt, der mit dem Namen Ihrer
Datenbank Ubereinstimmt., Das ist das File, in dem
automatisch nach dem ersten Feld sortiert wurde. Sis
sollten Fur Ihre neue Indexdatei einen neuen Namen wéhlen,
also auf das Feld ”"Dx:Neuer Name” gehen.

TIP: Es ist mit AUSTRO.BASE mtglich, eine Datenbank nach
mehreren Gesichtspunkten 2y sortieren und die
Sortierreihenfolge in gatrennten Files 2zu speichern.
Das bedeutet in der Praxis, dap Sie, wenn Sie einmal
eine Datenbank durchsortiert haben, nur noch das
gewlinschte Indexfile laden mussen, und nicht Jjedesmal
neu sortieren mussen! Beachten Sie aber, daff die
Sortierfiles nicht mehr geladen werden ktnnen, wenn
die Datenbank nach der Sortierung gedndsrt wurde.
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Geban Sis bei der Aufforderung einen Namen Ffur Ihre
Sortierdatei ein und schliefen Sie mit RETURN ab.

TIP: Gsban Sie Ihren Sortierfiles sinnvolle Namen, also
zum Beispiel "Z2UNAME” oder "PLZ2AHL”. Es macht nichts,
wenn die Sortierdatei den selben Namen wie eine
Datenbank oder ein Ausgabseformat File hat,
AUSTRO.BASE kann Sie anhand des Extenders
unterscheiden und zeigt 1Ihnen jJjeweils die richtigen
Files an. Daher nocheinmal: Andern Sie niemals den
Extender sines AUSTRO.BASE Filenamens!

INFO: Es ist mdglich, das Indexfile auf gine andere
Diskette 2zu speichern wenn der Platz auf einer
Datendiskette nicht mehr reicht. Sie kdnnen bei der
Auswahl des Indexfilenamens &aine Diskettenstation
anwdhlen, indem Sie sie vor dem Filenamen bestimmen.
2um Beispiel: ”"D2:PL2”, wenn Sie lhr Indexfile auf
Laufwerk zwei speichern wollen.

Nachdem der Name bestimmt wurde, k&nnen Sie das Feld
aussuchen, nach dem sortiert werden soll.

INFO: Sie kodnnen theoretisch nach allen 18 Feldern
sortieren.
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Im Programmpunkt SORTIERFELD wdhlen Sia ein Feld aus,
nach dem Sie Ihre Datenbank sortieren wollen. UWenn Sie
nicht nur nach einem Feld sortieren wollen, sondern nach
mehreren, kdnnen Sie durch die Reihenfolge der Eingabe die
Rangordnung festlegen. Das als erstes eingegebene Feld hat
die hdchste Prioritdt, das nachste die zweithchste und so
weiter.

Sie beenden die Eingabe der Secrtierrsihenfolge mit
<START> und AUSTRO.BASE beginnt sofort 2zu sortieren. In
der ersten Bildschirmzeile wird angezeigt, wieviele Sitze
noch zu sortieren sind.

Nach Beendigung des Sortiervorgangs Llanden Sia im
Hilfsmenu. Von daort gehen Sie ins Hauptprogramm und wenn
Sie Jetzt dis Datenbank laden, die Sie soeben nau
indexiert haben, kidnnen Sie sich anhand des ”*” wvon Ihren
Bemuhungen Uberzeugen.
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SORTIERUNG WECHSELN

Sie haben mehrere Indexfiles zu einer Datenbank
angelegt. Jetzt wollen Sie die Sortierung wechseln und
eine andere Sortierreihenfolge verwenden. Gehen Sie dazu
auf "NEU SORTIEREN”, Wenn Sie verschiedene Datenbanken auf
der Diskette haben, werden Sie aufgefordert, sich eine
auszusuchen. Dann sehen Sie alle Sortierdateien, die sich
auf der Diskette befinden. Wahlen Sie jetzt den Namen der
von Ihnen gewunschten, wird diese geladen. Uon Jjetzt an
beziehen sich alle Sortiervorgange bei der Eingabe oder
beim Andern auf die neue Indexierung.

ACHTUNG: Durch Eingabe neuer Sdtze in eine Datenbank,
durch Verwenden von "MERGE”, durch Andern von
Datensdtzen oder durch Ldschen 8ines Datensatzes
andern sich auch die Sortierreihenfolge. Damit
sind alle Indexdateien, die zu dieser Datenbank
gehdren, nicht mehr verwendbar. Beim Uersuch eine
solche Indexdatei zu laden, kommt es zur
Fehlermeldung "Falscher Index”.

ABHILFE:

Erzeugen Sie nach der letzten Eingabe in eine
Datenbank die Indexfiles neu. Waéhlen Sie bei der
Auswahl des Indexfiles die Z2eile "Dx:NEUER NAME”
und geben Sie den gewinschten Namen neu ein.
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STRUKTUR ANDERN

Meistens wird diese Funktion verwendet, wenn Sie bei
der Eingabe draufkommen, daff Sie ein Feld zu klein oder zu
groR dimensioniert haben. Sie mdchten es daher an die

neuen Gegebenheiten anpassen. Sie kdnnen zwar die
Gesamtlange eines Datensatzes nicht mehr &ndern, wenn die
Struktureingabe einmal abgeschlossen wurde, innerhalb

eines Satzes konnen die Felder aber beliebig neu definiert
werden.

Gehen Sie dazu auf den Punkt 7”STRUKTUR ANDERN” und
dricken Sie <RETURN>. Laden Sie eine Datenbank.

Wenn Sie die Struktur des Datensatzes sehen, konnen Sie
beginnen, die Felder zu d@ndern. Der UVorgang ist sinngemdp
der selbe, wie wenn Sie eine Datenbank neu anlegen wlrden.
Nach <START> wird die neue Struktur aufgezeichnet.

Uorhandene Satze einer Datenbank werden durch das
Aandern der Struktur nicht geldscht.

ACHTUNG: Wenn Sie ein Feld wverkurzen, wird eine Eingabe,
die bereits gespeichert wurde, auf den neuen UWert
verkurzt.

Sie haben zum Beispiel in der Originalstruktur das Feld
"STRASSE” mit 20 2eichen definiert wund “MariahilferstrafBe
20” eingegeben. Nachtrdglich andern Sie mit "STRUKTUR
ANDERN” dieses Feld auf Feldlangs 1S.
Ergebnis: "Mariahilferstra”
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FEHLER und ihre BEREINIGUNG

GERAT EINSCHALTEN Sie wollten ein Peripheriegerat
(Drucker, Diskettenlaufwerk) verwenden,
das entweder nicht angeschlossen oder
nicht eingeschalten ist. Uberpriufen Sie
die Verbindung 2zum Gerat, bzw. ob das
Gerdt eingeschalten ist.

NICHT VORHANDEN AUSTRO.BASE hat ein File auf der Diskette
nicht gefunden, bzw. Sie haben einen
Filenamen falsch gesehrieben. Gehen Sie
ins DOS und kontrollieren Sie die Files,
beziehungsweise den Filenamen, den Sie
verwenden wollten.

FEHLER #: xx Aller Uoraussicht tritt dieser Fehler so
selten auf, dal er uns die paar Bytes
fUr eine eigene Fehlermeldung nicht wert
war. Schauen Sie im BASIC- oder DOos
Handbuch nach.

FALSCHE DOS VERSION Sollte dieser Fehler bei IThnen
auftauchen, wirden wir Sie bitten, einen
Brief an wuns 2zu schreiben. Wir haben
vielleicht einen Job fur Sie.

48K RAM erforderlich! Nehmen Sie das Modul aus Ilhrem ATARI
Computer!

FEHLER WAHREND DES FORMATIERENS Wahrscheinlich ist Ihre
Diskette defekt. Nehmen Sie zur
Sicherheit auf jeden Fall eine Andere.

SCHREIBSCHUTZ ENTFERNEN ZUM AUFZEICHNEN DER STANDARDWERTE
AUF DIE PROGRAMMDISKETTE Die Einkerbung
in Ihrer Diskette muB frei sein.

DATENBANK IST LEER Sie haben in dieser Bank noch keine
Daten gespeichert, konnen also auch
nichts sortieren oder ausgeben.

- &6 -



AUSTRO. BASE

SORTIERFEHLER 1.)

DATENBANE VOLL

FALSCHER INDEX

EEINE DATENBANK

NICHTS GEFUNDEN

Ihre Diskette hatte sinan schlechten
Sektor, daher ld3t sich ein Indexfile
nicht ganz lesen. Sortieren Sie das File
neu und speichern Sie das Indexfile auf
einer anderen Diskette.

Sie haben ein File mit einem
Indexextender ausgestattet und wollten
damit sortieren So geht's nicht!!!

Sie wollten mehr als 3000 Sdtze in eine
Datenbank eingeben.

Die Indexdatei pafit nicht zur Datenbank.
Sortieren Sie die Datenbank nsu.

Sie haben ein File mit dem Extender DEF
ausgestattet und wollten es als
Datenbank laden. So geht’s nicht!!!

AUSTRO.BASE hat die 2Zeichenkombination,
nach der Sie suchten, nicht gefunden.
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