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VORNORT
Schon wieder ein neues DOS! Das werden wohl einige von Ihnen ge-

dacht, oder sogar gesagt haben, als Sie dasg erste mal etwas von
Bibo-D0S gehdrt haben. Es gibt ja bereits sinige dutzend verschie-
dene DOS~Arten £0r die Atari Conputer der Serien 600/300XL und

130/800XE.

Was unterscheidet nun das neue Bibo=~DOS von allen anderen? Oder
walche Vorteile habe ich, wenn ich dieses neue DOS bsnutze?

Die Antworten auf diese Fragen werden Sie sich wohl sehr schnell
aelber geben konnen., wenn Sie einige Zeit nit dem Bibo-DOS gear-
beitet haben und die Vorteile dieses DOS Xennengelernt haben. Ei-
nes nur achon vorweg. Was es C0Or andere Computer bereits seit lan-
gem gibt, ist Dbei den Atari Computern Jetzt das erste Mal

varfigbar:

Ein gut dokumentiertes DOS, Mit der Dokumentation ist nicht nur
dieses Handbuch, das Sie mit dem Bibo~DOS erworben haben, geneint.
In den seit Februar 1988 erscheinenden COMPY-SHOP Diskettennagazin
wurden alle Funktionen des Bibo-DOS erklirt und die Parameter- und
Sprungtabelle genauestens beschrieben. Diese Artikelserie (finden
Sie auf der Rickseite der Bibo-DOS Masterdiskette unter dem Titel
INSIDE BIBO-DOS als CSM Sonderausgabe. Das ist hier in Deutachland
das erate Mal, dap Sie eine so gute Dokumentation fOr ein DOS be-
konmen Xoonen. Das Bibo-DOS gibt es in mehreren AusfOhrungen, zun
Beispiel in einer Fast-Version f0r die Benutzung mit der SPEEDY
1050 oder in einer Version, die die volle Rapazitdt der Floppy
XF~551 (Version 6.x) ausnutzt.

Nun aber Schluf mit dem Vorwort. Bevor Sie mit dem Bibo-DOS an-
fangen 2u arbeiten, lesen Sie sich bitte dieses Handbuch gut
durch, Das Bibo-DOS verfigt Qber einige Besonderheiten, die kein
anderes DOS hat und Gber die Sie vor Beginn der Arbeit beascheid

wissen sollten.

Viel SpaB, Ihr COMPY-SHOP Tean
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DAS BIBO-DOS
Das Bibo-DOS ist speziell £0r die Arbeit =it der Diskettensta-

tion ATARI 1050 entwickelt worden. In einer Spezial-Version
(F-Version) unterstltzt es auch die gdngigsten Floppy-Speeder
(SPEEDY 1050 und HAPPY Enhancement).

Das Bibo-DOS kann alle Speicherdichten (Density) Ihrer Disket-
tenatation verwalten:

SINGLE DENSITY {( 50 K-Byte)
MEDYUM DENSITY (130 K~Byte)
DOUBLE DENSITY (180 K-Byte)
QUAD DENSITY (360 X-Byte) mit Version 6.x auf XP-551

Double Density fst natlirlich nur mdglich bei erweiterten 10%0
und bei XP-551 Laufwerken. Pir den zusidtzlichen Speicherplatz
lohnt sich alao‘eio Anschaffung einer SPEEDY 1050. Oder 7?77

QUAD DENSITY {st nur auf XF-551 Laufwerken mdglich.

Das Format auf den Disketten ist voll DOS 2.0 und DOS 3.5
kompatibel; dap heift, alle Disketten, die mit diesen DOS-Arten
beschrieben wurden, kdnnen nit dem Bibo-DOS gelesen werden. Mit
dem Bibo~DOS kdonnen Sie Dateien zwischen allen Speicherdichten

nach belieben hin und her kopieren.

Sollten Sie bisher nur mit dem ATARI DOS 3 gearbeitet haben,
enpfohlen wir, dieses DOS ganz schnell zu vergessen und alle Dis-
ketton die Sie im DOS 3-Format besitzen, auf das Bibo-D0S~- (DOS
2.5) Format umzukopieren. ODas hierzu bendtigte Kopierprogranm be-
findet aich mit auf der Bibo-DOS Masterdiskette.

Falls Sie gldcklicher Besitzer eines 130XE oder eines 800XL nit
einer Ramdisk von 64K-Byte bis zu 256K-Byte Grlpe sind, so kann
das Bibo-DOS auch diese vollstindig verwalten. Das Bibo-DOS arbei-
tet problenlos mit der XE-Ramdisk und allen COMPY~SHOP Speicher~
erveiterungen zusammen. Sollten Sie eine andere Speichererweite-
rung  besitzen, kaon die Verwaltung dieses zusdtzlichen
Speicherplatzes mit dem Bibo-~DOS eventuell Probleme ergeben. In
den meisten Fillen kdnnen diese aber durch dndern des
Parameterblocks im Bootsektor des Bibo-DOS beseitigt werden. Lesen
Sie hierzu auch die Artikel-Serie INSIDE BIBO~DOS auf der Rick~

seite der Masterdiskette.

Als Dbesondere Zugabe befindet sich 4im Bibo-DOS noch ein
Tastaturbuffer, der maximal 32 Tastenanschllige speichert und auch
von einer Programiersprache aus verwendet werden kann. Allerdings
@ibt es einige Programme, die nicht mit dem Tastaturbuffer zusam-
nen arbeiten oder sich sogar durch ibn gestdrt fdhlen, In diesen
Falle kann er natirlich abgeschaltet werden.
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Ab der Bibo-DOS Version 5.4 bzw, 6.4 ist der AUTORUN.SYS Genera-
tor der frdheren Versionen weggefallen, Er wurde durch einen neuen
Startup-Editor ersetzt. Diemer EBditor stellt eine deutliche Erwei-
terung der AUTORUN.SYS Funktionen anderer DOS-Versionen dar. Hier-
nit kdnnen BASIC-Befehle ohne AUTORUN.SYS Datei direkt beim Booten
ausgerihrt werden. Als weitere Option kdnnen direkt beim Booten
Dateien 4in die Randisk kopilert werden, oder Maschinenprogramse
kénnen geladen und/oder gestartet werden.
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DER ERSTE START
Die Bibo-DD5 Masterdiskette fst nicht zun sofortigen Arbeiten

gedacht! Sie missen sich von Bibo~DOS erst einmal eine Arbeits-
kopie erstellen. Aber keine Angst, das ist ganz leicht.

Booten Sie die Bibo-DOS Masterdiskette ohne Basic, durch driicken
der OPTION Taste. Nach den Booten der Bibo-DOS Masterdiskette se-
hen Sie zuerst ein Nend, Hier haben Sie zwei Wahlm3glichkeiten:

1. Normal Version
2. Faat Version

Sie k&nnen jetzt bestimnen, mit welcher Bibo-DOS Version Sie ar-
beiten mdchten. Die Normal Version iat fiir die normale Atari 1050
ohne Floppy-Speeder und fOr Atari 10%0 Laufwerke nit eingebauter
Turbo 1050 gedacht,

Die Faat Version kdénnen alle diejenigen benutzen, die fber eine
Atari 1050 mit eingebauter SPEEDY 10%0 oder einem RAPPY
Enhancenent verfiigen. Bel diesen Laufwerken wird dann die hohe Geo-
schwindigkeit in der Dateniibertragung der beiden Floppy-Speeder
durch das Bibo-DOS wvoll unterstitzt. Nachteil dieser Version: Sie
belegt ca. 520 Bytea mehr im Arbeitsspeicher lhres Conputers als
die Normal Veraion des Bibo-DOS.

Sie nissen alsoc jetzt entachefden, nit welcher der beiden
Bibo~DOS Versionen Sie arbeiten wollen., Dricken Sie alaoc auf 1

oder 21

Nach der Laden der entaprechenden Bibo-DOS Version erscheint ein
zuaites Mentll, Rier haben Sie nun die Auswahl zwischen den einzel=-
nen Arbaitaprogranmen des Bibo-DOS:

A. DUP NBND

B. SEEKTOR KOPIERER

C. MULTI-FILE-COPY

D. DOS 3-2 CONVERTER

E. RAMDISK TESTER

F. AUTORUN.SYS GCENERATOR

Durch Druck auf die Tasten A bis F werden die angewidhlten Pro=-

gramme geladen und gestartet. Diese Arbeitsprogramme werden durch
Texte auf der Rlckseite der Bido-DOS Masterdiskebte erklart.
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Fir das erstellen einer Arbeitskopie des Bibo-DOS mlssen Sie das
DUP HENO anw&hlen, Eurze Zeit spiter ersacheint dann das Bibo-DOS
DUP Henl. Nehnmen Sie nun die Bibo-DOS Masterdiskette aus den Lauf-
wark, fornmatieren Sie eine leere Diskette dber die Funktion I in
der Schreibdichte Ihrer Wahl und schreiben das Bibo«DOS nit der
Funkticen H darauf. Schon haben Sie sich eine Arbeitskopie des
Bibo-D0OS angefertigt. HNehnen Sie auf jeden Fall eine neue Dis~
kette. Falls Sie einmal versuchen das Bibo-DOS auf die Nasterdis-
kette abzuspeichern, werden Sie feststellen, dap das nicht ndglich
ist. Pie Datei BDOS.SYS auf der MHasterdiskette ist eine
Dumny-Datei und wird nur kurzfristig beim evzeugen der endglitigen

Bibo-D0OS Version benutzt.

DAS DUP-MEND

Die Funktionen des DUP-Men(ls werden durch einen einzelnen Ta-
atendruck nufgerufen. Wird nach einem Dateinamen oder einer Spei-
cheradresae gefragt, m=muf zum Abschluf der Bingabe immer die
RETURN-Taste gedrlckt werden. Der Abbruch siner Funktion erfolgt
durch die BREAR-Taste. HAierdurch kehrt »an wieder in den
Konnandomodus zurilick. Sollte das Menil bereits nach oben aus denm
Bildschirm herauageachoben worden sein, kann dieses durch Druck
auf die RETURN-Taste wieder zuriickgeholt werden.

Schauen Sie sich nun erst einmal den Bildschirm des 8ibo-DOS
DUP~-Meanils an. In der Oberachrift erkennen Sie, welche DOS-Version
Sie gerade benutzen. B8efindet sich hinter der Versionsnumner die
Buchataben 'RN" (5.4RN) haben Siec die Normalversion des Bibo-DOS
ohne High-Speed-Routine eingeladen. Befindet sich hier die Buch-
stabenkombination “RF" (Fast-~Version 5.4RF) befindet aich das
Bibo~DOS mit der High-Speed-Routine inm Arbeitsspeicher ihres Con-
puters und Sie koénnen Ihr Diskettenlaufwerk mit eingebauter

SPEEDY in voller Geschwindigkeit nutzen.

In der Zeile unter der Oberschrift erkennen Sie die momentane
Konfiguration des Bibo-DOS. Diese Paraseter kdnnen mit der Funk-
tion 'H' (DOS achreiben) gelndert werden. Die einzelnen Parameter

bedeuten:
D:12345678
Die invers dargestellten Laufwerksnummern kdnnen vom DOS verwsl-

tet werden. Wird eines der normal angezeigten Laufwerke angespro-
chen, erscheint die Fehlermeldung 160 - Falsche Laufwerksnummer.

BU?:2
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Die naximale Anzahl der zu &ffnanden Dateien. Hier sollte minde-
stens oine 2 stehen, damit das DUP-Mend noch richtig funktioniert.
Die Anzahl der Buffer und der Laufwerke bestinmen die hdchste vwom
DOS belegte Speicherstelle im RAM.

Die Numner unter der die Ramdisk angesprochen werden kann. Der
Buchatabe 'R' hinter der Ramdiskoumner bedeutet, dap die Ramdisk
resident im Speicher bleibt bis der Computer ausgeschaltet wird.
Wird also nur ein Kaltstart ausgefdhrt, ohne den Computer auszu-
schalten, bleibt der alte Inhalt der Ramdisk erhalten. Falls die
Randisknummer nicht in der Laufwerkstabelle invers auttaucht, be-
deutet dies, dap das DOS zwar fir die Benutzung der Randisk vorbe=
reitet ist, in Threm Computer befindet sich aber kein zusatzlicher

Speicher f0r eine Randisk.
R8:256k

Ramdiskgrdpfe, Hier wird angezeigt, in welcher Grdfe die Ramdisk
verwaltet wird, Es 3ind drei verschiedene Grépen der Ramdisk mdg~
lich: 64k, 128k und 256k. Wichtig: Bine auf 256k angemeldete
Randisk funktioniert auch auf einem Rechner mit pur 64k Zusatz~
apeicher. Wenn Sie allerdings Dateien in dicse Randisk schreiben,
nisscn Sie selber darauf achten, dap Sie nur soviel Daten abspei~-
chern wie in Ihre Ramdisk paft. Wird dennoch mehr in diese Ramdisk
abgespeichert, werden Daten aus anderen Dateien Oberschrieben. Bei
einer auf 256k angeneldeten Ramdisk auf einem Rechner mit nur 64k
zustzlichen Speicher nmissen Sie also darauf achten, dap Sie nin-
destens 768 Sektoren fir die sinwandfreie Funktion der Ramdisk
frei halten. Besser ist es natirlich das DOS neu zu konfigurieren
(Funktion 'H*' DOS achreiben). Die Randisk wird dbrigens in
DOUBLE-Density verwaltet, das bedeutet, alle Sektoren sind 256
Bytes lang. Erachrecken Sie also nicht, wenn die Dateien die Sie
in die Randisk kopiert haben, nicht die gleiche Linge wie das Ori-
ginal auf einer SINGLE- oder MBDIUM-Density Diskette haben.
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DIE BEDIENUNG
Das DUP-Meni wartet nun auf Ihre Eingabe:

Fommando:

Hier iat npun ein einzelner Tastendruck notwendig um die ge-
wilnachte Funktion zu aktivieren., Beginnen wir bei den Tasten 1-3.
Durch Druck auf diese Tasten wird ohne Jjede Rickfrage das
Dirvectory (Inhaltsverzeichnis) des gewdhlten Laufwerks ausgegeben.
Bei Abfrage eines nicht angemeldeten cder e¢ines nicht vorhandenen
Laufwerks erscheint eine entaprechende Fehlermeldung. 2Bs wird die
Dichte der eingelegten Diskette, alle Dateien und die Anzahl der
freien Sektoren auf der Diskette angezeigt. Ist eine Datei gesi-
chert, erscheint vor dem Dateinamen ein Sternchen '*',

BDOS §YS 034
* DATETI  BAS 133

Zur Abfrage des speziellen Directorys mup zusdtzlich zur Lauf-
werksonunmer noch die SHIPT-Taste gedrickt werden. Wenn Sie also
dags Spezial-Directory von Laufwerk 1 haben wollen, driicken Sie die
SHIFT-Taste und gleichzeitig die Taste 1. Es erscheint nun wieder
die Dichte der eingelegten Diskette und alle Dateien. Hier werden
allerdings auch geldschte und nicht ordnungsgenip geschlossens Da-
teien angezeigt. Eine geldSschte Datei wird durch ein "=' gekenn~
zeichnet, eine fehlerhafte Datel erscheint msit einen vorangestell-

ten '?°.

BDOS SYS 034
= BDUP SYS 0386
? TEST BAS 000

Eine fehlerhafte Datei kann nicht beseitigt werden. Hier nissen
alle intakten Dateien auf eine neue Diskette kopiert und die Dis-
kette neyu formatiert werden. Bine geldschte Datei kann =it der
Funktion 'J' (Zur(Geckholen) wieder lesbar gemacht werden, wenn die
Daten noch nicht durch eine neue Datei Gberachrieben wurden.

Eine Diskette im DOS 2.5 Medium-Density Format bendtigt 2 VTOC
{Diskettenbelegungstabelle) Sektoren zur Verwaltung der insgesant
1040 Sektoren. Alle Sektoren oberhald des Sektors 707 werden inm
zuweiten VTOC~Sektor verwaltet. Ein DOS 2.0 kann Dateien, die Ober
diese zweite VTOC verwaltet werden, nicht &ndern oder 13schen. Aus
diesem Grund sind diese Dateien im Directory speziell kenntlich

genacht:

<DATEBI BAS>123
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A: Disk Inhalt

Hier Xann genau spezifiziert -werden, welche Datelien des
Directorys aufgelistet werden sollen. So kann gezielt nach einer
Datei gesucht werden. Wird die Datei nicht gefunden, erscheint nur
die Anzahl der freien Scktoren der Diskette. Sollen zun Beispiel
slle Dateien angezeigt werden, die den Extender BAS haben, g¢eben

Sie ein:

*.BAS
Wollen Sie auf Laufwerk 2 suchen geben Sie ein:
2% ,BAS oder D2:*.BAS
Das "D' und der Doppelpunkt *:" kénnen weggelassen werden.

Das Sternchen im Dateinamen ¢gilt als JORER (engl. WILDCARD]. Ge-
ben Sie nun *.* ein, werden alle Dateinamen angezaigt. Bel EBingabe
von A*.* werden alle Dateien angezeigt, die mit dem Buchataben A
beginnen. Ein weiterer Joker ist das Zeichen 7" der Unterschied
zun Sternchen besteht darin, dap das Pragezeichen nur einen ein-
zelnen Buchstaben ersetzt, das Sternchen alle Buchstaben bis zunm
Trennungspunkt oder bis zum Ende.

Seispiele:
TEST? = TESTL
TEST2
TESTA
TEST
LIST.00? = LIST.001
LIST.002
LIST.Q0
AELP.* a2 HELP.DOC
HELP.TXT
AB.BAS
Al
AN

RELP A?.2777?

Diesea Art der Dateieingsbe gilt fbrigens nicht nur (€dr alle
Funktionen des DUP-MHenls wenn nach einer Dateinanen gefragt
wird, sondern auch wenn Sie Dateinamen von einer Programmierspra-
che aus eingedben wollen.

Nit der Funktion A werden geldschte und fehlerhafte Dateien
nicht angezeigt, hierzu mlssen S5ie die Funktion SHIFT 1-8 verwen=-

den.
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Soll das Directory ecines Laufwerkes auf den Drucker ausgegeben
werden s0 nmuf dieses mit angegeben werden:

. /P
“ _BAS/P

Das P mup unbedingt durch ein Schrigstrich vom Dateinamen ge-
trennt eingegeben werden. Es wird zusdtzlich zu den Dateien inmer
die Anzahl der freien Sektoren nit susgedruckt.

Ab der Bibo-DOS Version 5.4 bzw. 6.4 kann das Directory auch
Zweispaltig auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Um diese Auaga-
beart zu aktivieren, wmissen Sie bel der Funktion 'A' den Zusatz

*/W" anhéngen.

.../.
* . BAS/W

Ist diese zweispaltige Anzeige nicht mehr erwlnscht, lassen Sie
den 2usatz einfach weg. Die aktuelle Ausgabeart wirkt sich auch
auf die Directory~Punktion Ober die¢ Tasten 1-8 aus. Mit der Punk-
tion 'H: DOS achreiben' wird auch die aktuelle Ausgabeart abge-

speichert,

Hiermit wird das Bibo-DOS DUP-Mend verlassen und das eingebaute
BASIC cder ein eingostocktes Stecknodul aufgerufen. Bin eventuell
vor Aufruf des DUP-Mends iz Speicher befindliches Programam bleibt
voll erhalten, s sei denn, es wurde inm DUP-Menil die Funktioen 'C:
Datei kopieren' ausgefOhrt., Sollte sich kein Modul im Modulschacht
befinden oder das eingebaute Basic beinm booten der Diskette ait
der OPTICN-Taste abgeachaltet worden sein, eracheint die Meldung

"Kein Basic/Modul‘.

Dieses i3t ein Universalbefehl. Hier=mit Xann man Daten von jeder
Quelle zu jeden beliebigen Ziel kopieren, also nicht nur von Dis~
kette auf Diskette, sondern auch von Diskette, Rekorder oder Ta-
statur zum Drucker, Bildachirm oder Rekorder., Bei der Bingabe wird
die Angabe der Quelle und des Zieles durch ein Komma getrennt er-

wartet. Beispiele:

hor.2 oder 1,2
Alle Dateien von Laufwerk 1 werden zum Laufwerk 2 kopierc.

DATEI.DOC,P:
DATEI . TXT.BE:
Die Textdatei DATBI.DOC wird auf dem Drucker oder auf den Bild-

schirm ausgegeben,

Seite 10



Bibo-DOS Bandbuch

2:,2:TEXT.DOC
Eine Textdatei TEXT.DOC wird auf Laufwerk 2 eratellt. Die Ein-
gabe geschieht Gber die Taatatur. Die Eingabe wird beendet durch
Druck der Eombination CONTROL-3.

Wollen Sie nur mit einenm Laufwerk kopieren, geben Sie kein Ziel
an:

HELP .DOC
*.BAS

Hierbei midssen Sie abwechselnd die Original~ und die Zieldis-
xette in das Laufwerk einlegen. Achten Sie bitte darsuf, dag i{mner
die richtige Diskette eingelegt wird. Brechen sie keine begonnene
FKopie mit der RESET-Taste ab, da &8 sonst passieren kann, dap eine
fehlerhafte Datei auf der Zieldiskette erscheint. Diese Dateien
kdnnen, wie achon erwdhnt, nur durch kopieren der einzelnen Datei-
en der gesanmten Diskette beseitigt werden.

Nenn im Original-Dateinamen Wildcards angegeben werden, kdSnnen
mehrere Dateien kopiert werden:

a_
2%,8,]
2,1

Wenn Sie nicht alle Dateien kopieren wollen, kénnen Sie die
Nachfragefunktion aktivieren. Hiermit wird jeder Dateiname ange-
zeigt, der kopiert werden scll. Sie missen allerdings per Tasten~
druck bestitigen, ob die Datei tatsdchlich kopiert werden soll.
Durch druck auf die Taste 'J' oder RETURN wird die Datei kopiert,
wird die 'N' Taste gedriickt, wird die Datei Gbersprungen und die
nachste Datei angezeigt. Durch DOruck auf die BREAE-Taste xann die
Funktion abgebrochen werden. Sie aktivieren die Nachfragefunktion
durch anhangen der Zeichen '/Q' (Von Query, Nachfragen).

Q.QIQ
2% .BAS,1/Q
1,2/Q

Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn mehrere Dateien
kopiert werden konnen, alsce Wildcards in Dateinamen vorkomnen. Ge-
ben Sie einen einzelnen Datefnamen efin:

TEST.DOC/Q

wird die Nachfragefunktion nicht aktiviert und es wird auf jeden
Fall diese einzelne Datei koplert (falls vorhanden),
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Als Besonderheit ab Bibo-DOS Version 5.4 (6.4) kann vor dem Xo-
pleren einer Datei GberprQft werden, ob sich die zu kopierende Da~-
tei schon auf der Zieldiskette oder in der Ramdisk befindet. Weénn
dieses der Fall 1ist, wird die Datei {Obersprungen und die
Ropierfunktion mit der ndchsten Datei fortgesetzt. Dieses spart
besonders viel Zeit wenn Sie die automatische Kopierfunktion akti-
viert haben (Funktion N: Startup Bdit). Wollen Sie die Oberprifung
aktivieren, geben Sie folgendes ein:

“_n. 3/V
1,8/v

Hierbei werden alle Dateien in die Ramdisk kepilert, Wenn der Da-
teiname jedoch achon vorhanden ist, wird die entprechende Datel
Obersprungen, also nicht kopiert, und der Koplervorgang wird ait
der niachaten Datei fortgesetzt,

Spezialfunktionen im Kopiermoduas:

Zin Dateiname kann direkt wdhrend des kopierens umbenannt wer-
den. MHierbei muf als Zieldateiname ein vom Quelldateiname unter-
schiedlicher Name angegeben werden. Dabei dirfen allerdings i»
Quelldateinanen Xeine Wildcards vorkommen. Ist das 2iecllaufwerk
gleich der Quellsufwerk, wird hier chne Wechselhinweis kopiert.
Hit einem weinzelnen Laufwerk kann also diese Datei nur auf die
gleiche Diskette unter einem anderen Namen kopiert werden. Wenn
Sié¢ alsce diese Datei auf sine andere Diskette kopieren wollen,
missen Sie die Datef mit den gleichen Napen kopieren und dann um~

benennen.

TEST.DOC, 2: TRST.TXT
HELP.TXT, HELP

Eine Datei kann direkt an eine andere Datei anghingt werden
(Append) . Dieses wird oft bendtigt um mehrere Programnteile zu
oiner Datei 2usamnenzufigen. Wenn eine Datei an eine andere ange-
clgt werden scll., nlssen auf jeden Fall der Quell~ und der 2Ziel~-
dateiname unterschiedlich sein. BEs d0rfen in beiden Namen keine
Wildcarda vorkommen. Soll zum Beiaspiel die Datei TEST.COM an die
vorhandene Datei PROGR.CON angefigt werden, geben Sie (folgendes

ein:
TEST.COM,PROGR.COM/A

Die Kennung "/A' Dbewirkt also, dap die beiden Dateien zusammen-
gefdgt werden. Die Datei TEST.CON bleibt unverénderct.
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Der Disk<Pile~Hanager des BDOS,.SYS beginnt bein anfigen einer
Datei immer nit einem neuen Sekton. Sollte der letzte Sektor einer
Datei nur teilweise genutzt sein, beginnt die anzufdgende Datai
dennoch mit einem neuen Sektor. Dieses £f0hrt dazu, dap dic entste-~
hende Datei um einen Sektor langer wird als in den meisten Fallen
notwendig ist. Un diese Datei zu kirzen, kxann diese einfach wieder
auf sich selber oder in eine andere Datei umkopiert werden:

PROGR .COM
PROGR.COM, 2

In ersten Fall wird die um einen Sektor Oberlange Datei einfach
won der gleichen Datei dberschrieben. Sie werden feststellen, dag
die entstandene Datei um einen Sektor kiirzer geworden ist. Der
zweite Fall kopiert die zusanmengefigte Datei auf #ine andere Dis-

kette im Laufwerk 2.

Bei der FKopie von Fassettendateien auf Disketten haben Sie die
NSglichkeit den Kopiermodus auf die Art der Dateien einzustellen,
Sollen Fassettendateien mnit kurzen Pausen zwischen den einzelnen
Bldcken kopiert werden, braucshen Sie nichts weiter einzugeden,

f’

C: ,DATEI.DAT

Wollen Sie Dateien mit langen Pausen zwizchen den Bldcken keple-
ren, hingen Sie den Zusatz '/L' an.

C:,PROGRAMM.CAS/L

WICHETIGE HINWEISE ZUR KOPIRRFUNKTION:

Es konnen auch Dateien kopilert werden, 4ie lianger sind als Spei-
cherplatz in Rechner zur VerfQOgung steht. Mit aktiviertem BASIC
kénnen etwa 190 Single-Denaity Sektoren auf einmal eingelesen wer-
den. Ohne BASIC sind es etwa 250. Sollen dennoch 1langere Dateien
kopiert werden, muf die Datei in mehreren Durchgingen kopiert wer-
den. Beim kopieren mnit mehereren Laufwerken oder von Laufwerk in
die Ramdisk missen Sie hier nichts weliter beachten, Wenn Sie al-
lerdings mit nur einerm Laufwerk kopleren, werden Sie nehrmals auf-
gefordert die Original- oder die Zieldiskette einzulegen. Achten
Sie bitte inner darauf, dapf auch die richtige Diskette im Laufwaerk
steckt. Brechen Sie die FKopierfunktion in keinem Falle ak, da die
Zieldatei noch nicht geschlossen ist. Diesen Fall erkennen Sie,
wenn Sie sich das Spezialdirectory der Zieldiskette ansahen. Hier
taucht dann der Zieldateinamen mit einem vorangestellten Fragezei-

chen auf,

Die Dateien BDOS.S5YS und 3DUP.SYS k&nnen nicht kopiert werden.
Wenn Sie das B8ibo-DOS auf eine andere Diskette kepieren wollen,

benutzen Sie die Funktion 'H-Dos achreiben’'.
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Beachten Sie bitte, daf beim kopieren ven Datelen der Speicher-
inhalt ihres Rechners verdndert wird. Wenn Sie also wichtige Pro-
gramme im Speicher haben, retten Sie diese vor aufruf der Kopler-
funktion auf eine Diskette oder in die Ramdisk. Ein im Ranm-
Speicher Ihres Rechners befindliches BASIC-Programm wird autcma-
tisch geldacht sobald eine Datef zum Kopieren eingelesen wird.

D:Datei l&schen

Mit dieser Fupktion kénnen einzelne oder alle Dateien einer
Diskette geldscht werden, Sie kdnnen diese geldschten Dateien =it
der Funktion 'J' zurdckholen, wenn die Daten dieser Datei niche
schon durch eine neue Datei dberschrieben wurden.

Geben Sie als Dateineamen *.* an, kdnnen alle Datefen geldscht
werden. Hierbel werden alle Dateinamen angezeigt. Wenn die Datei
geldacht werden soll, geben Sie 'J' ein. Bei jeder anderen Taste
wird diese Datel Obersprungen und die nidchste zu 13schende Datei
a?gezoiqt. Bin Druck auf die BREAEK-Taste beendet die Ldéschfunk~-
tion.

Sollen auf jeden Fall alle Datelen geldscht werden, kdnnen Sie
die Nachfragefunktion abachalten indenm Sie hinter dem Dateinanen
den Zusatz '/N' eingeben:

= _BAS/N

Falls Ihnen der Name einer Datei nicht gefallt, kdnnen Sie dicse
Funktion zum unbennen des Dateinamens benutzen. Bei der Eingabe
der Dateinanmen vwerden auf jeden Fall zwei Namen, durch ein Komma

getrennt, erwartet,

TEST.DOC,TEST.TXT
Sie Xxé4nnen natiiriich auch eingeben:
*.DOC, * . TXT

Hierbei werden alle Dateien ait dem Extender 'DCC" in 'TXT' um-
benannt.

Achten Sie bitte unbedingt darauf, dap der neue Dateiname noch
nicht vorkommt. Sollte dies dennoch der Fall sein, haben Sie zwei
Dateien mit dem gleichen Namen auf der Diskette. Ein neues umbe-
nennen wirkt sich jedoch nur auf die erste Datei aus, s8¢ dap Sie
leicht wieder zwei verachiedene Dateinamen auf der Diskette haben.
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F: Datei sichern
Mit dieser Funktion konnen Dateien gegen Gberschreiben oder 16-
schen gesichert wearden. Eine gesicherte Datei ist im Directory

durch ein vorangestelltes '*" Sternchen 2zu erkennen.

* DATEIX BAS 123

Soll eine gesicherte Datei geldscht oder Gberschrieben werden,
nissen Sie die Funktion 'G: Datei freigsben® anwanden.

Das Sichern einer Datel schiitzt nicht vor dem formatieren der
Diskecte!!!

C: Dateil freigeben
Eine mit der FPunktion 'F: Datel aichern' gegen ilberschreibden und

ldschen geschiltzte Datei wird freigegeben. Das Sternchen vor den
Dateinamen inm Directory wird entfernt.

H: Dom _schreiben
Mit dieser Funktion Xxann das Bibo-DO5 auf eine Diskette

geschrisben werden. Hierbei itdnnen auch die Parameter eingestellt
woerden, mnit denen das neue DOS ausgestattet werden soll. Aktivie-
ren Sie diese Funktion durch drilcken der Taste 'H'. Sie nissen nun
einige Fragen beantworten, bavor die Funktion endgilltig ausgeflhrt

wird:

DOS schreiben LW : 1

Geben Sie die Laufwerksnummer an, in der sich die Diskette be-
tindet, auf der das DOS abgespeichert werden aoll. RETURN setzt
die Nusmmer sutomatisch auf 1. BREAK bricht hier, wie auch in allen
folgenden Nachfragen, die Funktion ab. Das Bibo-DOS kann nicht in
eine vorhandene Ramdisk abgespeichert werden.

BOUP achreiben J/N: J

Falls Sie nur das BDOS.SYS auf einer neuen Diaskette bendtigen
(um z.8. AUTORUN,.SYS Piles direkt zu laden) kdnnen Sie hier 'N°
eingeben. In diesen Fall wird auf die Diskette nur das BDOS.SYS
geschrieben. Woenn Sie das DOS nur umkonfigurieren wollen, reicht
es ebenfalls, nur das BDOS.SYS auf die Diskette zu schreiben.

Konfigurieren J/N: X

Wenn Sie d&ie DOS-Parameter Andern wollen, driicken Sie hier 'J'.
Soll das Bibo-DOS in der bestehenden Konfiguration abgespeichert
werden, so dridcken Sie nur 'N' oder RETURN.

¥ollen Sie das Bibo-DOS neu konfigurieren, also die letzte Frage

mit 'J* beantwortet haben, eracheint nun das FKonfigurationsneni
nit mehreren Fragen.
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Anz. der Laufwerke: 2

Wenn Sie nur 1 Diskettenlaufwerk besitzen, kdénnen Sie hier '1°'
eingeben, Es kdnnen maximal 4 Laufwerke angemeldet werden. Beach-
ten Sie, dap die vom Bibo-DOS bendtigte Speichergrdsse von dieser
Anzahl abhangt. Melden Sie moglichst nur so viele Laufwerke an,
wie Sie unbedingt bendtigen. Die Anzahl der Laufwerke hat keinen

Binflug auf eine Randisk.
Anz. der Buffer: 2

Die Anzahl der Pilebuffer kdnnen durch diese Eingabe verindert
warden. Sie konnen nit dieser Zahl angeben, wieviele Dateiaen
gleichzaitig gedffnet und bearbeitet werden kdnnen. Pir das ord-
nungagenifis Funktionieren des Bibo-DOS~-DUP-Menis muf hier unbe-
dingt "2' stehen. Bs konnen maxinal 6 Buffer aktiviert werden. Da
auch hier der vom Bibo-DOS bendtigte Speicherplatz beeinfluft
wird, enpfiehlt es sich, die Anzahl der Buffer so niedrig wie
noglich zu halten. Wird das Bibo-DOS~DUP nicht bendtigt, Xkann un=-
ter Unstdnden die Anzahl der Buffer auf 1 begrenzt werden.

Write Verify J/N: N

Henn Sie die absolute Datensicherheit winschen, geben Sie hier
'J' ein. Nachteil {at jedcch, dap alle Schreiboperationen sehr
lange dauern. Erfahrungen haben gezeiget, dap die Datensicherheit
auch chne Write-Verify bei den ATARI-Laufwerken achr grof ist.

Ramdisk aktiv J/N: J

Wenn Sie einen Rechner nit mehr als 64k<Byte Arbeitsapeicher be-
sitzen, kénnen Sie den zusidtzlichen Speficher als Randisk benutzen.
Sie haben also ein zusdAtzliches (sehr schnelles) Diskettenlaufwerk
in Ihrer Rechner. Wenn Sie eaine Randisk aktiviert haben, wird beim
anbooten der Diskette automatisch getestet, ob sich in Ihrem Rech-
ner tatsdchlich ein Zusatzapeicher befindet., Nur wenn dieser Test
erfolgreich abgesachlossen {st, wird die Randisk zusidtzlich zu den
vorhandenen Laufwerken beims DOS angemeldet.

Wenn Sie die letzte Frage mit "J' beantwortet haben, erscheinen
Jotzt drei weitere Fragen zur Randisk:

Randisk Nummer: 8

Hiermit xdnnen Sie wihlen unter welcher Laufwerksnunmer die
Ramdisk angeneldet warden soll. Sie haben die Auswahl zwischen D3
bias D& wenn zwei Standard-Laufwerke angemeldet sind., Sind vier
Laufwerke angeneldet, kxann die Ramdisk natOrlich nur als DS bis D2
angemeldet werden. Der Standardwert (bei Druck auf die RETURN- Ta-~
ste) ist hier D8, da auch das DOS 2.5 die Ramdisk immer als D8 an-
meldet., Hierdurch koénnen speziell fir das DOS 2.5 geschriebene
Progranne direkt mit dem Bibo-«D0OS laufen.
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Ramdink resident J/N: J

Die Randisk kann resident im Speicher gehalten werden, bis der
Computer ausgeschaltet wird., Wenon Sie also die Bibo-DOS Diskette
neu anbooten ohne Ihren Computer ausgeschaltet zu haben, werden
Sie sehen, dap sich alle Dateien, die Sie in die Ramdiak abgespei-~
chert hatten, immer noch dort befinden. Dies ist natiirlich nur der
Fall, wenn Sie dfe Frage nach der residenten Ramdisk =it 'J* adey
'RETURN' beantwoten. Geben Sie hier 'N' ein, wird die Ramdisk bei
jeden anbooten der Bibo-DOS Diskette geldacht.

Wie kann ein DOS gebootet werden ochne den Copputer auszuschal-
ten?

Sollten sie einen 600/800XL/800XE oder 130XE Computer besitzen,
kdnnen Sie eine Diskette auf verschiedene Art und Weise anbooten:

Vom Bibo-DOS aus mit der Tastenkcmbination SHIFT-CONTROL=TAS.
Oder nit der Funktion 'M: Start ab Adressc'. Geben Sie die Adresse
E477 ein, dieses ist der Kaltstartvektor des Betriebassystens., Vom
Basic aus kdonen Sie einen USR - Aufruf auf genau dicse Adresse
geben: A=USR(58487). Wichtig! Retten Sie wichtige Daten auf Dis~-
kette oder in die resetfeste Ramdisk bevor Sie einen EKaltatart

avsfihren.

GrSfe der Ramdisk 1-3: 3
1=6dk, 2A=128k, 3I=256k

Geben Sie die Grdpfe der in Ihrem Computer befindlichen Randisk
an. Wenn Sie also ecinen 130XE oder einen auf 128k~8yte erweiterten
XL-Computer besitzen, geben Sie ‘1" ein. Haben Sie einen auf
153k-Byte erweiterten Computer, geben Sie '2' ein. Falls Sie den
Speicher auf 320k-Byte erweitert haben, geben Sie hier '3' ein.
Die Randisk funktioniert problemlos mit der 130XE Randisk und al-
len vom CONPY-SHOP vertriebenen Speichererweiterungen. MHaben Sie
cine andere Ramdisk in Ihrem Computer, miOssen Sie die Bittabelle
im Bootsektor speziell ¢{r Ihre Randisk &ndexn. Was Sie hier ein-
geben nmissen, erfahren Sie in den Texten auf der ROckseite der
Bibo-DOS Masterdiskette unter dem Titel INSIDE BIBO-DOS.
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Wenn Sie die Ramdisk auf eine Grdpe von 2%56k-Byte angencldet ha-
ben, konnen Sie die Ramdisk natirlich nur auf einem auf 320k er-
weiterten Rechner vollstidndig nutzen. Becoten Sie ein 50
konfiguriertes DOS auf einem Rechner nmit nur 128k-Byte, wird die
Ramdisk dennoch in der Grdéfe installiert in der vorher
konfiguriert wurde. Wenn Sie also Daten in diese Randisk schrei-
ben, achten Sie bitte darauf, dap nur soviel abgespeichert wird,
wie in die Randisk des Rechnera pafit. Wenn Sie dennoch mehr Daten
abspeichern, werden andere Dateien in der Ramdisk Gberschrieben.

Beil einer 2%6k-Ramdiak haben Sie 1014 Freie Sektoren,
Bel einer 128k-Ramdisk 3ind e3 502 Freie Sektoren.
Bei einer 64k-Ramdiakx bleiben 246 Preie Sektoren.

Alle Sektoren in der Ramdiak sind in DOUBLE~Density, das heift,
sie haben eine Linge wven 256 Bytes. Hierdurch erkldrt sich auch
die geringe Anzahl »ei einer 64k-Ramdisk. Das DOS 2.5 verwaltet
die Randisk generell in SINGLE-Density, dadurch haben Sie mit die-
sen DOS natirlich such doppelt soviele freie Sektoren in dev
Randisk wie bei dem Bibo-DOS.

Tastaturbuffer J/N: J

Daz Bibo-DOS bietet Thnen die Mdglichkeit einen Tastaturbuffer
in TIhrem B-Bit Atari Computer einzurichten, wie es bei einigen
grdfieren Computern Oblich ist. Dieser Buffer speichert bis zu 32
Tastaturanschlige. BSei manchen Progranmen (Spielen) kann efn
Tastaturbuffer atdrend wirken. Hier empfichlt es sich, die Frage
nach dem Tastaturbuffer mit *N' zu beantworten.

Alle dber dieses Mend ecingestellten Parameter gelten nur fdr das
abzuspeichernde B8ibo~D0S, nicht fir das im Rechner DPdefindliche
DO5. Wollen Sie also die Parameter des in Speicher befindlichen
pDOS dndern, nissen Sie erst ein anders konfiguriertes Bike-DOS von

der Diskette einladen.

I: FPormatieren
Nit dieser Funktion Xann eine Diskette neu formatiert werden. Es

werden alle auf der Diskette befindlichen Daten geldacht. Auch
hier bekommen Sie mehrere Fragen gestellt, die Sie Dbeantworten

missen:

Formatiere Disk Nr.: 1

Geben Sie an, in welchenm Laufwerk sich die zu formatierende Dis-
xette befindet. Auch die Ramdisk kann formatiert werden, alle Da-
telen werden hierbei geldscht.

DOS S.x ~ Denmsity S/M/D/C: S
DOS 6.x ~« Density S/N/D/X: S
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Hier kdnnen Sie bestimmen in welcher Dichte die Diskette forma-
tiert werden soll. S=Single, M-Medium, D=Double, X=Quad (XF-551).
Double-Denaity ist patlrlich nur mit einer erweiterten Disketten-
station 1050 oder m»it der XP-551 mdglich,

C=Clear, die Diskette wird nicht formatiert, es werden nur die
YT0C, die Directory-Sektoren und die Boot-Sektoren neu geschrie-
ben. Dieses ist fOr das DOS der gleiche Effekt als wenn die Dis-
kette formatiert wirde. Clear st natdrlich nur ndglich mit be-
reits formatierten Disketten. Die alte Dichte wird hierbei

dbernonmen.
Formatiere Dn J/N: N

Oberlegen Sie o83 sich gut, ob Sie hier 'J* dricken. Alle Daten
auf der Diakette werden unwiderruflich geldscht.

: olen

Mit diesem Bofehl kann eine versehentlich geldschte Datei =zu-
rickgeholt werden. Dies funktioniert Jedoch nur, wenn der
Dirvectory-Eintrag noch sichtbar ist (mit dem '=' davor] und die
Sektoren, auf denen sich die zu 1l3schende Datei befindet, durch
keine andere Datei dberachrieben wurden. Tritt beim zurdekholen
einer Datei die Fehlermeldung Brror-174 auf, ist diese Datei unwi-

derruflich verloren.

: Datei a

Teile des Speicherinhaltes Ihres Computers kdnnen mit diesem De-
fehl auf die Diskette abgespeichert werden. Sie erhalten hiernit
ein sogenanntes COM-File. Zusitzlich kann der Datei ein Init- und
ein Startvektor mitgegeben werden, so daf die entstandens Datei
eingeladen und automatisch gestartet werden kann.

NANE.EXT, START, ENDE, INIT, RUN

Es kénnen auch Daten abgespeichert werden, die aich an der
Stelle in Ram befinden, an der sich normalerweise das DUP-Mend des
Bibo~DOS befindet. WANhrend des abapeicherns wird aus diesen Grund
das DUP-Meni kurz ausgeblendet und nachher wieder eingeschaltet.
Auf dem Bildachirm ist hiervon allerdings nichts zu merken.

Wann Sie eine Datel ohne Init~ oder Start-Vektor abapeichern
woellen, geben Sie ein:

DATEX.OBJ, 3000, 3FFPF

Die Adressangaben sind immer Hexadezimal, die Endadresse nufp
gleich oder grdper als die Anfangsadresse sein. Soll die Datei ei-
nen INIT-Vektor erhalten, geben Sie¢e ein:

DATEX.OBJ, 3000, 3FFF,3100
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Soll die Datei nur einen START-Vektor erhalten, mwmissen sie ein-
geben:

DATEI.OBJ, 3000, IFPF, , 3400

Es konnen Daten an eine bereits bestehende Datel angehingt wer-
den. Ergdnzen Sie lhre Eingabe durch ein ‘/A' direkt nach dem Da~

teinamen:
DATEI.OBJ/A,4000,%000

Soll nur der INIT- oder START-Vektor an eine bereits bestehende
Datei angefdgt werden, kann das '/A' auch entfallen:

DATEI.OBJ,,,3100,3400

L: Datei laden
Mit dicsem Befehl kénnen COM-Dateien in den Speicher Ihrea Rech-

neras eingeladen und gestartet werden. Soll nach dem Einladen der
Datei das geladene Programm automatisch gestartet werden, geben

Sie einfach nur den Dateinamen ein:

DATEI .0BJ

Handelt ez 3ich bei der Datei um ein reines Datenfile, ein nicht
susfihrbares Naschinenprograma ¢der scll das Programam nicht autoe-
matisch starten, geben Sie hinter dem Dateinazen einfach den Zu-

satz '/N' ein.
DPATBI.OBJ/N

Bs kdénnen auch Daten in den Speicherbereich eingeladen werden,
in denr sich das Bibo-DOS DUF-Menl befindet. Hierbei wird das DUP~-
Henll aus dem Speicher wihrend des Ladevorgangs kurz ausgeblendet
und nach den Ladevorgang wieder eingeschaltet. Auf dem Bildschirs

ist diese Aktion nicht zu erkennen.

H: Srarxt ab Adresse
Hier kénnen Sie eine Haschinenroutine im Speicher Ihres Rechners

starten. Die Adressenangabe ist auch hier wieder in Hexadezimaler

Form,
Vorsicht!!! Wenn Sie eine Adresse eingeben, an der sich kein

ausfihrbares Haschinenprogranm befindet, kann der Rechner abstir-
zen oder wichtige Programmteile zeratdren.

Besonderheit: Wenn Sie statt der Startadresse ein "*' eingeben,
wird ein zuver mit der Funktion 'L* eingeladenes Maschinenprogrann

gestarter,
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Der Startup-Editor ersetzt den AUTORUN.SYS Generator der Alteren
Bibo<DOS Versionen. Im Gegenstatz 2zu einem normalen AUTORUN.SYS
Generator fiir BASIC-Programme, mup sich hier auf der Diskette

keine zushtzliche Datei befinden. Der Autostart far
BASIC-Programme wird vom Bibo-DOS DUP aus erledigt. Doch nicht nur
BASIC~Programme k&nnen von hier aus gestartet werden, auch

COM-Dateien k&nnen eingeladen und gestartet werden, Dateien kdnnen
beim Dbooten der Bibo-DOS Diskette direkt in die Ramdisk kopiert
werden und Sie kénnen Ihrem Bibo-DOS DUP~Mend einen eigenen Farb-

ton geben.

Nach de= Aufruf des Editors mit der Bibo-DOS Funktion 'N* er-
scheint ein leerer Bildschirm mit dem Cursor in der linken oberen
Ecke. Die Eingake nuf nun sorfdltig geschehen, eine bereits mit
der RETURN Taste abgeschlossene Zeile kann nicht mehr rickgingig
gemacht werden. Sie kénnen zwar mit den Cursor~Steuertasten auf
de= Bildachira umherwandern und Anderungen vornehmen, diese Ande-
rungen haben allerdings keinen Einfluf suf die bereits eingegebe-

nen Funktionen.
WICHTIG! Wurde in einer Zeile die RETURN-Taste gedriickt, ist die

Zeile bereits komplett im Startup~Buffer abgespeichert, Wenn Sie
teatstellen, dapP Sie einen Fehler bei der Eingabe gemacht haben,
nligssen Sie den Editor mit der BREAK-Taste verlassen und wieder neu

aufrufen.

Das Beenden der Eingabe geschieht durch die Tastenkombination
CONTROL-3. Hiernach werden Sie aufgefordert, die Bibo-DOS Diskette
einzulegen und die¢ RETURN~Taste zu dricken. Das Bibo-DOS DUP wird
neu auf diese Diskette abgespeichert, natdrlich =it dem neuen
Inhalt des Startup-Buffers. Wenn Si¢ das DOS mit der Funktion "H:
Dos schreiben' auf eine Diskette abspeichern, wird ebenfalls der
aktuelle Startup~Buffer mit abgespeichert, Der Startup-Buffer xann
geldacht werden, wenn Sie die Funktion 'N' aufrufen und ohne Ein-
gabe mit der BREAK~Taste verlassen.

Der aktuelle Inhalt des Startup-Buffers kénnen Sie sich vom
DUP-Menil aus dber die Funktion SHIFT-N anzeigen lassen. Die maxi-
male Anzahl der Zeichen in Startup-Buffer kann Gbrigens 256 Zei-
chen betragen. Wenn Sie bei der Eingabe diese Linge iUberachreiten,
wird die EBingabe automatisch abgebrochen.

vom Bibo-DOS DUP-Meni aus kann die Startup=Sequenz nachtriglich
ausgefihrt werden. Dricken Sier hierzu die Taste '"" (SHIFT *).
Wollen Sie beinm booten der Diskette die Startup-Segquenz nicht aus~
fdhren, drdcken Sie wdhrend des Bootvorganges die Taste 'ESC’.
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Funktionen dea Startup-Rditora:

Alle Funktionen des Startup-Editors werden durch ein inverses
Zeichen gestartet. Alle anderen Zeichen ddrfen nur normal eingege-
ben werden. Inverse Zeichen werden in Folgenden unterstrichen dar-

geatellt.

B <Basic Befehl>

Das Dasic wird aufgerufen und der cingegebene Befehl direkt aus-
gefihrt, Dieser Befehl ersetzt den AUTORUN.SYS Generator in den
dlteren Bibo~-DOS Versionen. Von hier aus Xann zum Beispiel ein
Prograne automatisch eingeladen und gestartet werden. Beispiele:

BRUN"D:PROGRANM .BAS™
BLO,."D:TBST.BAS" :LIST
BFORI«0DTO255: 7CARS (X) ; :N.X

C <Dateiname>

Dateien kdnnen direkt beinm booten des Bibo-DOS In die Randisk
kopiert werden. Dieser Befehl Xann mehrfach vorkommen wenn mehrera
verschiedene Dateien in die Ramdisk koplert werden sollen, Das au-
tonmatische Xopieren kann beschleunigt werden, wann Sie hinter dem
Dateinanen */V’' anhdngen. Hier wird vor dem kopieren iberpriift, ob
sich die Datei schon in der Ramndisk befindet. Beiapiele:

Cr.s,8
C*.BAS,8/V
CPROG .CON, 8

L <Dateiname>
Hiernit wird ein Maschinenprogranm oder eine COM-Datei in den

Speicher eingeladen und gestartet. Soll die Datei nur geladen und
nicht gestartet werden, nupf hinter dem Dateinamen */N' eingegeben

werden. Beispiele:

LPROGRAMN . COM
LRELP.DAT/N
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X <aabbccdd>
Hit diesenm Befehl kdnnen Sie die FParben des Bibe~-DOS DUP-Mans

nach Ibren eigenen Winschen anpassen. Die Farben bleiben auch no
erhalten, wenn Sie das DUP verlassen upnd ins BASIC gehen. RL
werden die Farben allerdings durch einen GRAPHIC 0 Befehl in &
normalen Zustand zurickgesetzt. Rinter dem inversen X werden

Nerte in Hexadezimaler Form erwartet. Die erste 2Ziffer Jed
Wertes gibt den Farbton, die zweite Ziffer die Helligkeit 4.
Farbe (in Zweierschritten) an. Beispiel: 3A bedeutet, Farbe Nr
(Rot} mit der Helligkeit 10 (Hex A). Die 4 Werte sind gleichbede
tend mit den Speichersatellen $2C5-32C8 (709-712). Hierdurch ergi!
sich, daf der dritte Wert keinen Binflup auf eine Farbe im nornm
len GR.O Bildschirm hat. Dieser Wert kann beliebig eingegeben we
den. Der 1. Wert gibt die Helligkeit der Schrift an (§2C5=709
Der Farbton hat hier Xeine Bedeutung. Der 2. Wert gibt die Far
und die Helligkeit des Schrifthintergrundes an ($206=710). Der

Wert gibt die Rahmenfarbe und die Helligkeit an ($2C8=712). Be

spiel:
X0A020000

1l - 8 <Dateiname>

Mit den Tastenkombinatiopen OPTION und 1 bis & kdnnen direkt M
schinenprogranme von der Diskette cder Ramdisk eingeladen und g
startec werden., Ober diese Funktion kénnen die Tastenbslagung

programmiert werden. Beispiele:

1EDITOR.SYS/N (Die Datei EDITOR.COM wird von Lautwe
1 geladen und nicht gestartet!)

S58:AUTOGEN.COM {Die Datei AUTOGEN.COM wird von Laut
werk 8 geladen und gestartet!)

Seite 23



Bibo+«DOS Handbuch

ANHANG

Bibo-DOS und TURBO-BASIC XL:

Das DUP-Mend des Bibo-DOS und das TURBO-BASIC XL belegen 1leider
den gleichen Speicherbereich im Computer. Wenn Sie das Bibo-DOS
dennoch nutzen wollen, ddrfen Sie das BOUP.SYS nicht mit auf die
Diakette kXopieren, Die Fast-Version kann nur benutzt werden, wenn
das DOS auf Minimallinge konfiguriert wird (1 Laufwerk, 1 Buffer).

Speicherbelegung des Bibo-DOS:

Der Platzbedarf (Speicherbelegung) des Bibo~DOS ist abhingig von
der Version und der Konfiguration. Der belegte Speicherbereich be-
tragt in der Grundkonfiguration (2 Laufwerke, 2 Buffer, Rapdisk]
fir die Normalversion =it Ramdisk von 5700 bis ca, 52080, bei der
Fast-Version von $700 bis ca. $2280., Die obere Grenze verschiebt
sich wnit jedem zusitzlichen Laufwerk oder Buffer um 1 Page = 23%6
Bytes nach cben. Das Bibo~DOS DUP-Mend Refindet sich im RAN unter
dem Betriebssystem im Speicherbereich SE400 bis ca., SF600,
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L ans

Es folgen die Fehlermeldungen, * die wahrend des normalen Conpu-
terbetriebes auftreten kdnnen und mit Diskettencperationen zusam-

nenhéngen.
Fehlermeldungen des Betriebssystens:

128 « S80 - Abbruch durch Break
Whhrend einer I/O-Operation wurde die Break-Taste
gedriickt und hiermit die Ausfihrung unterbrochen.

I0CB schon offen
Der IOCB (Input/Output Control Block) ist bereits
gedffnet. Ein Open-Befehl wurde zweinal auf den
gleichen Xanal gegeben chne den ersten nit Close zu

schliefen.

129 - §81

130 - 8§82 - Nicht vorhandenes Gerat
Es wurde versucht ein Gerit anzusprechen, das nicht
in der Handler-Tabelle steht. Z.B, wenn versucht
wird eine Datei von der Diskette einzuladen chne dap

vorher ein DOS efingeladen wurde.

131 - $83 - IOCP nur zum schreiben
Es wurde versucht von einer zum schreiden geSffneten
Datei zu lesen oder das Geridt kann nur Daten schreis=

ben [Drucker).

132 - S84 - Unzulissiger Handler-Befehl
Der Bafehl, der in den Handler gegeben wurde, kann
nicht ausgefdhrt werden. Ein Falacher XIO-Befaehl
wurde angswendet.

133 - §85 = X/0 nicht gedffoet
Es wurde versucht von einer noch nicht gedffneten
Datei Daten 2zu lesen oder Daten zu schreiben.

134 - 386 - Falsche IOCB-Nusmmer

Es wurde eine falsche IOCB-Kanal Nummer angegeben.
Die Zahl darf nur zwischen 0 und 7 liegen.

135 - §87 - IOCP nur zum lesen
Bs wurde versucht in eine zum lasen gedffnete Da-
teli zu achreiben oder das Gerdt kann nur ausgelesen

werden (Tastatur).
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Fehlerneldungen der aeriellen Obertragungsroutine:

138 -

139 =

140 -

142 -

143 -

144 -

SBA

§8b

§8C

SS8E

SarF

$90

I/0 Timeout

Ein Befehl vom Computer wurde wvon angeschlossencn
Cerdt nicht innerhalb eines festgelagten Zeltraumes
beantwortet oder das angesprochene Gerdt existiert

nicht.

I/0 Device NAK

Das angesprochene GerAt kann den Befehl nicht aus-
fihren., Dieser Fehler tritt zum Beispiel auf, wenn
bei der Diskettenatation versucht wird den nicht

existierenden Sektor Null zu lesen.

Serieller Rahmenbit-Fehler

Die FKomnunikation zwischen Computer und Peripherie
it gestdrt.

Serieller Overrun

Per Computer ist nicht in der Lage, die vom Periphe-
riegerit gesendeten Daten schnell genug zu verarbei-

ton.

- Prifsunmen~Fehler

Die Prifsunme f0r die serielle Obartragung der Da-
ten stimnt nicht., Die Gbertragenden Daten sind also
fchlerhaft. Dieser Fehler tritt hauptsidchlich bei
Verwendung des Cassettenrecorders auf,

1/0-Gerate~Ausfahrungefehler

Das angesprochene Geridt ist nicht in der Lage ei-
nen =zuldssigen Befehl auszuffthren. Dieser Fehler
tritt auf, wenn versucht wird auf eine achreibge-
achitzte Diskette 2zu schreiben oder ein Sektor nicht

lesbar ist.
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Fehleraeldungen des DOS:

136 -~ S88 ~

160 - SA0 -~

161 - §Sayr -

162 - $A2 -

164 ~ SAd ~

165 ~ SAS -

166 ~ SA6 -

167 ~ $A7 -~

168 - SA8 -

169 - SA9 -

170 = 3AA -

Ende der Datei
Bs sind keine weiteren Daten von der Dateil zu lesen.

Laufwerkanusmern-Fehler
Es wurde eine Laufwerksnummer angesprochen, die im
DOS nicht angemeldet wurde., (Sie¢he ZKonfiguration

Bibo-DOS) .

Zu viele offene Dateien
FOir weitere Dateien sind keine Sektor-8utfer mehr
verfigbar {Sieche Xonfiguration Bibo-DOS).

Diskette voll
Die Diskette ist voll, es Xdnnen kefne weiteren Da-

ten geschriesben werden.

Dateioussern vertauscht
Bin Zeiger aus einer Datei zeigt auf einen Sektor,

der zu einer anderen Datei gehdrc.

Dateinamen~Fehler
Beli der EBingabe der Dateinamen wurden falsche Zei-
chen eingegeben. Das erste Zeichen eines Dateinamens
auf aus einem Buchstaben bestehen, alle anderen Zei-
chen kdénnen auch Kleinbuchstaben ader 2Zahlen sein
(nur Bibo-DOS).

Fehler beim Point-Befeshbl

Der Bytez3hler hat die Grdfie des Sektors uUberschrit~
ten,

Dateiname gesichert
B8 wurde versucht in eine gesicherte Datei 2zu

achreiben,

Unglltiger I/O<Befebl
Den DOS wurde ein ungiltiger Befehl erteilt.

Directory voll
Das Inhaltaverzeichnis Threr Disketze Kkann KkKeine

weiteren Dateinamen mehr aulnehmen (Normal 64, QUAD
Density 128)

Datei nicht gefunden
Es wurde versucht eine Datei aufzurufen, die nicht

im Inhaltsverzeichnis der Diskette eingetragen ist.
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171 - SAB - UngQltiger Point-Befehl
Es wurde versucht den Point-Zeiger auf ein Byte

ausserhalb der Datei zu legen.

174 =~ SAE -~ File kann nicht zurilckgeholt werden
Bine geldschte Datei kann nicht mehr zurickgeholt
werden, da die Daten dieses Files durch eine necue

Datei Qberschrieben wurde.
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um:.mmi.upwz
Alle DOS-Sonderfunkticonen k n r XIO-Funktionen vom Basic

aus aufgerufen werden. Fir alle nachfolgenden Beispiele kann eine
ICCH~Nummer von 1 bis 7 verwendet werden.

Offnen #ines Files:
OPEN #10CB.AUXL, AUX2, “Dn:NAME. EXT"
AUX1 gibt die Art des Zugriffs auf das zu 5ffnends File an,

= Die Datel kann nur gelesen werden.
= Das Directory der Diskezte scll gelesen werden,
= Das Spezial-Directory =nit anzeige der geldachten und feh-
lechaften Datelen scll gelessn warden. Dieses {nt ealne
Spazialfunktion des Bibo-DOS und nicht im DOS 2 oder 2.5
implementiert,
A = Die Datel s0ll geschrieben werden., Eine Datei mit glaichen
Namen wird geldacht.
9 « Append Modus. BEs sollen Daten an eine vorhandene Datel an-
gehdngt wardan,
12 = Update Modus. E3 kinnen von dar angegebenen Datel Daten ge-
lesen und in dless Datel Daten geschrisben werden.

- e

AUX2 fat {mmer O (Null),
Dateil schlieBen:
CLOSR f10CB

Ein mit der OPEN-Funktion geSffnetes File wird geschlossen, eo»
Lot kein weiterer Zugritf sehr mdglich.

Datel uabeneanen (RENAME):
XIO 32,010CB,.0,0,"Dni1OLONANE, EXT , NEWMAME . EXT*

Der XOCB~Kanal =uf fOr diese Funktion vor Aufruf geschlossen
sein. Der neue Dateiname darf auf der Diskette nicht schon einmal
vorkonmen .

Datei 18schen (ERASE):
XI0 33, 0#10CD,0,0, Dn:NANE, EXT*

Der IOCB-Fanal muf vor Aufruf geschlossen sein.

Datei zurlickholen (UNERASE):

XIO 34,010CB,0,0,"Dn:MAME, EXT*
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Der I0CB-Kanal pud vor Aufruf geschlossen sein. Ein zurdckholen
einer Datei ist nur mdglich, wenn der Directory-Eintrag noch vor-
handen ist und die Dazen der Datei noch nicht durch eine neue Da-
tei Gberschrieben worden sind. Dieses istc eine Sonderfunktion das
Bibo~DCS, sie $at nicht in COS 2 oder DOS 2.5 enthalten,

Datei sichern (PROTECT):

XIO 35,#ICCB,0,0,"0Dn:NANE.EXT"

Der I--B~Kanal nus vor Aufruf geschlossen sein. Die Datei Xann
weder c+.ds¢ht noch gedndert wevrden.

Datei fraigeben (UNPROTECT):
XIO0 36,8#10CD,0,0,"Dn:NANE. EXT*

Der IOCS-Kanal nuf vor Aufruf geachlossen sein. Die Datei Xann
wieder geldacht cder gedndert warden.

Filepositicn setzen (POINT):

XX0 37.8#70CB,0,0,%0n:"
FOINT #I0CB.X.Y

Der JCCB-Fanal muf bereits £Gr das 2u beardeitende File gedffnet
sein. Wird der POINT-Defehl verwendet, enthdlt X die Sectorausxmer

und Y die Position in diesen Sector.

$¢11 die XIO-Funktion verwendet warden, nlssen folgende Spei-
¢haeratellen die erforderlichen Werte enthalten:

POKEZ+5+I0CEB*16,Position
PORKESZ 3+I0CB*15,5ectar (High-~Bytel
POFKEZ s 4+I0CB*16,5¢ector [Low-Bycte)

Fileposition ermitteln (NOTE):

Xi0 38,#ICCB,0,0,%0n:"™
NOTS #IOCB.X.Y

Diese Funktion wird =it den Basic-3efehl NOTE aufgerufen. Der
10C3-Xanal =up aueh hier bereits gedffnet sein. Wenn  der
KOTEZE-Befehl verwendet wird, erhdlt man in der Variadlen X die
Sektoranumner und in der Variablen Y die Position in diesem Sektor
zurtek. Bei der XIO-Funktion kdnnen die gleichen Speicherstellen
wie¢ beim POINT-Befehl ausgelesen werden:

Position=PEEK{S846+ICCRE*16]
SecloraPEER [B44+I0CE16) +2564PEEK (845+410CR416)
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Aufruf der DOS-Funktiomen vom BASIC aus: ,

Alle DOS-Sonderfunktionen k&nnen uber XI0-Funktionen ¥om Basic
aus aufgerufen werden. Fir alle nachfolgenden Beispiele kann eine
IOCB-~Nupmer ¥on 1 bia 7 verwendet werdon.

Offnen sines Files:
OPEN BIOCH.AUX1,AUX2, "Dn:NANE. EXT"
AUX1 gibt die Art des Zugriffs suf das zu dffnende File an.

= Die Datel kann nur gelesen werden.
« Das Directory der Diskette soll gelesen werden.
= Das Spezial-Directory mit anzeige der geldschten und feh-
lerhaften Dateien soll gelesen werden. Diesesa ist eine
Spezislfunktion des 3ibo-DOS und nicht im DOS 2 oder 2.5
inplementiert,
8 = Die Date! soll geschrieben werden. Eine Datei mit gleichen
Namen wird geldacht.
9 = Append Modus. Es sollen Daten an eine vorhandene Datef an-
gehiingt werdoen.
12 = Update Modus. Es kénnen von der angegebenen Datel Daten ge-
lesen und in diess Datel Daten geschrieben werden.

AR

AUX2 {8t immer 0 (Null).
Datei schliefen:

CLOSE #I0CB

Ein nit der OPEN-Funktion gedffnetes File wird geschlossen, es
jst Xein weiterer Zugritf mehr mdglich.

Patel umbencennen (RENAME] :
X100 33.|IOCB.0.0.'anOLDNAH!.IKT,NUUIANB.IIT'

Der 10CB-Kanal =muf f0r diese Funktion ver Aufruf geschlossen
sein. Der neue Dateiname darf auf der Diskette nicht schon einmal

vorkommen.
Datei 13schen (ERASE):
XIO 33,410CH,0,0,7"Dn:NAME.EXT"
Der XOCB-Kanal =up wor Aufruf geschlossen sein.
Datei zuriickholen (UNBRASE):
XI0 34,#I0CB,0,0,"Dn:NANE. EXT*
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Der IOCB-Eanal muB vor Aufruf geschlessen sein. Ein zurlGckholen
einar Datei ist nur =3glich, wenn der Directory-Eimtrag noch vor=-
handen ist und die Daten der Datei noc¢h nicht durch eine neue Da-
tei uberschrieben worden sind. Dieses ist eine Sonderfunktion des
Bibo~DOS, 8ie ist nicht in DOS 2 oder DOS 2.5 enthalten.

Datei sichern {(PROTECT]:

XIC 35,8#10C8,0,0,"Dn:NAME.EXT"

Der =“~~p-~fanal 2up vor Aufruf geschlosaen sein. Die Datel kaan
weder ¢:.3scht poch gedndert werdan.

Datel freigeben (UNPROTECT]:

XIO 36,910CH,0,0,"Dn:NAME.EXT"

Cer ICCB-Fanal muff vor Aufruf geschlossen sein. Die Datel kanan
wieder geldacht oder gedndert warden.

¥ileposition setzen (FPOINT):

XI0 37.#10CB,0,0,"Dn:*
POINT #I0CB.X.Y

Der IOCB-Ranal muf bereits fir dasz 2u Bearbeitende Tile gedifnet
gein. Wird der FPOINT-Befeh]l verwendet, enthidlt X die Sectornunper

end Y die Position in diesex Sector.

$oll die XIO-Funktion verwondét warden, =d3aen folgende Spei-
cherstellien die erforderlichen Werte enthalten:

POKEE43+JCCB*16,Pogition
PORKES !3+ICCB*1E,Sector (High-Dytle)
PORES i 1+I0CB*16,Sector (Lew-Byte)

Filepositioa ersitteln (NOTE):

X110 3&,010C8,0,0,"Dn:"
NOTE #ICCB.X.Y

Diese Funktion wird ait dem Bagic-Befehl XNOTE aufgerufen. Der
ICCB-RKanal auf auch hier DRereits gedffnet sein. Wenn der
NOTE-Befehl verwendet wird, erhdlt man in der Variablen X die
Sextornunser und in der Variablen Y die Position in diesem Sekter
zurick. Bei der XIO-Funktion kénnen die¢ gleichen Speicherstellen
wi¢ beim POINT-Befehl ausgelesen werden:

Position=PEEK(§46+I0CE*186)
Sector=PEEK(344+I0CH*16) +256PEEK(845+41ICCB*16)

Seite JO



3ixo-DOS

Handbuch

Diskette Formatieren [(PORMAT):

XIO 254, 01I0CH,0, AUX2, *On:~

Mit dieser Funktion Xann eine Diskette in Laufwerk n [fornatiert
werden. Der Wert in AUX2 bestimmt &fe Dichte (DENSITY) der ru for-
ratierenden Diskette {(nur beim Bibo-DOS).

AUX2 = 0

AUX2 =

AUXY =
AUX2 =

AUX2 =

1

33

128

Single Density

Double Density, Punktionjert natirlich nur auf erwei=-
terten Diskettenlaufwerken und auf der XF-581.

Mediun Density (DOS 2.5 kompatibel].
Quad Density. Nur bef Pibo-DOS5S €.x und XF~551 Lauf-

“werken mdglich.

Clear Disk. Die Diskette wird nicht fornatiert, es
werden nur die VTOC, die Directory-Sektoren und die
Bootaektoren neu geschrieben.

Soll die Ramdisk formatiert werden, 1at der Wert Iin AUX2 nicht
von Bedeutung, Die Randisk wird immer in der konfigurierten Grdfe
formatiert.
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