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Achtung Wichtiq! Erst durchlesen!

Urn die Speedy 1050 in Ihr Laufwerk einbaven zu konnen miissen Sie das
Lautwerkgehduse ofinen. Denken Sie bille daran, dalii Sie dadurch jede
Garantieleistune  der Firma ATARI an threr Gerd! verliereir.  Auch miissen wit
Sie darauf Hinweisen, daii wir keine Hallung fiir eventuelle Schaden
iibernehmen, die durch den unsachgemifien Einbau der von uns gelieferten
Erweiterungen entstanden sind. Im Zweitelsfalle tassen Sie die Speedy 1050 von
uns einbauen, die Mehikosten stehen sicherlich in keinern Verhalinis zu den
vieleicht entstandenen Schaden, die ein Laie heim einbauen anrichten kann.

Falls Sie aber die Erweiterung selher einbauen wollen. legen Sie sich das
tolgende Werkzeuqg zurechi.

1. Kreuzschlitz-Schraubendreher in verschiedenen GroRer,
2. Feinlétkolben bis 25 Watt Leistung.

3. Kleine Flachzande.

4. Kleinen Seitenschneider.

Manches von diesern Werkzeuq brauchen Sie nur. wenn Sie die Speedy 1050
mil Trackanzeige einbauer,

tim die Speedy 1050 in Iln Laufwerk einbauen zu konnen, entiernen Sie zuerst
einmal alle Kabel und Steckverbindungen von Ihrem Lautwerk. Danach drehern
Ste 28 um. so dalfi Sie aut die Unterseile Ihres Laufwerks sehen Konne Dort
befinden sich sechs Schrauben, Losen Sie diese Schrauben bitte und leqgen Sie
sie beiseite. Nun drehen Sie lhr Lautwerk vorsichtig um (ACHTUNG! Alle Teile
sind jetzt losel).

Jetzt konnen Sie das Gehauseoberteil mit der braunen Frontplalte zusarmmen
abheben. Legen Sie beide Teile beiseite.

Wenn Sie jetzt die Lautwerksmechanik anheben, sehien Sie eine Menge Kabel
die von der Mechanik zur Grundplatine gehen. Alle Kabel brauchen Sie nicht zu
lisen, Merken Sie sich den Sitz der beiden Kabel (Stecker) an der rechlen Seite
des Laulwerkes. Diese Stecker miissen Sie losen. Seien Sie dabei bitte
vorsichtig, da diese Stecker sehr stramm silzen.
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Seiten. Die Einbauarbeiten sind sehr teicht und konnen vom jeden Laien eingebaut werden.
Voraussetzung sind ein paar Werkzeuge, ein wenig Handwerkliches Geschick und ein wenig
Zeit.

Das Handbuch besteht aus einer Austiihrlichen Beschieibung aller Funklionen und alier
Einzellteile des 16K Bibomon's . Auch Beispielprogramme fiir die Anwendung der Uhr und
die Frogrammierung des Port"s finden Sie in dern Handbuch.

DIE KOSTEN DES 16 K BIBOMON

16K Bibomon, mit Oldrunner, Hardcopy Routine, Druckerport, DOS,

UNd QUANTZUAL ...........caveeenvvnecanereniiinerissnencrerasaes venneene 448, --DM
Einbau des 16K Bibomon, in Jhrem Computer, zzgi. ................. vessansvers  S0,--DM
Bivomon OS-XL/OS-XE, damit Ihr Computer auch im YL-XE Modus
idber die emngebaute Druckerschnirtstelle arbeitet ..... 39,-DM
DIE LIEFERZEIT

Die Lieferzeil, wenn Sie den 16K Eiormon setber einbauen wollen, betragt etwa 7 Tage.
Wenn wit den 16K Eibomon in thren ATAF! Compuler einbauen sollen, oder wenn Sie
vieleicht aleich einen neuen Computer mil einern eingebautem 16K Bibomon kauten wollen,
ruten Sie uns bitte an und fragen Sie nach den akiuellen Lieferzeiten,
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3. Der Druckerport

Der Diuckerport des 16K Bibomon wird im Gehduse lhres Atari Computers fesl eingebaul.
Somit haben Sie eine Cenlionics paraliel Schniltstelie in Ihrem Computer und ersparen sich
ein leures Drucker - Interface. Dieser Port kann aber auch programmiert werden. Somil
konnen Sie Uber diesen Porl Maschinen steuern, oder Dalen iibertragen. Die
Anwendungsméglichkeiten dieses Port's sind fast unbegrentzt,

4. Die Hardcopy - Routine

Haben Sie sich nichi sechon immer eiie Mialichkeit qewiinschl, Bilder die Sie gerade auf
Ihrem Bildschirm sehen, solort auszudrucken?

Nun, mil dern 16K Bibomon haben Sie nun die Miglichkeil, sich diesen Wunsch zu
erfifllen. Sie konnen mil Hille der Hardcopy Routine des 16K Bibomon jederzeil einen
Ausdruck des gerade sichlbaren Bitdschirms machen. Und das in 4 verschiedenen Gréien, 2
verschiedenen Hohen und 2 verschiedenen Dichten. Und dazu noch Invers oder Normal. Alle
diese Einstellungen konnen Sie vons Ribomon her vornehmen, oder Sie schreiben sich
selber ein Programm, mil dem Sie diese Werle einslellen und die Hardcopy Roustine
aklivierens kinnen. Denn alle diese Werle und Daten kdnnen Sie vom BASIC oder einer
anderen Frogrammiersprche einstelien. Sie konnen also fhre eigenen Hardcopy Programme
schreiben. Zwei Drucker sind im Anwahlmeny der Hardcopy Routine bereits vorhanden,
EPSON FX-80 und OKIDATA MICROLINE Drucker.

s.Das DOS

Mit dern 16K Bibomon wird auch ein DOS fest in ihrem ATARI Compuler eingebaul, Dieses
DOS ist kompatible zum DOS XL der Firra OSS. Sie kinnen also SINGLE (88K) und
DOUBLE (176K) Density Disketlen lesen oder schreiben. Wenn Sie wollen, brauchen Sie also
kein DOS mehr laden. Alie anfallenden DOS Arbeilen mit Ausnahme der File und Dlskr‘opy
Funklionen kénnen vom Bibomon her ausgefiihi werden, ohne das Ihr Programm im
Speicher geloscht wird. Und es geht Ihnen kein Eyle Speicherplatz verioren!

All das bekommen Sie auf einer Plahno zusammen mit dem Oldrunner geliefert. Wichliq
sind auch noch die folgenden Informationen:

Der 16K Bibomon wird mit einem ausfithrlichen Handbuch mit ca.60 Seiten Umfang
gelieterl. Die ebenfalls sehr ausfiihrliche Einbaualeitung hat einen Umfang von 6 Din A4
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Entlernen Sie nun, falls miqlich, die vier schwarzen Gummistopfen, aut denen
die Lautwerksmechanik normalerweise auflieg!. Diese Stopten sind sehr
hinderlich beim ausbau der Lauiwerkselekironik. Hier noch einmal der Hinweis,
daft Sie alle Teile die Sie ausbauen bitte sorgfailtig autbewahren, Sie brauchen
alles noch einmal!

Die Lautwerkselekironik wird itn Gehauseuntertell durch zwei Plasliknasen
festgehalten. Diese befinden sich im vorderen GehZuseteil, jeweils eine rechts
und eine links. Sie bekommen die Elekironik aus dem Gehzuseunterteil, indem
Sie diese Nasen nun vorsichlig zur Seile biegen, und die Eleklronik dabei etwas
anheben.

Haben Sie das Hindernis il den Nasen iiberwunden, konnen Sie nun die
Elelronik ohine weilere Schwierigkeiten aus dern Gehauseunterleil heraus heben,
Achten Sie aber daraul, das thnen keines von den Kabeln abreisst, die die
Lautwerksmechanik mit der Elekironik verbinder!

Sie kidnnen jetzt die silberne Metailabschirmung au der Elektronik erkennen.
Diese Melaltabschirmung bestehl aus zwei Teilen, die iiber vier Nasen
miteinander verbunden sind. Biegen Sie nun diese vier Nasen vorsichlig zur
Seite, und heben die Metaliabschirrmung ab,

Legen Sie die Elektronik mit der Bauteileseite nach oben vor sich auf den
Tisch. In der Mitte der Platine sehen Sie nun 5 qrossere 1C's [Der Mikio-
Computer in Ihrer Diskeltenstation). Diese Bauteile sind von links nach rechls:
Der Controlter {2792 oder 2797) ., das ROM oder EPROM mil dem
Beltriebssystem, danach folgt die CFU [6507), das RAM (6810} und die PIO
(6532},

Ziehen Sie nun das ROM und die GFU (10 und U8} aus ihren Sockeln und
legen sie beiseile. In den nun trei qewordenen Sockel der GPU (U9) slecken Sie
die Speedy 1050 Flatine. Achlen Sie daraut, dalii der Quartz (er liegt genau vor
dern CPU-Sockel} genau durch den Ausschnitt der Speedy 1050 Platine gefiihrt
wird,

Haben Sie eine Speedy 1050N oder eine Speedy 1050NE, so kinnen Sie die
ndchsten Absitze iiberspringen und mil dem Zusammenbau der Station
fortiahren.
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NUR FUR SPEEDY 10507 UND SFEEDY 1050TE

Besilzer einer Speedy 10507 oder einer Speedy 1050TE miissen nun noch die
Trackanzeige anbringen. Die Trackanzeige besleht aus der Anzeige und einem
Flachbandkabel mit einern Stecker, Suchen Sie sich zuerst in der Vorderfiont
einen Plaiz, wo Sie die Trackanzeige unterbringen mochlen. Danach miissen Sie
ein Loch in die Vordertronl schneiden das der Grisse der Trackanzeige

entspricht,

Nach dem Einbau der Trackanzeige brauchen Sie diese mit dem Speedy
Board nur durch aufstecken des Steckers aut die treie Leiste zu verbinden.

FUR ALLE SPEEDY'S

Nehimen Sie jetzt bitte einen feinen Seitenschneider und entternen die
folgenden Kondensatoren aus dem Laufwerk {es reichl, wenn Sie eine
Kontaktleitung durchschneider):

Chb - Cb7 - Ch8 - CB1

Sie finden diese Kondensatoren aut der Hauptplatine hinlen rechts, neben den
drei grossen Kondensatoren {Siehe beiliegende Zeichnung!).

Setzen Sie nun die Elektronik wieder in das Gehduseunlerteil ein. Achlen Sie
auf die beiden Nasen rechis und links von der Platine! Legen Sie die
Gummistopten auf die Halterung fiir die Lautwerksmechanik.

Verbinden Sie die Lautwerksmechanik mit der Elekhionik, indem Sie die
beiden Slecker, die Sie am Anfang abgezogen haben, wieder aulstecken.Legen
Sie die Lautwerkselekironik auf die Halter,

An dieser Slelle raiissen Sie nun eine Funklionskontrolie und eine
Drehzahleinstellung vornehmen. Verbinden Sie dazu bitte das Lautwerk mit dem
Netzgeral und dem Computer.
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Was ist ein 16K Bibomon?

Der 16K Bibomon ist ein Maschinensprachmonitor, der test in threm Alari Computer der
Serien R00XL und 130XE eingebaut wird, Dieser Monitor hal eine Lange von ca. 16 K Byle
und liegt im Speichetberesich $C000. Nomalerweise liegl doit das Belriebssystem der XL/XE
Serie. Wir lietern aber mit dem 16K Bibomon den Oldrunner mil. Dieser Oldrunner ist ein
gednderles Beliiebssyslem und entsprichl dem der Alari 400-800er Serie. Dieses
Belriebssystem hat irn Speicherbereich $C000 einen 4K Byle treien Speicherbereich. Diesen
Speicherbereich nutzt der 16K Bibomon.

Was kann der 16K Bibomon?

Der 16K Bibomon besteht aus 5 Unlerschiedlichen Teilen. Diese 5 Teile werden wir lhnen
nun im Einzelnen erklaren,

1. Der Bibomon

Der Bibamon ist ein Maschinensprachmonitor, der lhnen stindig zur Verfiigung steht. Sie
haben die Moqlichkeil jederzeit in diesem Monitor zu aehen und haben von dort aus die volle
Konlrolle iiber alle Programme die im Arbeilsspeicher thres Computers stehen. Sie kinnen
vor Bibomon aus alle Speicherbereiche unlersuchen, verschieben oder veridndern. Zu
diesern Zweck haben wir lhnen einen Zeilenassembler mit in dem Bibomon eingebaul. So
konnen Sie kisinere Assembler Frogramme direkt eingeben. Sie konnen Speicherbereiche
vergleichen. verschieben, nach Bytefolgen oder ASCII Zeichen suchen. Sie kidnnen Sekloren
einlesen, Editieren und wieder aut die Diskelle schreiben. Und vieles mehr.

Z. Die Hardwareuhr

Die Hardwareuhr des 16K Bibomon isl eine Akumulalor gepufferte Quartzuhr, Diese
brauchen Sie nur einmal einzuslellen. Sie geht sehr genan und der Akkurnulator hal eine
lange Lebensdauer. Die Dalen der Uhr, Datum und Ubrzeit, werden in einer Slatuszeile
oberhalb des sichibaren Eildschirmes dargestellt . Diese Statuszeile kénnen Sie jederzeit
durch druck auf die Taslen Shift und System Heset sichtbar machen. Sie kénnen aber auch
alle Werte der Uhr in eigenen Programmen abtragen. Und das nicht nur irm Oldrunniermodus!
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Kommando:
Funklion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funktlion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

$60

Track schreiben

Track Anfangsseklor oder Antangsadresse low Byte

Track Anfangssector oder Anfangsadresse high Byte

Die kompletten Dalen fiir einen Track werden mit
diesem HBefehl aul die Diskette oder in den Trackbutter
geschrieben, Die Anzahl der zu iibertragenden Byles
errechnet sich aus der Anzah! der Sektoren mal der Byles
pro Sektor. Wegen des sehr schwierigen Timings
funklionier! dieser Befehl nur in normaler Ubertragungsrate.

$62

Track fesen

Track Anfanasseklor low Byte

Track Anfangssektor high Byte

Lesen eines kompletten Tracks mit einem Belehl von
der Disketle oder aus dem Trackbutier. Die Anzahl der zu
erwartenden Pytes errechnet sich aus der Anzahl der
Sektoren mal der Bytes pro Seklor.

nx Seile-27- wx
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Wenn alles richlia tunktioniert, miiBte nun, nach einschallen des Lautwerkes,
an lhrem  Lautwerk  die Kontrollleuchte fir die Netzspannung angehen,
Schhiessen Sie nun die Klappe des Lauftwerkschachles, ohne eme Diskelte
einzulegen. Nun miikte auch die Busy Lampe angehen und der Schreib/
Lesekop! muli sich ein paar Schrilte nach vorne Beweaen,

Bei den Besitzem einer Speedy 10507 oder Speedy 1050TE 1auli auch ein
akustisches Signal erlonen, und in der Trackanzeige miissen die Buchstaben
“SL" fiir Slow-Mode erscheinen.

Wenn alle Funktionen ihres Lautwerkes mit den Beschriebenen iibereinstimmt,
ist alles in Ordnung und Sie kinnen mit dem iiberpriiten der Drehzahl torftahren.
Stimmit irgend etwas nicht, so gehen Sie bifte noch einmal alle ausqefiihrten
Schritle sorafallia durch und iiberpriifen Sie besonders alte Kabelverbindungen,
die Sie gelist hatten. auf richtigen Sitz.

Um nun die Drehzahl zu priifen, legen Sie bitte die mitgeiielerte Menudiskette
in das Lautwerk ein, driicken bei threm Computer die OPTION Taste und
schalten den Computer ein. Nach kurzer Ladezeit erscheint das Menu-
Frograram. Von hier aus qelangen Sie durch drijcken der Taste 1 in das
SFEEDY TEST MENLUL Do finden Sie den Frogrammpunkt SPEED TEST. den
Sie durch driicken der Tasle 4 aufrufen,

Dieser Diehzahltest  sollte  mit  der milgelieterten  Systemdiskette
vorgenommen werden, da sowohl bei remdtormatierlen Disketten wie auch hei
in  Medium- oder Doubte-  Density formatiertenn  Disketten  jerchle
Geschwindigkeitsunterschiede gegeniiber der Syslemdiskelle angezeiat werden
konnten. Die optimale Geschwindigkeit betragl 285 UPM jUmdrehunagen per
Minutel. Auf dem Bildschirm erhalten Sie den Soll-Werl und die tatsachliche
Geschwindigkeit angezeigt. Bedinal durch die Lautwerksmechanik und durch
ungleichraiig rotierenden Diskelten ist die Geschwindigkelt nichl e
konstant und es konnen Drehzahlschwankungen zwischen 0.2 und 0.6 UPM
auftreten. Dies istvollig normal und sollte Sie nicht beunruhigen. Mit dem Reqlet
VR2 sollten Sie die Drehzahl also so einslellen, daR die Geschwindiakeit
zwischen 227.5 und 228.0 UPM betragt. Der Geschwindigkeilsregler befindet
sich direk! hinter dem Laulwerkchassis auf der linkert Seite (Beachte
mitaelieferte Zeichnuna!l. ACHTUNG! Der Regelbereich isl seht aroR, und nur
minimales verstellen verursacht bereits eine groiie Geschwindigkeitsanderung.
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Wenn liwe SPEEDY im COMPY-SHOF eingebaul wurde, ist die Geschwin-
digkeitseinstellung bereits vorgenommen worden.

Nach diesern Geschwindigkeitstest konnen Sie nun Ihr Lautwerk nun noch
etwas verbessern. Sie haben nun die Moglichkeil, zwei zusatziiche Schalter in ihr
Lautwerk einzubauen. Der erste Schaller ist ein Schieibschutzschalier, mit
dessen Hilte Sie Disketten Riickseiten beschreiben kinnen, ohne die Diskelten
lochen zu miissen. Mit dem zweiten Schalter haben Sie die Maglichkeit, die
SPEEDY HardwaremaRig langsani zu steflen. Dieser Schalter entsprichi der
SFEEDY MENU Funktion 4 im SLOW MODE CONTROL MENU (Siehe
Handbuch). Der Einbau der beiden Schalter ist sehr leicht und kann nach der
beiliegenden Zeichnung einfach vorgenommen werden, Nur bei dem Schaiter
WRITE PROTECT mult der Stecker J11 abgezogen werden, die Kabel kdnnen
direkt an die Stifte gelilet werden. Der Stecker bleibt danach lose im Gehause.
Zur Funktionskontrolle haben wir noch eine Leuchidiode mit eingebaut, die
aufleuchtel, wenn Sie die Disketten beschreiben kénnen.

Nach einbau dieser beiden Schaller konnen Sie nun Ihr Lautwerk wieder
zusammensetzen. Gehen Sie dabei in genau der umgekehrten Reihentoige wie
beim Ausbau vor. Die Abschirmung ist nicht mehr ertorderiich upd kann
weggelassen werden,

Damit wire der Einbau der SPEEDY 1050 in Ihr Laufwerk beendel. Wir hoffen,
das altes gut geklappt hat und daB Sie viel Spak mit Ihrer neuen Diskettenstation
haben werden.
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Kommando:
Funktion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando;
Funktlion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funklion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

$40

Kommandotabetle verlangern oder verkiirzen

nicht benutzt

nicht benutzt

Das Lautwerk erwartel 3 Byles vom Computer, Das 1.
Byte ist das neue Kommando. Das 2. und 3. Byte ist die
Startadresse des iiber das neue Kommando esreichien
Programms in low/high - Byte Formal. Falls sich der neue
Befeh! schon in der Kormmandotabelle befindet, wird dieser
mit der neuen Slartadresse versehen. Ist die Slarladresse
0000 wird der Befeht aus der Kommandofabelle geloschl.

$68

Lanqe der SIO - Rowtine ermilteln

nicht benutzt

nichl benutzt

Mitl diesem Befehl wird die Lange der SIO - Routine
ermittelt, die mit dem Betehl $69 aus dem Lautwerk in den
Computer geladen wird. Das Lautwerk sendel 2 Bytes, die
die Lange (low/high) beinhaiten,

$69

SIO - Routine zum Compiter senden

Relokator - Adresse low Byte

Felokator - Adresse high Byte

Dieser Betehl sendet die High - Speed SIO - Routine
mit der vom Beleht $6% ermittelten Lange 7um Computer,
Diese Routine wird bereits ini Lautwerk zur Startadresse hin
Relokiert. die sich in AUXTund AUX2 befindel,
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Kommando:
Funktion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funktion:
AUXT:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funklion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

$40

Slow/Fast Kontiguration

Konfigurationsbyle

nicht beputzt

Mit dem Wert in AUX1 wird das Drive - Slow - Status -
Byte des Lautwerks beeinfiuft, Dieses Byle kann iiber keinen
Befehl direk! ausgelesen werden, so dafi alle Bils richlig
gesetzt werden miissen.

Die einzelnen Bits haben lolgende Funktionen:
Eit 0 - Head Sector slow

Bit 1 - Write Seclor stow

it 2 - Kommando $57 Verity ausschalten

Eil 3 - Lantwerk volistandig im ‘Slow-Maode’

Eil 4 - unbenutzt

Bit5 - unbenutzt

Bl 6 - 1 Track slow [nach Trackwechsel 0}

Bil 7 - 1 Diskelte stow (nach Diskettenwechsel 0}

$4C

Direkler Sprunabetehl ohine Riickmeldung

Sprungadresse jow Byte

Sprungadresse high Byte

Der Prozessor im Lautwerk wird durch diesen Befehl
verardant, direkt zui Speicherstelle zu springen, die sich in
AUX! und AUXZ befindel. Das Laulwerk qibl keine
Riickmeldung an den Computer zuriick, so daf ene
filickmeldung von dem Programm aus gegeben werden
muii, zu dem der Prozessor gesprungen ist,

$4D

Direkier Sprungbefehl mit Riickmeldung

Sprungadresse low Byle

Sprungadresse high Eyte

Dieser Befehl gleicht dem Vorhergehenden bis aut
den kisinen Unterschied. daf das Lautwerk vor ausfijhren
des Frogramms eine Rijckmeldung an den Cemputer aibt.
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SPEEDY 1050 HANDBUCH

Diese kurze Anleitung soll lhnen einige Funklionen und die Systemsoftware
der SPEEDY 1050 erkldren. Weil eine genaue Erklarung den Rahimen dieses
Handbuches bei weitem iibersteigt und wahrscheiniich auch das Interesse vieler
Anwender, verweisen wir den Interessierten Programmieter aut das Anwender
Handbuch zur SPEEDY 1050. indem wir alle Sofiware Unlerlagen der SFEEDY
1050 verotientlicht haben. Unlter anderen finden Sie in diesern Handbuch auch
das kompielle, 50 Seitige ROM Listing der SPEEDY 1050 mit austiihriicher
Dokumentation, und 1ast 50 Seilen mit den genauen Erkldrungen aller Routinen
und Einsprungadressen und einer Reihe Demoprogramme. Gedacht ist dieses
Anwender Handbuch fiir alle, die mehr mit threr SPEEDY 1050 machen wollen.
Denn die Maglichkeilen die thnen die SPEEDY bietel sind riesig. Einen kieinen
Einblick bekommen Sie ja schon durch die Svstemdisketle, die ja fast schon sin
kleines SFEEDY CONSTRUCTION SET darstelll. Nun aber zu der Beschreibung
der Systemdisketie und viel Spab mit ihrer SPEEDY 1050!
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Kommando:
Funklion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funktion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

$51

Schreibvergang beenden

nicht benutzt

nicht benutzt

Nach jedem Schreibbeteht warlet das Lautwerk ca. 2
Sekunden bis die Daten aus dem Trackbulfer aul die
Diskette geschrieben werden. Dieses wird durch den Befeht
$51 beschleunigl. Alle Daten im Trackbutter werden
unverziiglich auf die Diskelte geschrieben und abhingig
vom Drive/Display Befeh! ($44) der Molor nach erfolglem
Schreibvorgang solort gestoppt.

%44

Drive/Display Einstellung

Kontiqurationsbyte

nicht benutzt

Der Werl in AUXt setzt das Drive/Display Byle im
Lautwerk, Dieses Byte kann iber keinen Eefehl direkt
autgelesen werden, so daB immer alle Bits richlig gesetzt
werden miissen.

Die einzeinen Bits beinhalten folgende Funklionen;

Bit 0 - Bell bei ERROR zulassen

Bit I - unbenutzt

Bil Z - unbenutz!

Bil 3 - bei Kornmando $51 Motor nichl ausschallen

Bit 4 - bei Kammando $20 VTOC+Boot nicht schreiben
Eit 5 - Formatieren ohne Verily

Bil 6 - Trackanzeige in Hexadezimal

Bil 7 - ERROR - Anzeige zulassen
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Kommando:
Funktion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funklion:
AUX1:
AUX2:

Beschreibung:

$4E

Lautwerkskotiguration auslesern

nicht benutzt

nicht benutzt

Es werden die 1Z Bytes der Konfigurationsiabelle
zum Computer gesendet,
Die Bedeutung der einzelnen Byles sind:

Byte 1 - Anzahi der Tracks {immer 40).

Byle 2 - Step Rate (immer 1)

Byte 2 - Sekioren pro Track high (immer 0}

Byte 4 - Sectoren pro Track iow (18 oder 26)
Byte 5 - Anzahl der Képte (immer 0)

Byte 6 - Aufzeichnunatormal (0 = FM / 4 = MFM)
Byte 7 - Bytes pro Sektor high (1 = 256 /0 = 128)
Byle & - Bytes pro Seklor low (0 =256 /128 = 128)
Byte 9- Lautwerk aktiv (immer 255)

Byte 10 - unbenutzt firamer 0)

Byle 11 - unbenutzt (immet Q)

Byte 12 - unbenutzt {immer 0}

$4F

Laumtwerk konfiqurieren

nichl benutzt

nich! benutz!

Dieser Befehl wird benutzt um das Lautwerk fiir den
néachsten Formatierungshefehl einzustelien, Das Lauf- werk
erwartet 12 Bytes, die genau der Reihenfolge des vorherigen
Belels ($4E) entsprechen miissen.
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SPEEDY 1050 SYSTEMDISK - {¢} 1986 COMPY-SHOP

Beschreibung der Systemdisketle

Die Systemdisketle soil thnen helfen, 1hre SPEEDY 1050 nach lhren eigenen
wiinschen einzusleilen, zu testen oder mal schnell den Sector Kopierer
autzurufen,

Zum Laden des SPEEDY 1050 Menu's:

Legen Sie die Syslem-Diskette in das Lautwerk 1 und schaiten Sie lhren
Computer ein. Die Diskelte wird nun automatisch geladen (gebootel). Nach
weniyen Sekunden erscheint das SPEEDY 1050 Hauptrmemi. Der Compter fadt
das Menu mil allen Menupunkien koniplett in den Arbeitsspeicher ein. Wenn det
Ladevorgang abaeschiossern isl, konnen Sie also die Systerndiskette aus demn
Lautwerk herausnehren. Nur fili den Speed-Tes! solite die Systerndiskelte in
dem Laufwerk verbleiben das Sie testen wollen (wenn Sie also Lautwetk 2 testen
wollen, legen Sie die Systemdiskette in Lautwerk Z einj, da dieser Test mil der
Systemdisketle durchgefiihit werden sollte,

Das Hauplmen teill Ihnen mit, wieviele SFEEDY Laufwerke angeschiossen
sind. "Slow" geschallete SFEEDY Lauiwerke werden nicht erkannt. Sie konnen
nur mit den Tasten 1,2 odet 3 die bezeichneten Funktionen anwahlen.

Hauptrenu Funkl i - SPEEDY TEST

Driicken Sie im Hauptrmenu die Taste 1, erscheint das Testmer,
In diesem Uniermeny kinnen Sie tolgende Test’s durehfiihren:

1. Der RAM Test piiift den gesamten Ram-Bereich der SFEEDY. Ist das RAM
detek!, wird Ihnen das angezeigl,

2. Der ROM Test priift den ROM-Bereich lhrer SPEEDY mit Hilte der im ROM

befindlichen Friifsummen aller Pages. Sollle dabei ein Fehler aufireten, so
wird thnen auch das angezeigt.
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Kommando: $20
3. Der Display Tes! spricht das Anzeige Display so an, dali alle Segmente Funktion: Automalisches Formatieren
aufleuchlen und alte Werle des Dezimal- und des Hexadezimalsystems einma AUX1: Konligurationsbyte
angezeigt werden. Zusatzlich wird der Summer der SPEEDY mit AUX2: nich{ benutzt
verschiedenen, ansteigenden Frequenzen angesteuert. Bei diesem Test Beschreibung: Dem Lautwerk wird nur der Retehl zum Formalieren
miissen Sie selbst aut oplischem Wege die Anzeige und auf akustischem gegeben. Es wird sotorl ein ‘Complete’ zuriickgesendet, Mit
Wege den Summer aul Funklionstiichligkeit priiten. Es kann keine diesem Befehl konnen alle drei Formate, abhingiq vom
Fehlerangabe des System s erfolgen. Konfigurationsbyle (00=Single, $20=Double, $80=Medium)
generiert werden. Ein Wrile - Frotect wird sofort
Anmerkung:Der Displaytest kann selbstverstandlich nur auf einer SPEEDY 10507 zuriickgemeldel. Fehler beim formalieren kdnnen dem
mit Summer und Trackanzeige erfolgen, Computer nicht gemeldel werden, da keine Dalen nach
Befehlsausfiihrung zuriickgesendet  werden, Der

Formalierungsvorgang und eventuelle Formatierungs- tehler
konnen auf dem Display verfolgt wetden. Abhangia vom
Drive/Display - Status Belehl wird nach dem formalieren
automatisch die VTOC (Dos 2.5 kompalibel) und 3
Bootsektoren geschrieben.

f Kommando: $3F
Funktion: SIO - Geschwindigkeitsbyte ermitleln
AUX1: nichl benutzt
AUX2: nicht benutzl
Beschreibung: Es wird ein Byte zum Compuler gesendet. das die

Hiah Speed Ubertragungsgeschwindigkeit  beinhaltel,
Dieses Byte wird fiir die High Speed SI0 - Rouline bendtigt
und betragt bei der Speedy normalerweise 09,
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Kommando:
Funklion:
AUXI:
AUX2:

Beschreibung:

Kommando:
Funktion:
AUXt:
AUX2:

Beschreibung:

$21

Formatiere Diskelte (Single/Double Density)

nichl benutzt

nicht benutzt

Dieses Kommando wird benutzt um Disketten in
Single- ader Double - Densily (720 Sekioren) zu tormatieren.
Das Densily -Format wird durch einen vorherigen $4F -
Betehl [Lautwerkskonfiguration) eingestelll. Wird das
Lautwerk nach dem Einschalien nicht konfiguriert, wird
automatisch in Single - Densily formalierl. Das Lautwerk
sendel nach dem formalieren je nach Density 122 oder 256
Bytes an den Compulter. Die ersten zwei Byles miissen
immer $FF $FF sein,

$22

Formaliere Diskelte {Mediurn Dernsity)

nichl benutz!

nichl benutzt

Dieses Kommando wird benutzt um Disketten in 1050
Dual Density (Medium = 1040 Sekioren) zu tormalieren. Es
werden immer 128 Byles zum Computer gesendel, Die
ersten beiden Bytes miissen immer $FF $FF sein,

um Qeite -16- wn
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4. Der Speedtest ist der genaueste Geschwindigkeitstest, vergtichen mil den zur

Zeit aut dem Marki befindlichen Testprogrammen fir die Atari 1050 Lautwerke.
Normalerweise wird die Drehzahl des Laumwerkes aus der Zeil efrechnel, die
penditiat wird, den gleichen Sektor mehrere male 711 jesen. Dieser Drehzahltest
findet i;m Computer statt und ist somil selr ungenau. Der Drehzahites! der
SPEEDY 1050 wird im Lautwerk vorgenommen, und das Erasbnis dann an
den Computer gegeben, der es dann aul demn Rildsehitn darstelll, Dieser
Drehzahltest sollte mit der mitqelieferten Sysiemdiskelie vorgenommen
werden, da sowohl bei fremdformatierten Disketten wie auch bei in Medium-
oder Double- Densily formatierten Disketien leichte
Geschwindigkeilsunterschiede  geqgeniiber der  Sysltemdiskette  angezeiq!
werden konnten, Die oplimale Geschwindiqkeil belrdqt 7288 UFM
(Vradiehunigen per Minute), Aul derm Bildschittm ethalten Sie den Soll-Wert
und dre fatsachliche  Geschwindigkeit angezeiqt, Beding! durch  die
Lautwetksmechanik und durch ungleichmifia rotietenden Disketten ist die
Geschwindigkeil nicht immer konstant und es konnen Drehzahischwankungen
zwischen 0.2 und 0.6 UPM aufireten, Dies ist villig nonnal und solite Sie nicht
beunruhiigen, Mit dem Regier VRZ soliten Sie die Drehzahl also so einstelien,
daR die Geschwindigkeil zwischen 287.5 und 282.0 UFM betrigt. Dazu
miissen Sie nach dem ausschallen des Lautwerkes ind dem herausnehmen
der Syslerndiskelte, die 6 Schrauben von des (Inlerseite des Lautwerkes [3sen
und den Deckel mit der schwarzen Blende entternen jsiehe dazu auch die
Einbauanieitung der SPEEDY 1056|. Nun schallen Sie das Lautwerk wieder
ein. legen die Syslemndiskette wieder ein, und staren den Speedtest. Der
Geschwindigkeilsiegler befindel sich direkt hintet dern Lautwerkchassis auf
der linken Seile, ACHTUNG! Der Fegelbereich 1t setr aroR, und nur
mimimales  verstellen verursacht bereitt eine  groke  Geschwindigkeits-
anderiunn.

Wenn thre SFEEDY im COMFPY-SHOP eingebaut wurde. ist die
Geschwindiakeilseinstellung bereits vorgenominen worden.
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Haupimenu-Funkl 2 - SECTOR KOFIERER

Driicken Sie im Hauptraeny die Taste Z. erscheint sofort der Seklor Kopierer.
Dieser nuizt alle Moglichkeiten der SPEEDY 1050 zum schnelien Kopieren
ganzer (ungeschiitzier) Diskettenseiten und unterstiitzt auch voll alie COMPY-
SHOP Ramdisk-Flatinen. Wenn Sie zwei SFEEDY Lauiwerke besitzen, wird das
sehr schnell deutlich. Aus dem Seklor Kopierer kommen Sie nur den Neustar!
des Computers und erneules boolen der Speedy Menu Diskette in das
Hauptmenu zuriick. Da der Sektor Kepierer sich in allen Funklionen selbst
erklan, verzichten wir hier aut eine genaue Erkidrung.
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Kommando:
Funklion:
AUX1:

AUX2:
Beschreibung:

letzten

Byle t:

Byte 2:

Byte 2
Byte 4.

$52

Lautwerkstatus

nichl Benutzt

nicht Benutz!

Das Lautwerk sendet 4 Byles, die den Status der
Diskettenoperation beinhalten.

Controller Status

Bit 0 - EUSY

Bit 1 - DRQ

Rit 2 - LOST DATA

Bit 3 - CRC ERROR:

Rit 4 - RECORD NOT FOUND
Bit5 - RECORD TYPE

Ril 6 - WRITE FROTECT

Bit 7 - NOT READY

Drive Status

Bit 0 - COMMAND FRAME ERROR
Bit 1 - CHECKSUM ERROR

Bit 2 - OFERATION ERROR

Bit 2 - WRITE PROTECT

Bit 4 - MOTOR ON

Bit5 - DOUBLE DENSITY

Bit 6 - unbenutzt

Bit 7 - DUAL DENSITY

Tirne-Oul Wert tijr Format Disk ($E0)
unbenutzt jimmmer 0)
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Beschreibung det Permanenten Lautwerksbelehle

Es folgt die Liste det SIO - Kommandos fiir die SPEEDY 1050. Diese
Betehlstiste isl fiir den Inleressierten Maschinensprach Programmierer gedacht,
der seine SPEEDY 1050 prograrmieren mochte.

Kommando ist der Werl, der sich vor Aulruf dei SIO - Fioutine ($E459) in dex
Speichersielie $302 befindet.

AUX1 und AUX2 entsprechen den Werten, die sich in den Speichersle!len
$30A und $30R befinden. Eei einiaen Befehlen werden AUX1 und AUXZ nichl
benutzt und diirten beliebige Werle annehmen.

Kommando:
Funktion:
AUX1:

AUX2:
Beschreibung:

Kommando:
Funktion:
AUX1:

AUX2:
Beschreibung:

Kommando:
Funklion:
AUX1:

AUXZ:
Beschreibung:

$52

Seclor lesen

Sectornummer oder RAM-Adresse low Byle
Sectornummer oder RAM-Adresse high Byte

Es werden je nach Density 128 oder 256 FBEytes

gesendel, Secloren 1-3 sind immer 128 Byles fang.

Bytes.

Ryles.

$50

Sector schreiben ofine Verity

Sectornummer odet RAM-Adresse low Byte
Sectoinummer oder FAM-Adresse highByle

Das Lautwerk erwartel je nach Densily 17& oder 258
Sectoren t-2 sind immer 128 Bytes lang.

$57

Sector schreiben il Verity

Sectornummer oder RAM-Adresse low Byle
Sectornurmmer oder RAM-Adresse highByte

Das Lautwerk erwarlet je nach Density 128 oder 256
Sectoren 1-2 sind immer 128 Bytes Jang.

un Seile -14- #»

w# Handbuch Speedy 1050 (¢)1986 Compy-Shop »»

Hauptmenu-Funk! 3 - OPTIONS MENU

Driicken Sie im Hauptmenu die Taste 3, erscheint das Unlermenu fii die
SPEEDY Optionen.

DISPLAY/DRIVE CONTROL

Mit der Taste D wahlen Sie das SPEEDY Lautwerk an, das Sie einstellen
machien. Es kannen nur SFEEDY Lautwerke angewihit werden. Mit der Tasten
1-6 setzen Sie die entsprechenden Control-Bits fijr die angewihliten Funklionen.
Die Conirol-Bits kénnen nur mit der R-Taste zuriickgesetzt werden.

Die Funklionen der Control-Bits im einzelnen:
1- Beim Auttieten eines Schreib/Leselehlers den Sumimet aklivieren,

2- Bei Cornmand $51 falle Sekloren aus internen Disk-Buffer sofort schreiben)
Motor nicht ausschalten.

3- Bei Cornmand %20 (spezielier Format Betehl) die Sektoren fur BOOT und
DIRECTORY nicht schreiben.

4- Beim Formatieren kein VERIFY ausfiihren. so konnen Diskellen in ca, 9
Sekunden tormaliert werden. Dieses ist bei "billia" Diskelten aber nicht
ganz unaefahrich! Also Vorsichtt Mit MD-2D Disketien haben wir tner sehr
gute Erahrungen gemacht,

5- Trackanzeige in Hexadezimaler Form darstellen.

6- Bei auftreten eines Schreib/Lesefehiers den ERROR- Status in Hexadezi-
maler Form auf demn Display darstellen. Zusammen mit der Funkbon 1
manchrmal ein sehr niitzliches Hiltsmittel die Fosition und den Status eines

zersiorten Seklors aut einer Disketle zu ermitteln.

Das komplelte Control-Byte wird immer aut dem Bildschirm angezeial. Nach
dem Driicken der Taste W wird das Control-Byte zuii Lautwerk geschickl,
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SLOW MODE CONTROL

Mit der Taste D konnen Sie auch in diesern Menu das SPEEDY Lautwerk
anwahlen, das Sie einstellen mochten. Mit den Tasten 1-4 setzen Sie wieder die
einzelnen Status-Bits tiir die folgenden Funktionen:

1- READ SECTOR SLOW schailen. Das heifil, die Sektoren werden nicht mehr
Trackweise in das RAM des SFEEDY Lautwerkes gelesen, sondern einzetn
eingelesen und einzeln zum Computer geschickl. Ihr Lautwerk wird sehr
langsam.

2- WRITE SECTOR SLOW schalten. Die Sektoren werden nicht mehr, wie
normal, Trackweise in das inlerne RAM des SPEEDY Lautwerkes
aeschrieben (Fast Wrile}, sondern einzein vom Computer geholt und sofort
geschriebern. Auch hier: sehr langsam.

3- WRITE SECTOR (Cornmand $57) VERIFY ausschalten, Hierdurch kdnnen
bettachlliche Geschwindigkeitserhhungen erreicht werden, wenn man mit
einem DOS arbeitet, das die Sekloren mit dem Commando $57 (Write with
Verify} schreibt (z.B. DOS 2.5 oder DOS 3.0.

4- Die SFEEDY wird komplett “Slow” geschaltel. Das heifl, daii alte
Zusalzbelehle, die iiber den mnormalen Befehlssatz des 10506t
Belriebssysiems hinausgehen, nichl mehr beachtel werden, Dies kann!
nolig sein, wenn kopielgeschiitzte Sottwate auf emneny SPEEDY Lautwerk
lauten soll. Sell nach der Aklivierung dieses Conlrol-Bytes die SPEEDY
wieder mit erhishter Geschwindigkeit arbeiten, hilt nur noch das aus- und
wieder einschalten des Laufwerkes,

Mit der Taste R werden afle Stalus-Bits wieder zuriickgesefzl, Nach diilcken
der Taste W wird der eingeslelite Status-Werl zum SFEEDY Laufwerk geschick!.
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INSTALL ORIGINAL OS

Bei einigen Kopiergeschiitzien Programmen ist es nitig, das Sie aus threm
SPEEDY 1050 fLawwerk wieder eine normale 1050 machen. In de
Vergangenheit muften  die Besitzer von Floppy-Speedern  dann  Ihren
Hardwarezusalz aus dern Laulwetk ausbauen. Das isl bei der SPEEDY 1050
nicht mehr notwendiq. Mit Hilfe dieser Funklion wird das Speedy Belriebssystem
so modifiziet!, dali sich ein SPEEDY 1050 - Lautwerk wie eine ganz normale
1050 ohne Erweiterung verhall. Diese Massnahme ist notwendig, weil einige
Softwareherstelier eine Kopierschutzablrage benutzen, die genav an das
Original 1050 Lauiwerk angepass! wurde. Fails Sie eine solche Sofiware
henutzen wollen, hiltt Ihnen nur noch dieser Menupunkl. Sie machen thre 1050
nur noch durch aus- und einschalien wieder zu einer SPEEDY 1050,
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