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ger von Atari-Basic, Es kann nur

in ganz seltenen Fillen zu In-
kompatibilititen kommen. (Basic XL
benuizt im Gegensatz zu Basic A+
von Optimized Systems Software
wieder die gleichen Tokens wie
Atari-Basic; daher miissen nun die in
Basic A+ geschriebenen Program-
me mit »LIST« und »ENTER« iibertra-
gen werden). Probleme kénnen bei-
spielsweise dann auftreten, wenn in
einem Atari-Basic-Programm Varia-
blennamen benutzt wurden, denen
im Basic XL ein Befeh! oder eine
Funktion zugeordnet ist. In solchen
Fillen kann nur eine Neubenen-
. nung dieser Variabien helfen.

Zu neuen Mdéglichkeiten, die sich
mit dem Atari Basic zusammen mit
Basic XL ergeben, zahlt unter ande-
Tem die Tatsache, dal® mehr RAM
Speicher zur Verfligung steht. Dies
ist auf den internen Aufbau von Ba-
sic XL zuriickzufiithren,

Mehr RAM verfiigbar

Eine auffallende und wirklich
langst fillige Neuerung bei Basic XL
ist zum Beispiel, da® Strings nicht
mehr auf jeden Fall dimensioniert
werden miissen. Benutzt man eine
noch nicht dimensicnierte Stringva-
riable, dann wird einfach der String
auf eine Standardlinge, die man
selbst mit einem »SET«-Befehl veran-
dern kann, dimensioniert. Neu sind
auch die bei Atari-Basic aus Spei-
cherplatzgrinden weggefallenen
String-Arrays.

Mit dem Befehl »DIM FELD$(10,
40) werden jetzt, genau wie im Sin-
clair-Basic, zehn Strings mit je vier-
zig Zeichen dimensioniert. Mit
»FELD$(3;20,30)« erhalt man dann
das 20. bis 30. Zeichen des dritten
Strings des Feldes. Auch auf dem
Cebiet des Eingabeformates von
Zahlen wurden Fortschritte ge-
macht: Man kann nun endlich in Ba-
sic XL statt Dezimalzahlen auch He-
¥adezimaizahlen verwenden, wenn
man ihnen ein Dollarzeichen voran-
stellt (Beispiel: A=§FF). Mit der
Funktion »HEX$« kann man eine De-
zimatizahl in eine vierstellige Hexa-
dezimaizahl umwandeln.
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B asic XL ist ein direkter Nachfol-

Ein Problem war in Atari-Basic
schon immer, daf »AND«, »OR« und
»INOTx nicht bitweise gearbeitet hat-
ten, so daf man sie nicht verwenden
konnte, urn einzelne Bits zu setzen, zu
l6schen oder zu Gberpriifen. Auch
hier gibt es in Basic XL keine Proble-
me mehr: Mit %, | und & stehen jetzt
auch die logischen Operatoren
»END¢, »OR¢ und »AND« zur Verfii-

Neue Befehle fiir
Programmentwicklung

gung. Mehrere neue Befehle er-
leichtern auch die Programment-
wickiung. Zuerst einmal erweist es
sich als sehr angenehm, das Basic
XL im Listing »IFVWHILE«- und »FOR-
NEXTeKonstruktionen einriickt. Da-
neben werden alle Befehle und Va-
riablennamen riun nur noch mit gro-
Bem Anfangsbuchstaben und fol-
gender Kieinschrift ausgegeben.
Wem das nicht gefalit, der kann das
»LISTe-Format iiber »SET«Befehle
wieder in das Standardformat zu-
riickverwandeln, Mit dem Befehl
»DELx kénnen nun einzelne Zeilen
oder Bereiche bequem geldscht
werden. Mit »xLOMEN« kann man
Speicherbereiche unter dem Basic-
Programm fiir andere Zwecke, Ma-
schinehsprachroutinen oder Zei-
chensitze, reservieren.

{VAR: gibt eine komplette
Crossreference-Liste der verwen-
deten Variablen aus, Das heift, dap
nicht nur alle benuzten Variablen-
namen ausgegeben werden, son-
dern daB auch zu jeder von ihnen
die entsprechende Programmzeile
angegeben wird, in der sie auf-
taucht. Da es nun endiich auch

-sNUMz« zur Generierung von Zeilen-

nummern und sRENUM« zum Neu-
numerieren des Programms gibt,
braucht man sich wirklich nicht
mehr iiber Zeilennummern und -ab-
stiande den Kopf zu zerbrechen. Mit
dem Kommando »SET« kdnnen ver-
schiedene Eigenschaften des Basic
XL verandert werden. So kann man
zum Beispiel die vBREAK«Taste ent-
weder ganz abschalten oder festle-
gen, daB das Driicken der»BREAK «
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Taste einen Fehler erzeugen soll,
den man mit sTRAP« abfangen kann.
Desweiteren 4Bt sich dasnormaler-
weise beil »INPUT« erscheinende
Fragezeichen durch irgendein an-
deres Zeichen ersetzen. Weitere
Opticnen dienen hauptsdchlich zur
Ansteuverung der Player-Missile-
Grafik und zur Anpassung der Basic
XL-Funktionen an Atari-Basic. Mit
TRACE« wird es nun mdéglich, den
Programmablauf zu verfolgen, um
eventuelie Fehler leichter finden zu
konnen, Auch die strukturierte Pro-
grammierung fallt mit Basic XL
leichter. So gibt es nun neben
»IF.. THEN« auch »IF...ELSE
..ENDIFs, wobei die Struktur auch
die Lange einer einzelnen Zeile
tiberschreiten darf. Neu ist auch
WVHILE.. ENDWHILE¢, das oft iiber-
sichtlichere Konstruktionen ermig-
licht als »IF. THEN« oder »IF..ELSE
..ENDIF%

Strukturierung leicht
gemacht

Weitere neue Befehle gibt es auf
dem Gebiet der Ein- und Ausgabe.
Mit »BGET« und »BPUT« kann man
nun -komplette Speicherbereiche
mit einem Befehl laden oder abspei-
chem. Daneben stehen jetzt alle
DOS-Befehle wie s»DIR«, »ERASEX,
»PROTECTk, »RENAME« und »UN-
PROTECT: zur Verfligung, so daB
man einerseits nicht mehr extra ins
DOS gehen mub, um eine dieser
Funkticnen auszufiihren, und ande-
rerseits diese Befehle auch inner-
halb des Basic-Programms verwen-
den kann. Endlich ist es auch mog-
lich, miitels »PRINT USING« die Aus-
gabe zu formatieren. Dabei kéinnen
nicht nur Zahlen, sondern auch
Strings formatiert ausgegeben wer-
den. Auch verschiedene neue
Basic-Funktionen sind vorhanden:
So erspart die Funktion »*RANDOM«
die Rechnerel, die bei »RND« nétig
ist, um eine Zufallszahl innerhalb ei-
nes bestimmten Bereiches zu erzeu-
gen. Neu ist auch »FIND«, dag inner-
halb eines beliebigen Strings einen
anderen String sucht. Um die An-
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passung von Programmen, die in an-
. deren Basic-Dialekten geschrieben
wurden, zu erleichtern, gibt es jetzt
auch die Funktionen »LEFT$¢,
»RIGHT$« und »MID$«. Die Abfrage
der Steuerkniippel wurde durch
»HSTICK« und »VSTICK« exleichtert,
die je nach Bewegungsrichtung
"verniinftige” Resultate ergeben
(VSTICK =1 bedeutet zum Beispiel,
daB der Joystick nach oben ge-

ekt wird, VSTICK =—1, daR er
nach unten gedriickt wird).

Player-Missile-Grafik

Die Ansteuerung der Player-
Missile-Grafik wird durch eine Fiille
von neuen Befehlen und Funktionen
ermaoglichi: Mit »BUMP« kénnen Kol-
lisicnen der Players und Missiles un-
tereinander und mit den verschie-
denen Hintergrundfarben festge-
stellt werden, »PMADRU« liefert die
Anfangsadresse des Speicherbe-
reiches eines bestimmten Players,
»PMCLR« 16scht den angegebenen
Player, »PMCOLOR¢ ordnet einem
Player eine Farbe zu, mit »PMGRA-
‘PHICS« wird die Player-Missile-
Grafik eingeschaltet, »PMMOVE«
bewegt einen Player auf dem Bild-
£, mit PMWIDTH« kann die
Breite eines Players beeinfluft wer-
den und mit sMISSILE« kann ein Mis-
sile auf dem Bildschirm gesetzt wer-
den.

Daneben gibt es noch andere
niitzlichere Neuerungen, wie zum

Beispiel *DPEEK« und »DPOKEq, -

*MOVE« von Speicherbereichen
oder die Funktion »ERRs, die Zeilen-
nummer und Fehlernummer nach
einem aufgetretenen Fehler aus-
gibt,

Und nun noch eine letzte wichtige
Verbesserung: Der »FAST«Modus
{keine Angst, hier besteht kein Zu-
sammenhangmit dem sFAST«Refehl
des 2X81). Nach Eingabe von »FAST«
werden intern die eigentlichen Zei-
lennummern durch die tatsichli-
chen Adressen im Programmspei-
cher ersetzt. Dadurch wird eine
ganze Menge Zeit fir die Suche
nach einer bestimmien Zeilennum-
mer gespart. Der »FAST«-Modus
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wird auBerdem immer dann ange-
schaltet, wenn man ein Programm
durch  »RUN’D:programmname"
startet. Sollte das bei Basic-
Programmen, die von anderen aus
gestartet werden, unerwiinscht
sein, so kann man den »FAST
Modus durch Driicken der »SE-
LECT«Taste wihrend des Ladevor-
gangs unterdriicken. Man sieht: es
ist an alles gedacht worden.

Basic XL bietet gegeniiber Atari-
Basic eine Fiille von sinnvollen neu-
en Befehlen. Daneben hat es den
Vorteil, daf es mehr Speicherplatz
frei 1aBt, als das Atari-Basic. Wer in
Basic Programme erstellt, die nur
privat verwendet werden sollen,
dem kann ich sehr zu dieser Investi-
tion raten. Allerdings sollte dabei
auch gleich tiber den Erwerb von
DOS XL nachgedacht werden, weil
Basic XL erst in Zusammenhang mit
diesem Diskettenbetrisbssystern
seine volle Leistungsfihigkeit er-
reicht, :

Begleitmaterial sehr
ausfithrlich

Basic XL kostet etwa 355 Mark und
wird als Programmodul mit einem
Ringbinder geliefert, der das Basic-
Lehrbuch »30 days to unterstandig
Basic XL« von Bill Wilkinson und
Diane Goldstein sowie ein Referen-
ce Manual enthilt, Obwohl die An-
leitung bisher nur auf Englisch er-
haltlich ist, ist der Text auch bei kar-
gen Englischkenntnissen doch ver-
haltnismé&Rig gut verstandlich. Dag
17Bseitige Basic-Lehrbuch beinhal-
tet s ziemlich alles, was Atari in sei-
nen mitgelieferten Bedienungsan-
leitungen vermissen 1dAt: Beispiels-
weise wird auf iiber 28 Seiten auf die
Grafikfahigkeiten der Atari-Com-
puter eingegangen. Im knapp 140
Seiten langen Reference-Manual
wird dann noch einmal jeder einzel-
ne Befeh! und jede Funktion detail-
liext beschrieben, wobei auch Bei-
spielprogramme nicht vergessen
wurden und Tips zur Anpassung von
Atari-Basic-Programmen g¢gegeben
werden.

(Julian Reschke/wb)
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