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Bedienungsanleitung

Wir freuen uns, Sie bei unserem Lehrkurs "Programmieren
leicht gemacht" begriiBen zu diirfen. Dagmar Berghoff wird
Sie in sechs Teilabschnitten mit der Programmiersprache
BASIC bekanntmachen. Er ist speziell auf das ATARI BASIC
abgestimmt und macht Sie in kleinen Schritten mit dem
Programmieren Ihres ATARI Privat-Computers vertraut.

Am Ende des Kurses werden Sie in der Tage sein, verschie-
dene BASIC-Programme selbst zu erstellen. Bevor Sie je-
doch beginnen, mdchten wir Ihnen kurz erldutern, wie

Sie die einzelnen Kurse in den Computer einladen. Die
Cassette ist auf beiden Seiten bespielt. Auf Seite 1
befinden sich die Kurse 1 - 3 und auf Seite 2 die Kurse
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Schalten Sie den Computer aus.

Stecken Sie das BASIC Programm-Modul in den Modulschacht
Schalten Sie Thren Computer ein. Auf dem Bildschirm
erscheint das Wort READY.

Legen Sie die Programm-Cassette in den Programm-Recorder
ein und spulen Sie zum Bandanfang zurilick. Danach bitte
die PLAY-Taste drilicken.

Tippen Sie auf der Tastatur CLOAD ein und driicken Sie die
RETURN-Taste.

Nachdem der Piepton ertént, drlicken Sie die RETURN-Taste.
Das Programm wird nun in den Speicherbereich geladen. Nac!
Beendigung des Ladevorgangs erscheint wieder READY auf de:
Bildschirm.

Tippen Sie jetzt auf der Tastatur RUN ein und driicken Sie
die RETURN-Taste. Das Programm wird jetzt automatisch ge-
startet.

Bereits nach einigen Sekunden werden Sie von Dagmar Berghoff
begriiBt. Sie erkldrt dann noch einmal, wie die Cassette zu
handhaben ist. Nach etwa 90 Sek. ist das Programm eingeladen
und die Meldung READY erscheint.

Es erscheint der Titel "PROGRAMMIEREN LEICHT GEMACHT"
und Dagmar Berghoff beginnt den ersten Kurs. Befolgen Sie
bitte alle Anweisungen, wie auf dem Bildschirm dargestellt.

Nach Beendigung des Kurses erscheint wieder READY auf dem
Bildschirm. Sie kénnen jetzt das gerade Erlernte auspro-
bieren. Bevor Sie jedoch selbst zu Programmieren beginnen,
ist der Speicher des Computers durch Eintippen des Befehls
NEW und Driicken der RETURN-Taste zu l&schen.

Wollen Sie mit dem ndchsten Kurs fortfahren, so geben Sie
jeweils erneut CLOAD ein und driicken zweimal die RETURN-
Taste. Nach Einladen des Programms bitte wie berelts ge-
lernt zum Programmstart RUN eintippen und die RETURN-Taste
driicken.

Wir wiingchen Thnen wviel Spal und Erfolg beim Erlernen des
ATARI BASIC.



Wichtige Informationen

Lieber Computerfreund, lieber Kunde, lieber Handler!

Jeder, der sich einmal selbst damil beschéftigl hat, eln Computerprogramm zu fertigen, weif,
welche Arbelt und geistige Mihe aulgewendel werden muf, um aine Problemidsung zu finden und
sie anwenderfreundlich zu programmieren. Die Erfullung dieser Voraussetzungen erfordert viel
Erfahrung und hohe finanzielle und zeitliche Investitionen, Das Ergebnis sind gule und erfolgreiche
Computerprogramme, die von inleressierten Anwendern nachgelragt warden und deshalb fur den
Handler verkauflich sind.

Diese Tatsache machen sich einige dadurch zunulze, dak sie die mil hohen Voraufwendungen
geschaffenen erfolgreichen Programme der Firma Atari koplaren oder ihren Kunden die Maglich-
kelt anbieten, die gewlinschten Programme auf Diskelte zu Ubersplelan. Sie meinen, damit ihren
Kunden ein gutes und billiges Angebot zu machen, Die Kunden wissen jedoch meist nicht, dab sie
lediglich ein vermeintlich gutes und billiges Angebot erhallen

Abgesehen davon, daB das Angebot zur Uberspielung von Programmen und das Anbieten und
Verkaufen illegal kopierter Programme strafrechtlich verboten ist, well es sich dabei um Verletzun-
gen des Urheberrechies (COMPUTERPROGRAMM PIRATERIE) handall, dia von Alari gegentiber
jedermann ohne Ansehen der Person gerichilich verfolgl wird, so sl auch die Annahme falsch,
das Angebot sei giinstig oder billig:

@ Cestohlene Ware ist immer billig. Der Dieb hat keine Voraulwondungen, Er eignet sich nur
fremdes Eigentum an, filr die der Kédufer keine Gewdhrlalstung arhill

® Der Hindler, der das Kopieren von Programmen anblelel, anstall Orlginale zu verkaufen
schmarotzt an fremder Leistung.

® Der interessierte Kunde wird bald keine guten Programme meht kaufen kénnen und illegale
Programme wird der Handel bald auch nicht mehr anbleten konnen

Letzieres deswegen, weil niemand mehr bereit und in der Lage sein wird, gute verkauisfdhige
Programme zu entwickeln, wenn nicht die Méglichkeit besteht, die hohon Voraulwendungen durch
Verkaufe wieder zu verdienen. Die Piraten sind geistig weder in dor Lage noch (iberhaupt bereit,
sich der Muhe zu unterziehen, Programme zu entwickeln. Sie kdnnen und wollen nur durch Dieb-
stahl fremder guter Leistung eine schnelle bequeme Mark vardionon,

Wer also Interesse daran hat, dak das Angebot an guten Compularprogramman wachst, sollte die
illegalen , billigen" Angebote meiden und mit dazu beitragen, dah den Tolengribern der Computer-
Programmentwicklung und damit des Computerhandels das Handwark gelogl wird

Wir danken fur lhr Verstandnis und freuen uns Uber jeden Hinwels von Ihnon
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