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QUICK V 2.0

Dann haben wir genau das Richtige fiir Sie: OUICK V 2.0, das neue Basic l0r die kleinen Ataris
(XUXE), das diese qanz qroo rauskommen laRil OUICK V 2.0 ist bis zu 60 mal schneller als das
Atari-Basic und immer noch 25 mal so schnell. wie das bisher schnellste Basic auf dem 

5kt.

Atari XL/XE Atari XUXE

Sind lhnen die bisher verfi.igbaren Basics zu langsam ?

lst lhnen Maschinensprache zu zeitautwendig und zu kompliziert ?

Geschwindigkeit ist eben keine Hexerei. Oder doch? Das Autoren-Team, das sich schon liir das
Programmpaket S.A.M. verantwortlich zeigte, lieferte mit OUICK V 2.0 ein Ergebnis ab, das vorher
nicht zu realisieren schien. Sie machten damit aus einer "grauen Maus" einen strahlenden Eleranten.

' OUICK verelniEt die Vorziilge von Assembler und Basic. ' QUICK ist eine Compiler.Splache *

OUICK bielet Belehle zur Verschiebung von Gtatikausschnitlen. . QUICK ermiiglicht das
Spielen von digilalisierten Sounds. ' OUICK stellt Belvegungen von Playern dar. . OUICK hat
eine Mausabtrage. . OUICK kann durch Libraries (Unterprog.ammbibliotheken) erweiteri
werden. * QUICK weist einen Editor zum Schreiben beliebigel Ouelltexte aul.

QUICK-VAOigI einlaeh super! Und das Tollste: QUICK v 2.0 kostet nur

Best.-Nr. AT 53 DM J9PO

Programmieren in Quick
Laden-Lesen-Loslegen, oie zeit des Abtippens sind vorbei. wir bieten lhnen Tips und Tricks

zum Programmieren von- lnterrupts, Einbinden von Maschinensprache, Benutzung der LiOs.
Spieleprogrammierung, und und und...alles auf Diskette-

AubltKufS fgill: Themen der ersten Aus-
gabe sind u. a. Playerbewegung im lnterrupt und
Einbindung der Atari Magazin Sprachbox in Ouick.
AuRerdem werden wir dem Handbuch den Druck-
fehleneulel austreiben.
Best.-Nr. AT 58 Preis DM 9,-

Quick-Kurs Teil2: Themen sind u.a, Einbin-

den von Maschinensprache fLjr schnelle gralikspielereien, Simulation groBer Arrays, rekursives

Programmieren und ein Komfortables Ouickquelltelt - Druckprogramm mit zweispaltigem Ausdruck

der Texte. AuRerdem: Die Standard Libraries, die im Atari Magazin angektindigt wurden.

Quick Einsteigeeaclet
aus Ouick V 2.0,

Teil 1 und 2)
- Nr. AT 200 nur DM 49.-

Best.- Nr. AT 68 Preis DM 9.-
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OUICK V 2.0
Dann haben wir genau das Richtige fiir Sie: OUICK V 2'0, das neue Basic tiir die kleinen Ataris

UUiel,0". dtesie ganz groR rauikommen taRt! OUTCK V 2.0 ist bis zu 60 mal schneller als das

iry;;; -;"r no-ch 25 mal so schnell, wie das bisher schnellste Basic auf dem Markt'

Geschwindigkeit ist eben keine Hexerei. Oder doch? Das Autoren-Team' das sich schon l0r das

p.g;;rp-"X"t S.A.M. verantwortlich zeigte, lieferte mit OUICK-V 2'O ein Ergebnis ab' das vorher

ni"ti., ,""ti"i","n schien. Sie machten damit aus einer "grauen Maus" einen strahlenden Elefanten'

'OUICK veteinigt dle Votziilge von Aasembler und Easic' ' OUICK ist elno Compiler'Spnche *

ourdi oi.u i'efehle zur Verschiebung von Grafikausschnitten' ' oulcK ermdgllcht da3

dii.i* ,Li-aigii"li"ieden Sounds.'ouicK stellr Bewegungen von Playern dar' * oulcK hat

eine mausaltr-age. ' OUICK kann durch LlbEries (Unterprogrammblbllotheken) env€llert

werden. ' OUICK-welst einen Edllor zum Schrelben beliebiger Ouelltexte aul-

QUTCK V--2,OislAota-ch-supel, Und das Tollste: QUICK V 2'0 kostet nur

Atari XUXE

Best.-Nr. AT 53 pM 39.00

Atari XUXE

Ouick EinsleiCerpacket
aus Ouick V 2.0,

Teil 1 und 2)
- Nr. AT 20O'nur DM,r[9.-

Programmieren in Ouick

Laden-Lesen-Losleqen, aie zeit des Abtippens sind vorbei Wir bieten lhnen Tips und Tricks

#*:;,g,:l,mnr::[':'f;':l:::.i91,1"J,#1"I"""n'""nsprache' 
Benuizuns der Libraries'

Ouick-Kurs leill: Themen der ersten Aus-

oabe sind u. a. Playerb€wegung im lnterrupt und

Einuindung der Atari Magazin Sprachbox in Ourck'

AuBerdern werden wir dem Handbuch dsn Druck-

lehlerteutel austreiben.
Best.-Nr. AT 58 Preis DM 9.-

Ouick-Kuls Teil-2: Themen sind u.a, Einbin-

ffi;" M"a"Lir-spractre ttir schnelle grafikspielereien, Simulation groBer Arrays' rekursives

irgr"r.i"r"n ,no ein Komfortables ouicfquelttext - Druckprogramm. mit.zweispaltigem Ausdruck

Oei"fexte. luoe.aem: Die Standard Libraries' die im Atari Magazin angekondigt wurden'

Sind lhnen die blsher verl0gbaren Basics zu langsam ?

lst lhnen Maschinensprache zu zeitaulwendig und zu

Best.- Nr. AT 68 Preis DM 9,-
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QUICK V 2.0
Dann haben wir genau das Richtige filr Siei OUICK V 2'0, das neue Basic fiir die kieinen Ataris

txuxef, 0"" dies-e ganz gron^rauikommen arltl Outcx v 2'o ist bis zU * 
ffil"t""i?iil"';i-p)nariBasic und imrier nocn zs mat so schnell, wie das bisher schnellste E

Geschwindigkeit ist eben keine Hexerei. Oder doch? Das Autoren-Team' das sich schon fiir das

ir"g;.p;k"t s.a tut. v€rantwortlich zeigte. lielerte mit oulcK-v 2'0 ein Er-gebnis ab' das vorhsr

ni"tri i, ,".ti"i"r"n 
""hien. 

Sie machten d;mit aus einer "grauen Maus" einen slrahlenden Elelanten'

. outcK vsrelnlgt die vorzailge von Assembler und Basic. 'QulcK ist eine compilel'sprache '
OurCi uiaa delehle zur Verschiebung von Gralikausachnitlen 'oUICK €rmiiglicht das

spi;|"; ;" digilalisierten sounds. ' ouicK stellt Bewegungen von Playern dar' ' oulcK hal
-ii," u"r""ltrig". ' oUICK kann durch Libraries (Unteiprogrammbibliotheken) erwellert

,"ri"n. ' OUfCfi*.ist einen Editor zum Schreiben belieblger Ouelllexte aul'

OLtlCK V 2.0 ist elnlach suPe Und das Tollste: QUICK v 2 0 kostet nur

DM 29,00

Atari XUXE

Qu ick 
-Ei 

nstei gerPacket
aus Ouick V 2.0,

Teil 1 und 2)
- Nr AT 2OO nur DM,J9.:

Programmieren in Quick

Laden-Lesen'Loslegen, die zeit des Abtippens sind vorbei wir bieten ihnen t'q: 'g,--TQ;*;r"s;;;i;; -ro; 
interrupts, Einbinden von Maschinensprache' Benutzung der Libraries'

Spieleprogrammierung, und und und...alles aul Diskette'

Ouick-Kuls Teil 1: Themen der e6ten Aus'

o"Oe sind u. a. Playerbewegung im lnterrupt und

Einbindrng der Atari Magazin Sprachbox in ouick

AuRerdem werden wir dem Handbuch den Druck-

lehledeulel austreiben.
Best--Nr. AT 58 Preis DM 9'-

OuickKulfleit2: Themen sind u.a, Einbinden

Gffiihi*t +r."tt" for schnelle grafikspielereien, Simulation. groRer Arrays rekursives Program-

.ier"n rno ein io.tortables ouickquelltexi - Druckprogramm mit zweispaltigem Ausdruck der T€xte'

Arnerdemj Di6 Standard Libraries, dio im Atari Magazin angekiindigi wurden'
gesr- Nr. et OA Preis DM 9,-

Sind lhnen die bisher verfogbaren Basics zu langsam ?

lst lhnen Maschinensprache zu zeilaulwendig und zu


