Der Atari
wird gespréachig

Neues Futter fiir Assembler-Freunde

Viele Leser unserer ehemaligen Schwesterzeitschrift
CK-Computer Kontakt werden besonders der dortigen
Atari-Assemblerecke nachgetrauert haben, in der Peter
Finzel immer wieder wertvolle Programmierhilfen und
Grundlageninformationen fiir Assembler-Freunde ge-
liefert hat. Fiir alle, die nun aus Mangel an Ideennach-
schub ihren "ATMAS-11" verdrossen in die Schublade
verbannt haben, hier eine gute Nachricht. Das ATARI-
magazin erdffnet die 8-Bit-Assemblerecke fiir alle
Computer der XE- und XL-Serie! Andreas Binner wird
Sie von nun an jeden Monat mit LDAs, STAs und Hin-
tergriinden versorgen. Damit haben alle, die iiber den
Basic-Horizont hinausblicken mdéchten, “ihre” Ecke
wieder.

L

In dieser ersten Folge geht es darum, die speziellen
Eigenschaften der kleinen Ataris fiir eine ebenso ein-
drucksvolle wie vergniigliche Anwendung nutzbar zu
machen. Das Thema heit "Datenausgabe iiber die
Joystickports”. Um zu zeigen, welche Moglichkeiten
sich damit er6ffnen, haben wir als konkrete Anwen-
dung den Bauplan fiir einen kleinen Sprach-Synthesi-
zer mitabgedruckt.
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Port A der PIA und die Joystickports des XL

Die PIA, das Tor zur AuBenwelt

Die PIA (Peripheral Interface Adapter) ist der 1/O-
Chip, der unter anderem auch die 2 Joystickports in Th-
rem Atari kontrolliert. Der erste der zwei PIA-Ports
ist hierbei mit den Joystickport-Steckern verbunden.
Abbildung 1 zeigt den schematisierten Zusammen-
hang zwischen PIA und Joystickports.
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Im Normalfall (z.B. nach dem Einschalten und nach
Reset) werden die Joystickports zur Eingabe verwen-
det. Legt man nun ein Voltmeter zwischen Masse (Pin
8) und einem Daten-Pin (1-4) an, so li#Bt sich eine
Spannung von 5V messen. Dabei sind alle Bits von
PORTA (54016) auf 1 gesetzt. Verbindet man einen
dieser Pins mit Masse, wird das prompt mit einer 0 im
entsprechenden Bit von PORTA quittiert. Genau die-
se Funktion hat der Joystick.

Die Steuerung der DatenfluBrichtung

Um der PIA mitzuteilen, daB wir Daten ausgeben
wollen, bendtigen wir das zweite PIA-Register
PACTL (54018):

Bit7: Status des Interrupts der "Proceed Line”

Bit6: immer 0

Bit5: immer 1

Bit4: immer 1

Bit3: Cassettenrecordermotor an/aus

Bit2: 1 = Port A wird zur Dateicin- bzw. -ausgabe
verwendet.

0 = Das ”Direction Control Register” in der
PIA wird angesprochen.

immer 0

Interrupt der "Proceed Line” an/aus

Bit1:
Bit0:

Unser Interesse gilt aber nur Bit 2 (normalerweise
auf 1). Wird es auf 0 gesetzt, kann der PIA durch
PORTA die DatenfluBrichtung mitgeteilt werden.
Dabei laBt sich fiir jedes Bit einzeln festlegen, ob es zur
Ein- oder Ausgabe benutzt werden soll. Um z.B. die
Bits 0 bis 6 auf Ausgabe und Bit 7 auf Eingabe zu schal-
ten, muB man den Wert 127 (bindr 01111111) in POR-
TA schreiben. Zum SchluB setzt man Bit 2 in PACTL
wieder auf 1. Ab jetzt kénnen die Bits 0 bis 6 in POR-
TA (und nur diese!) zur Ausgabe verwendet werden,
wobei eine 0 in einem dieser Bits die Spannung 0V, ei-
ne 1 die Spannung 5 V am entsprechenden Pin der Joy-
stickports zur Folge hat. Bit 7 von PORTA wird von
auBen bestimmt und kann nur gelesen werden. Um
dies zu tun, holt man den Wert aus PORTA und mas-
kiert die selbstgesetzten Bits 0 bis 6 mit AND 4 128
aus.

Eine Sprachbox im Eigenbau

Die Bauteilekosten fiir diese kleine Hardware-Er-
weiterung belaufen sich auf ca. 45.—- DM. Das "Herz”
unserer Sprachbox ist der Speechprocessor SP 0256A-
AL2 von General Instruments. Er hat in seinem ROM
64 vorprogrammierte Sprachlaute (Phoneme) gespei-
chert. Aus diesen kdnnen Sie mit etwas Geschick, Ge-
duld und Phantasie englische und (mit kleinen Ein-




schrinkungen) auch deutsche Worte und Sétze zusam-
menstellen. Jedem Phonem ist ein ASCII-Wert zuge-
ordnet. Die Sprachbox holt sich diese Werte von den
nach dem schon beschricbenen Prinzip auf Ausgabe
umgeschalteten Joystickports 1 und 2. Fiir den Com-
puter sicht das Ganze so aus, als ob er einen Text an ei-
nen Drucker ausgeben wiirde, den er tiber die neu in-
stallierte Geritckennung ”V:” anspricht.

Da die Schaltung sehr einfach und klein ist, kann sie
auf ciner Lochrasterplatine aufgebaut werden. Beach-
ten Sic dabei bitte folgende Hinweise:

— Der IC sollte zwecks Schonung gesockelt werden.

— Sie kdnnen auch einen anderen als den angegebenen
Quarz (3,12 bis 4,00 MHz) verwenden.

— Die 2 LEDs sind nicht unbedingt notwendig, aber
ganz informativ: Griin zeigt das Vorhandensein der
Betricbsspannung, rot den Datenflu8 zur Sprach-
box an.

— Der Reset-Taster in der Schaltung ist sehr wichtig,
schon wegen der Schwicrigkeit, die zwei Joystick-
Stecker ohne Storung bei laufendem Rechner anzu-
schlieBen. Wenn die Sprachbox einmal stumm blei-
ben sollte, betiitigen Sie einfach diesen Taster.

— Dic Joystick-Stecker bekommen Sie in jedem gut
sortierten Elcktronikgeschift. Je nach Computer
(XE) kann es sein, daB3 Sie eventuelle Befestigungs-
laschen an den Steckern absédgen miissen.

Dcn Audioausgang des Speechprocessors konnen
Sic entweder an einen Verstirker anschlieen oder
(viel eleganter) mit cinem einzelnen Kabel an Pin 11
(Audio Input) des seriellen Atari-Systemports anstek-
ken. Benutzen Sie dazu den verbleibenden freien Port
an der Diskettenstation. Die Sprache ertént dann aus
dem Monitorlautsprecher. Alle 4 Sound-Kanile des
Atari lassen sich aber natiirlich weiterhin parallel zur
Sprachausgabe nutzen, da diese keinen Sound-Kanal
belegt. (Dies wird anschaulich durch das Basic-Demo
in Listing 4 gezeigt.)

Die Steuerprogramme
zum Speechprocessor

Um die Sprachbox zum Plaudern zu bringen, muf3
man cntsprechende Phoneme schnell hintereinander
an den Prozessor iibcrgeben. Dazu legt man das ent-
sprechende Daten-Byte (0 bis 63) an den Port. Danach
wird das Ubergabesignal gesetzt (Bit 6). Nach ciner
kurzen Warteschleife wird dieses Signal wieder ge-
loscht (Bit 6 auf 0). Nun muB3 der Computer so lange
warten, bis das ausgewiihlite Phonem gesprochen ist.
Dazu fragt man das auf Eingabe geschaltete Bit 7 ab.

Sobald es vom Prozessor aus auf 1 gesetzt worden ist
(Wert in PORTA >127), kann die Ubergabe des
nichsten Daten-Bytes erfolgen. Genau diese Schritte
zeigt das Beispielprogramm ”Speech” (Listing 1). Li-
sting 2 enthidlt den Quellcode des neu installierten
Handlers "V:” fiir die Joystickport-Datenausgabe.

Da die Benutzung der Sprachbox natiirlich nicht nur
fiir Assembler-Kundige interessant ist, haben wir die
Listings 3 bis 5 dazugesetzt. Listing 1 generiert den
neuen ”V:”-Handler als Maschinenprogramm in Page
6. Es sollte als ENTER-Routine mit LIST "D : IN-
IT.LST” abgespeichert werden. Nun kann das Geriit
durch PRINTH- oder PUTH#-Befehle bei ge6ffnetem

Stiickliste zur Sprachbox

Halbleiter

Ti. T2 NPN.- Universaltransistor, z.B.: BC 107, BC 2318, o.X.
Dl LED, grin, zur Standby - Anzeige

D2 LED, rot, zur Busy = Anzeige

D3, D4, DS Silizium - Universaldiode, z.B.: 1 N 4148, o.A.

Ic1 SP 0256 - AL 2, Hersteller: General Instruments
VWiderstinde, ¥ Watt, Kohleschicht

Rl 27 k@

R2 150 o

R3 100 ko

R4, RS 33 ko

R6 470 ko

R7 1,2 ko

R8 1 ko

Kondensatoren

c1, c2 22 pF, keramisch

€3 1 pF, 16 Yolt, Elko

C4, C5 22 nF

Cé 0,22 uF

c7 22 pF, 16 Volt, Elkeo

c8 0,1 uF keramisch

Sonstiges

Tal Taster, 1 x EIN

J1, J2 Sub - Min - D - Steckverbinder, 9 polig ( Joystickstecker
J3 Serieller Atari - Steckverbinder, o.A.

Pl Poti, 1k@

X1 Quarz 3,12 HHz { kann zwischen 3 und 4 MHz liegen )

1 1IC - Fassung, 28 - polig
1 Leiterplatte ( Lochrasterplatte, o.k. )

Belegung der Ports, von aufen betrachtet

Joystickport der serielle Atari - Port
\ 1 2 k] 4 5 / /I 2 4 6 8 10 12\
\ o o e o o [/ / o o o o o o \
\ / /
\ 3 7 8 9 ! ! 1 3 5 7 9 11 13
Ao o o o / ! e © © © © © o \
Pin 7: 5V

Hier dem Audio - Ausgang
Pin 8: GND des Sprachsynthesizers
anschliefea ! ( Pin 11 )
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Ausgebekanal angesprochen werden, was Listing 2 de-
monstriert. Um es zu benutzen, laden Sie mit Hilfe des
ENTER-Befehls das vorher abgespeicherte Listing 1
hinzu.

Der Bereich: der ASCII-Zeichen, die von der
Sprachbox akzeptiert werden, reicht von der "Null”
bis zum kleinen ”0”. Die entsprechenden Phoneme
konnen Sie der abgedruckten Tabelle entnehmen. Li-
sting 3 enthilt eine Eingabe- und Umrechnungsrouti-
ne, mit deren Hilfe Sie eine Phonemkette direkt einge-
ben kénnen. Auch hierfiir ist es notwendig, zuerst Li-
sting 1 dazuzuladen. Wenn Sie nach Eingabe verschie-
dener Phonemkiirzel (jedes mit RETURN abschlie-

Ben) noch einmal nur RETURN driicken, spricht Ihr
Atari das Gewiinschte. Erneutes RETURN wieder-
holt die Sprachausgabe. Sie konnen anschlieBend wei-
tere Phoneme anhiingen oder durch Eingabe von NEU
(+RETURN) einen neuen “Spruch” beginnen. Im
unteren Bildschirmbereich ist bei der Eingabe die ak-
tuelle Zusammensetzung IThrer Phonemkette zu se-
hen. Phoneme, die dem Programm nicht bekannt sind,
werden dort als ”???” angezeigt und bei der Sprach-
ausgabe dann natiirlich weggelassen.

Wir wiinschen Ihnen viel Spaf3 mit IThrem pro-
grammgesteuerten Plappermaul!

Andreas Binner

[}

Phonemtabelle

Buchstabe Phonem Beispielwort Code Besonder- Buchstabe Phonem Beispielwort Code Besonder-
(Lautzeichen) heiten (Lautzeichen) heiten

A AA Tanne +/= 0] AO Oldenburg 71 +/-
AA (zweimal) lahm UH Lotse 78 +/-
AW Laub 80 + AX Ortchen 63 +/{—
AY Waidmannsheil 54 + AX (zweimal)  disen :

A AE sittigen 74 +1- ow grow 102
AE (zweimal)  Siige OR for 106
oy Féulnis 53 + P PP Pleite 57 &

B BB1 Bart 76 + Q KK3und VV Quelle 56.83 +
BB2 bill 111 R RR Rubin 87,62 +

€ JH nicht, lachen 58 + AR Darm 107 +

D DD2 dick 81 + ER2 burn 100
TT1 Pferd 65 + XR fear 95
DD2und YY1  Dschingis Khan 75,87 + ER1 klettern 9 +
DD1 guard 69 S SS Sieg 103 +/-
DHI1 though 66 SS(zweimal)  weshalb
DH2 breathe 102 SH Schichung 85 +

E EH nett 55 +/ = SHundTT2 Steuer 85,61 +
EH (zweimal)  Nebel CH Charlie 98
EY pray 68 T TT2 Turm 61
EL twinkle 110 TH thumb 77 -

F FF Yogel 88 +/= 0] UH Butter 78 +/-
PPund FF Pfanne 57,88 + uw2 Rute 79 +

G GG1 gelb 84 + Uwl tube 70
(keinZeich.)  Gesang 59,92 + V+W A vage,weiblich 83 +
GG3 dig 82 W Wendy ™

H ' HHI hart 75 + WH Whisky 9%
HH2 helfen 105 + X KK3undSS Beatrix 56.103 +

I IH Tritt 60 +/~- Y (sieheJ)
1Y Fieber 67 + Z ZZ Zebulon 91
YR vier 108 + (Pausen PAl 48 +/-

J YY2 jubeln 73 + unter- PA2 49 +/-
YY1 year 97 schied- PA3 50 +/-

K KK3 Keller 56 + licher PA4 51 +/-
KK2 Skat 89 + Liinge) PAS 52 +1-
KK1 desk 90

L LL Leiter 93 +

M MM Mais 64 + . ’

N NN1 Notbert 59 + Zeichenerkldrung zu den Besonderheiten:

- NN1undGG2 fing 59,109 + — : kann beliebig oft hintercinander gesetzt werden

NN2 Tanne 104 +: + : gehort zum deutschen Lautbestand
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AnschluBbelegungen
Dioden
d-ckfrﬂlng
Anode SB Kathode
—p— SP 0256 - AL2
vss 1 L] 28 0sC 2
Lads /RESET - 2 27 0sC 1
ROM DISABLE — 3 26 ROM CLOCK
Cl 4 4 25 /SBY RESET
ggﬁ'f* c2 4 5 24 DIGITAL OUT
C3 4 6 23 VD1
Kathode Anod VDD = 7 22 TEST
¢ SBY -] 8 21 SER IN
JLRQ — 9 20 /ALD
» A8 4 10 19 SE
> AT 4 11 . 18 Al
SER OUT — 12 17 A2
_ A6 — 13 16 A3
Transistoren A5 1 14 15 Ad
E B C E C
8
C
8—6 )
% E Pinbelegung des Speechprozessors
Nase
Schaltplan Speechprozessor
5V -5y SV o5y Y v @5V
R3
lum o L 7 w| 23] Wk Wencg
FIIIE[ n leeromisch 1
- 7o KESET 25
Y o 18] 41 BY RESET P
:':v 10 : 7] p2
T 11,3
‘o L Y
e IC 1
' SP 0256- AL2
loy-
stick-
Port
L1 DIGITAL
out
AT ¥SS
10 n 1
]
P1 n
e
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Listing 1

AEEEEERRE AR RN RN R RN
SPEECH.SERC
Ansteuerung des Speechprocessors
Ausgabe von Daten
ueber den Joystick-Fort
ATHAS 11
*Andreas Binner & Harald Schoenfeld '87x
EEXEEEERXREEEERERERRERERERXFRRRRRRERRXR

L IR I N
LR

ORG $ABQQ
PACTL EQU 3D302 :iKontrollreg. Port A
PORTA EQU 3D30® :Datenreg. Fort A
START LDA #338 :Directioncontrol
STA PACTL
LDA #3T7F ;Bit @-8 auf Ausgabe
STA PORTA :Bit 7 auf Eingabe
LDA #83C ;:Port A freigeben
STA PACTL
SPEECH LDY #@ jBufferanfang
LOOF LDA BUFFEER,Y :iWert lesen
CHP #E4 jletzter Wert 7
BEQ ENDE :iJa -->
STA PORTA iUeber Joystickports
x jausgeben
JSE WAIT iWarteschleife
ORA HE4 iUebergabebit:1
STA PORTA iAusgeben
JSE MWAIT
AND ®B63 ilebergabebit: @
STA PORTA iAusgeben
BUSY LDA PORTA :Speechprozessor
BPL BUSY ifertig?
INY
BNE LOOP
ENDE LDA #3$38 ;Directioncontrol
STA PACTL
LDA ®0 iB-Bits auf Eingabe
STA PORTA
LDA #33C iPort A freigeben
STA FACTL
RTS
WAIT LDX #0 iWarteschleife
w1 DEX
BNE W1
RTS
*Sprachdaten fuer "Assemblerecke"”
BUFFEER DFB 24,55,7,16,28,02,45,47
DFB 1,7,9,42,7,4
DFBE 64 iEnderkennung

Listing 2

EEEXREERRREREFEE R R KRR EXRRERERER T

* Handler fuer Speechprocessor *
* Ausgabe eines Daten-Strings X
* ueber den Joystick-FPort *
% ATHAS I1I *

#Andreas Binner & Harald Schoenfeld '87x
FEEERERREREERRR R R KRR RN RN R AR AR XA R KRR

ORG 2600
PACTL EQU $D302 ;Kontrollreg. Port A
PORTA EQU 3D30@ ;Datenreg. Port A
BUFFER EQU $3FD iZwischenspeicher
INDEX EQU $6FF iZeiger im Buffer
FLA ;Holt Anz. der vom
* ;BASIC uebergebenen

L

jParameter vom Stapel

INIT

TABELLE

OPEN

CLOSE

GET

PUT

SPEECH
LOOP

BUSY

ENDE

ERROR

BREAK

WAIT

LB}

STATUS

SPECIAL

LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
RTS

DFW
DFW
DFW
DFW
DFW
DFW

LDA

STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
RTS

LDA

STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
RTS

RTS

LDY
STA
CHP
BEQ
INY
STY
BEQ
LDY
RTS
LDY
LDA
CHFP
BCC
CHP
BCS
SEC
SBC
STA

JSR
ORA
STA
JSR
AND
STA
LDA
BPL
LDaA
BEQ
INY
CFPY
BNE
LDaA
STA
LDY
RTS

LDY
LDA
STA
RTS

LDY
LDA
STA
RTS

LDX
DEX
BNE
RTS
RTS

RTS

"'V ;Eintrag V: Handler

s32C

#TABELLE

$32D

#TABELLE/256

$32E

OPEN-1 :Handlertabelle

CLOSE-1

GET-1

PUT-1

STATUS-1

SPECIAL-1

#338 :Directioncontroll-
iregister ansprechen

PACTL

#37F iBit @-6 auf Ausgabe

PORTA :Bit 7 auf Eingabe

#33C ;Port A freigeben

PACTL

L 1] ;Bufferanfang

INDEX

"1 ;Status OK

#338 ;Directioncontroll-
iregister ansprechen

PACTL

L 1] 8 Bits auf Eingabe

PORTA

#33C :Port A freigeben

PACTL

#1 ;Status OK
iNicht moeglich

INDEX :Uebertragenes Byte

BUFFER,Y iin Buffer ablegen

#155 iEnd of line?

SPEECH :Ja-->Daten ausgeben
iZeiger plus |

INDEX

SPEECH :iBuffer voll?

#1 iStatus OK

#0 iBufferanfang

BUFFER,Y :Wert lesen

48 iWert <48 7

ERROR ;Ja-->Fehlermeldung

w112 sWert >=112 ?

ERROR

w48 iWert - 48

PORTA ;i;Ueber Joystickports
jausgeben

WAIT iWarteschleife

#64 iUebergabebit:1

FORTA :Ausgeben

WALIT

#E3 iUebergabebit: @

PORTA ;Ausgeben

PORTA :iSpeechprozessor

BUSY ifertig?

17 iBreaktaste abfragen

BREAK
iNaechster Wert

INDEX :Alles ausgegeben?

LOOP iNein--> .

L1 iZeiger zuruecksetzen

INDEX :

#1 ;Status OK

#132 iFehler 132 ausgeben

#0

INDEX

#128 iFehler 128 ausgeben

#0

INDEX

L1 ijWarteschleife

Wl

* iBeides nicht

inoetig

PS..

Listing 3

29000 READ D ARJ
290@1 IF PEEK(1536)=D THEN RETURN A RY
29002 RESTORE 5 AP
29005 FOR 1=1536 TO 1707 sHA
2901@ READ D:POKE 1.D sDo
29020 MNEXT I :TI
299039 A=USE(1536) BHR
29040 RETURN sXxu
30000 DATA 104,169,86,141,44,3,169,17,
141,45 LG
30222 DATA 3,169,6,141,46,3,96,28,6,518 PU
30004 DATA 6.69,6,70,6,169,8,170,6,1695.Q
30206 DATA S6,141,2,211,169,127,141,0,
211,169 &S0
3¢208 DATA 60,141,2,211,169,90, 141,255,

6, 1690 5 AK
3@919 DATA 1.96,169,56,141,2,211,169,0
141 s5TF
30212 DATA ©,211,169,60,141,2,211, 160,
1,96 5:5H
30214 DATA 96,172,255,6,153,253,3,201,
155,249 558
30016 DATA 9,200, 1490,255,6,249,3,1690,1

.96 B.KI
30018 DATA 160,09, 185,253,3,201,48, 144,
49,201 5:KJ
30020 DATA 112,176,45,56,233,48,141,0,
211,32 ’:J6
30022 DATA 164,6,9,64,141,0,211,32, 164

6 5s:CF
30024 DATA 41,63,141,0,211,173,0,211,1
6,251 5 2E
30026 DATA 185,17,240,22,200,204,255,6
208,208 s:BT
30028 DATA 169,0,141,255,6, 160, 1,96, 16

@, 132 5:BG
3003@ DATA 169,0,141,255,6,96, 169, 128,
169,90 /:-DE
30032 DATA 141,255,6,96, 162,0,202,208,
253,986 mLx
32034 DATA 96,96 B.CU

Listing 4

3 WS PRECHDEMO UVIERSTIHHIGER HU
RGRLUN /LB
1 EREM VON ANDREAS BINNEE UND & EA
2 REM HARALD SCHOENFELD sHN
3 REM /sEI
4 DIH HOCH(3) AUl
ERR SN INITaLISTERLNG]
1@ TRAP 3100:GOSUB 2900@:REH ROUTINE I
N PAGE & aKH
2@ REH LT TOFEETED Qv
3@ TRAP 3400:CLOSE ®1:0PEN #1,8.0, “V:®m CH
31 HOCH(@)=115:HOCH({ 1)=9@:HOCH(2)=T75:H
OCH(3)=54 mUR

32 FOR 1=0 TO 4 “AC
39 IF 1 THEN GOSUB 3239:REM ALLE 4 SOU

NDKANAELE SETZEN
40
50
50

a5 FK
LMD TER FUER SSPESKING TN BRSIC N, Mol
(3L D IE GSCHERTE HMINUS 48 ERGEBEME. §./3
1L MO IE PHOMEHHERTE ] s Fu

7@ 7 #1;"g9CZCN\3<;20Dge¥2" /A ND
75 1IF 1 THEN GOSUB 3295:GOSUB 3239:REM
ALLE KANAELE ETWAS TIEFER BYH
CUAR YL UMD HAS SPRICHT ER HIER 7 sYH
90 7 #1:"<g2he39>GRolJER" s FN

95 IF I THEN GOSUB 3295:REM VERKLINGEN

DER HUSIK mED
97 NEKT | /LD
18@ CLOSE ®1 5 0J
11@ END  HQ
3109 ? *"KBitte laden S:e erst die Spra
chan-* s AT
3119 7 "steuerungsroutine mit”":? :? :7?

P ***ENTER D:INIT.LST""*:? :2? :7 :?
"ein.":FOR I=1 TO 11:? :NEXT [:END A5 DD
3177 FOR WAETE=1 TO 1@@:NEXT WARTE:RET
UEN BFG

3239 FOR KANAL=@ TO 3:HOCH(KANAL)=HOCH

(KANAL)+6:SOUND KANAL, HOCHIKANAL), 12,1
Z2-KANAL:GOSUB 3177:NEXT KANAL »oz
3249 RETUEN 5 UN

3295 FOR VERKLING=1 TO 7:FOR KANAL=® T
0O 3:S0UND KANAL, HOCHIKANAL!, 1@, 11-KANA

L-VERKLING:NEXT KANAL:NEXT VERKLING 5 CH
3300 FOR KANAL=@ TO 3:SOUND KANAL.@,9,

@:NEXT KANAL [ KK
3310 RETURN »UG
3400 TEAF 3109:COSUE Z9292:COTO 3@ a1y
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i ~ 111 IF A$="NEU" THEN SPRECHS="":VARIAB 523 AD=48+23 .ay
L 'st'ng 5 $="+:GOTO 100 BAF 524 AA=48+24 ]
112 IF AS<>"* THEN 120 5:AV 525 YY2=48+25 ATE
115 CLOSE #1:0PEN #1,8,0,"V:*:FOR I=1 526 AE=48+26 m:eJ
TO ZAEHL-1:7 #1:SPRECH$(I,I):NEXT 1:7 527 HH1=48427 &IV
#1:CHR$(52) m:BT 528 BBl=48+28 ST
119 GOTO 101 BA:RL 529 TH=48+29 B:oL
120 FRHEL$="ABHOL=":FRNELS(LEN(FRHMELS) 530 UH=48+30 may
LA L QUTE-BIBLIOTHEK Zur Sprachbox] NE +1)=AS B:HS 531 UM2=48+31 ATX
| DIM AS(16),FRMELS(255) , SPRECHS( 1000) 125 POKE 559,90 MG 532 AN=4B+32 565
LVARIABS(400@) A.RG 130 POKE 752,1:? "+":;FRHEL$:? :? :? *C 533 DD2=48+33 &.S1
2 GOSUB 500 n.OF ONT*:? “"steeterere” LK 534 GG3=48+34 T
5 REM @[T ¥ii 131 POKE 842,13:FOR I=1 TO 3:7 :NEXT 1 535 VV=48+35 B-RK
10 TRAP 3100:GOSUB 29000:REM ROUTINE I +END :PK 536 GG1=4B+36 BTl
N FAGE & KN 132 POKE B842,12:POKE 752,90 A:YH 537 SH=48+37 AGP
20 REM (AT nav 135 IF ABHOL=@ THEN A3$="777°:ABHOL=48 sm.JtL 538 ZH=48438 oaN
30 TRAP 3400:CLOSE #1:0PEN #1.8,0,°V:"m.CH 136 VARIABS(LEN(VARIABS)+1)=AS:VARIARS 539 RR2=48+39 ATC
49 REM AB HIER BEISPIEL "EMOTIONAL TAL (LENIVARIABS)+1)=", " fi:XH 549 FF=48+40 m:ec
KING® ;.06 140 SPRECHS(LEN(SPRECHS)+1)=CHRS(ABHOL 541 KK2=4B+41 &SP
5@ ? W1:CHRS(1Y) BEK ) B5:EG 542 KK1=4B+42 B:TC
51 7 W1:CHRS(HM) BES 141 POSITION 2,8:FOR JJ=1 TO 9:7 * 543 ZZ=48+43 5RL
52 ? W1;CHRS(OW) sEQ ":NEXT JJ ~p:AP S44 NG=4B+44 ;:QE
53 7 WI:CHRS(SH) ’5EF 142 POSITION @,15:7 VARIABS::POSITION 545 LL=48+45 50N
54 7 B1:CHRS(AX) BEV 2,10:ZAEHL=ZAEHL+1:POKE 559,34:G0T0 11 546 WW=48+46 5-RX
55 7 #1iCHR$(NN1) AHI ° B:KY 547 XR=48+47 O:RN
56 7 R1;CHRS(AX) mEZ 493 REM AR HIER LAUTEDEFINITIONEN! x PN 548 WH=48+48 meL
57 7 #1:CHRS(EL) 50D 500 FA1=48+0 M:0X 5489 YY1=4B+49 5:UN
58 7 #1:iCHRS(PAS) B:HP 501 PA2=48+1 A:QT 550 CH=48+50 m-an
59 7 #1iCHRS(PAS) AHR 502 PA3=48+2 m:a@p  S51 ER1=48451 B5:TH
60 7 W1:CHR$(TT2) AIL 503 PA4=48+3 maL 552 ER2=4B4+52 BT
61 7 #1;CHRS(AD) . DH 504 PAS=48+4 A:QF 553 0W=48+53 507
62 ? W1iCHRS(AQ) ADJ 505 0Y=48+5 m:0L 554 DHZ=48+54 BsTC
63 7 W1:CHRS(PA3) BHA 506 AY=48+6 A:0H 555 S5:48455 B-RD
64 ? W1:CHR3(KK1) A:HY 507 EH=48+7 B:0R S5S6 NN2=48B+56 aTe
65 ? W1iCHRS(IH) DN 508 KK3=48+8 A0k 557 HH2=48+57 B:TS
B6 7 W1:CHRS(NG) /:EF 509 PP=48+49 m.0s 558 OR=48458 RN
67 7 W1iCHRS(PAS) 5:HO 510 JH=48+10 /say 559 AR=48459 5P
68 7 W1iCHRS(PAS) AHe 511 NN1=4B+11 m:5Z 560 YR=4B+60 50N
69 ? W1iCHRSIPAS) 5:HS 512 [H=48+12 moU 561 GG2=48+61 £5:52
91 ? H1:CHRS(FAS) AHF 513 TT2=48+13 s TE 562 EL=48+62 s.aL
92 ? B1iCHRS(PAS) AHH  S14 RR1=48+14 IR 563 BB2=48463 m.sc
10® ZAEHL=1:REN (@A AM#TITTIE DI 515 AX=48+15 B:GR 564 UW1=48+22 BTG
181 ? *"mGaben Sie bitte lhre Phonemkst 516 MH=48+18 maA 888 RETUEN RN
te ein!” mLy S17 TT1=48+17 mTJ 3120 ? "sBitte laden Sie erat die Spra
182 ? "Bitte nach Eingabe jedes einzel 518 DH1=48+18 /s:TD chan-" B:AT
nen*:? “Phonems <Return> druecken.® LM 519 [Y=48+19 407 3110 ? "steuerungsroutine mit*:1? :7? 17
183 ? "Abschluss der Eingabe durch <Re 520 EY=4B+20 QN i? "''ENTER D:INIT.LST'*'*:7? 19 19 7
turn>*:? “ohne Phonem.":? :? :? 17 :? m. IV 521 DD1=48B+21 m:SH  "ein.":FOR I=1 TO 11:7 :NEXT I:END £4:DD
11@ INPUT As £:S0 522 DH1:=48+22 [m:S¢v 3400 TRAP 3100:G0SUB 29002:G0TO 39 sIu
LN
Atari-B10-Diskettenstation, defekt, fiir  Suche Mathernatlk Deutsch- und Vo-  Kaufe ST-Software (billig!). Wieselt zu |_|c||tgr|f'.| nur DM 49,—
Bastler, Preis 80.— DM. #& 0911/ kabelprogramme fiir die Schule fir Atari den Briefkésten und schickt mir bitte eu- komplett mit Programmen + dt. Anleitung
358479, ab 18 Uhr. 1040 STF. Martin Riemer, Brandenbur-  re Preislisten. Meine Adresse: Thomas Lieferbar fir folgende Comput H
' Str. 19, 3575 Kirchhain 1 Brendler, Via Campeun, CH-7403 Rhé- Commodore: C 84/C 128/VC 20
Verkaufe 1050-Floppy fir 220~ DM, 99757 2 ziins Bjr':an den naueslénaamessowie sc%mm: m&%‘;&éﬂﬂﬁza
07 b1y pamodul fir 60— DM. @ ST-520-Anfanger kauft Spiele, Anwen- ol o eressiont] Versand gegen Scheck/Nachnahme.
07161/22398 derprogramme und Kopierprogramme. = - Informationsmaterial gratis!
‘Suche ginstige Original-ST-Software, Schreibt an: Pierre Jungels, 20 Rue Bel loh sinch af? Atani-ST-Freaks! Bitte Computertyp angeben!
Maglichst mit Handbuch. Keine Back-  Alr, 4713 Petingen (Luxemburg) Tau ::hp:n n":r ?:L';Z;B‘ggo ST+ :'::"g" P';:;c ﬁgg:ﬁsach'nna?“::
5 5 : . pEE g mes Sulzbach-Rosenberg
ups. Vorschldge an: Ruppert Riesenhu 520 ST+, TOS-ROM, SF 314, SM124, Schreibt an: Markus Mangold, Berliner- Telefon 09661/8592 bis 21 Uhr

ber, Auf dem Kamp 2, 2358 Kaltenkir-
chen

Einsteiger mit Atari ST 1040 sucht Kon-
takt zu Tauschpartnern. Bitte Listen
oder Infos an: Helmut Ernst, Kiebitzweg
1, 8805 Feuchtwangen

Hilfe! Suche dringend Spiele, Anlei-
tungen und Spieletips fiir ST (SF 354).
Listen vertraulicher User an: Thomas
Drabinski, DonaustraBe 4, 6460 Geln-
hausen 2. Spiele 2-5.— DM, Anleit. bis
5.— DM, Tips 2.— DM. Disketten wer-
den gestelit!

®®®Atari-ST-Musikprogramme 99 @
Ideal fir Gitarren- und Keyboardspieler:
Guitarman und Keyboardman, GEM-
Bedienerfiihrung. Beide Programme
stellen Musikakkorde grafisch dar. Nur
38.— DM. Info bei: A. Labermaier, Boze-
ner Str. 34, 8200 Rosenheim, ¢ 08031/
41785
Suche Interface ST fiir Brother CE 500.
* 07 61/49 22 17 (Holger verlangen)

Suche Atari ST (1 MB) + Floppy + Mo-
nitor + Maus. % 0251/216795
(abends).

Anwend.-Softw., 1st Word+, Adimens-
Neu u.v.a.m. wegen Systemwechs. zu
verk. 2000- DM. = 02302/71718
oder02324/83057

Suche Spiele fiir Atari 1040 ST und GFA-
Basic. Schickt eure Listen an: Stefan Lu-
katis, Talweg 4, 2407 Bad Schwartau

Searching new contacts!
ST-Software: PLK 125789 C
Amiga-Stuff: PLK 034651 C

Both in 4300 Essen 1 (W. Germany)

Suche Text + Datei- sowie Astrologie-
und Biorhythmus-Prog., Esoterik-
Prog. filr den ST. L. Barnhofer, Ei-
chendorffstr. 5, 5230 Altenkirchen
wiw

PD-Grafik + Art-Libs fir Degas + STAD
flir Atari ST. Katalog von: Frey, Rheinstr.
12A, 6538 Minster-Sarmsheim

Suche fir Atari ST 1040 Profi-Astrolo-
gie- und Esoterik-Software! Angebote
an: Georg Ruhdorfer, RadeckestraBe
14, 8000 Miinchen 60

Atari-ST/MSX-Literatur
Kat. kostenlos: H. Weidinger, Postf.

210546, 8500 Nirnberg 21 - A3 G

Ring 39, A-8047 Graz

@90 Atari ST 000®
Suche zuverldssige Tauschpartner
fiir Software + Manuals. A. Bernhard,
Im Schuelacher 5, CH-8309 Niirens-
dorf, ®01/8368474

Suche defekten 260-, 520- oder 1040-
ST-Computer, Preise erbeten unter
% 02107/8184, nach 18 Uhr.

Suche 520 ST+ und Floppy. 2 06104/
3841

®00Atari STeO®
Verkaufe Profimat ST, Forth ST, je 35~
DM! Suche GFA-Basic 2.0 + GFA-Com-
piler. Zahle bis 80.— DM. %8 07446/
1548 (18 bis 20 Uhr)

Verkaufe fir Atari ST:

RGB-Monitor KP 548, hochaufiésend,
mit 3 Mon. Garantie, 640.— DM.

Fiir Atari 130XE:

Drucker LX-90, 9 Nadeln, mit 5 Mon.
Garantie, 590.-DM. ® 077 75/7564

Atari ST
Tausche und suche Software, habe eini-
ges. Bitte melden bei W. Filser, Bach-
feldstr. 8A, 8922 Peiting.

@ Verk. ST-SF 314! 1a-Zustand! 490 sFr
® 5C-1224 1al 690 sFr! Suche Hard-
+Software fiir Atari ST!!! H. Fuchs, Bis-
mig B66 @ CH-9467 Frimsen SG,
% 08 57 56 82 (Schweiz)

Verkaufe TV-Modulator (neu) Atari ST
fiir 120 DM. Tausche auch Software.
Melden bei: A. Spoden, Max-Planck-
Str. 5, 8660 Minchberg. Verkaufe 800~
XL-Originale!

000 Atari 8-Bit 000
Ab sofort Versand aus dem Norden,
Atari-8-Bit-Computer, Zubehdr,
Software und Hardware.
Preisliste gegen Freiumschlag.
Bautede-Versand - Platinenherstellung
Jorg. D. Lange
Postfach 630528

D-2000 Hamburg 63 G

ST-Originale: Backslash, 3D-Galax.,
TNT Tracker, Pirates of the B. Coast,
Phant. 243, ARK-Seka + MCC-Assem-
bier. 2 087 61/53 24 (Albert verlangen)

MIBQ
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